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Einmal Hit, immer Hit? Zumindest vertraut die 
Spieleindustrie fest darauf, daß Fortsetzungen, 
Remakes und Serien-Ableger grundsätzlich 
ankommen. Beäugt man die Ankündigungslisten 
bis Weihnachten, könnte man fast nostalgisch wer- 

den. Da schaufelt Hasbro den Videospielurahn 
"Pong" aus seinem Grab, Activision läßt die "Space 
Invaders” zum zwanzigjährigen Jubiläum erneut in 
Reih und Glied antreten, von den Nachfolgern aktu- 
eller Trademarks ganz abgesehen. Lara Croft, For- 
mel 1, FIFA Soccer - in Euren Leserbriefen beschäf- 

tigt Ihr Euch immer intensiver mit "ungeliebten” Fort- 
setzungen. Fakt ist, daß es für die Anbieter immer 
schwieriger (und teurer) wird, ein unbekanntes Spiel 
dem Handel und dem Verbraucher als Hit-Kandidaten 
zu "verkaufen". Die Filmindustrie hat's da ein wenig 
leichter: Auch hier sind Nachfolger mächtig beliebt, 
aber selbst bei einem "namenlosen” Film kann 
man mit der Nennung von Hauptdarstellern oder 

Regisseur kurz und prägnant Aufmerksamkeit erre- 

gen. Bei einem Videospiel geht dies nur in den 

seltensten Fällen. Daß immer mehr Fortsetzungen 
erscheinen, liegt also nicht zuletzt an uns, den 

Spielern - kaufen wir fleißig jeden Nachfolger und 

sind nicht bereit, uns auf neue Spielerfahrungen 

einzulassen, wird dieser Trend zunehmen. 


Allerdings sollten wir differenzieren. So hat Elec- 





tronic Arts den Bogen mit Fußballvarianten über- 
Gentipede (Hasbro, 1999) spannt: Ein echtes "FIFA”, eine WM/EM-Edition und 
jetzt noch ein "Bundesliga Stars” pro Jahr ist einfach zu viel. Dagegen kann 
man über ein "Space Invaders”-Update mit neuen Ideen, ein "Formel 1” mit 
aktuellen Daten und komplett überarbeiteter Optik oder ein "Tomb Raider 4” 
mit frischen Lara-Outfits wenig meckern. Hauptsache, es gibt sinnvolle Ver- 
besserungen. Und, nicht zu vergessen, wir Spieler unterscheiden zwischen 


guten und weniger guten Updates - wer blindlings nur 









wegen dem Namen zugreift, fördert mittelfristig nicht wi 
unbedingt die Produktqualität. j 


er Aufbruch ins n: 





Q*Bert und Missile Command (untere Bildreihe) bis zu 


-Erscheinungen wie Lara Croft und Formel 1 (oben) 
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Vergeßt 
James 
Bond, werft 
Austin Powers 
in die Tonne - 
jetzt kommt 
"Action Man"! 


Nintendos 
kleine Mon- 
ster erober- 

ten Japan und 
die USA im 
Sturm. Nun wird 
Deutschland in 
Angriff genom- 
men. Lest, was 
Ihr über die 
knuddligen 
Pokemon 
' wissen müßt! 


‚Abenteuer 

für alle: 

"Wild Arms 
2”, "Chrono 
Cross” und 
"Legend Of 
F\ Mana” locken 
Playstation- 
Rollenspieler. 
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Dreamcast-Start in Deutschland 

Ein Jahr nach dem letzten Saturn-Spiel meldet sich Sega 
zurück. Die Veröffentlichung von PAL-Dreamcast und zehn 
Starttiteln steht kurz bevor - lest, was Euch erwartet. 
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IDAM HAI 


er englische Entwickler Mind’s 
Eye dürfte den meisten Konso 
len-Besitzern unbekannt sein 
Ihre bisherigen Titel "Combat Chess”, ”Mo- 
nopoly World Cup France 98” und "Stra- 
tego” erschienen nur für den PC, die 
Videospieler blieben außen vor. Mit 
ihrem neuesten Werk ”Sheep” starten 
die Briten den Angriff auf die Playstation 


Gemeinde — eine große Portion Englischer 


Humor inklusive 

Akte-X-Fans wissen es schon lange 

Außerirdische sind unter uns. Sie ähneln 

aber weder den kleinen, großäugigen 
Killer-Bestien 

aus H.R. Gigers Alpträumen. Sie sind viel 


Roswell-Aliens, noch de 


unscheinbarer, es sind... Schafe! Vor vie 
len Jahrhunderten wurden einige dieser 
wolligen Vierbeiner auf unseren Pla- 
neten gesandt, um unsere Spezies zu er- 
forschen. Doch im Laufe der Zeit ver- 
gaßen sie ihre eigentliche Mission — bei 
dem saftigen Gras in den duftenden Blu- 


menwiesen auch verständlich — und er- 


statteten ihrem Hauptquartier keine Mel 
dungen mehr. Beunruhigt über diese 
Pflichtvernachlässigung, ließ das besorgte 
Mutterschaf zwei Kids samt ihrer zwei 
Hunde entführen. Mittels Implantat wur- 
den die vier Opfer darauf getrimmt, alle 
abtrünnigen Schafe zu lokalisieren und zu 
einem vereinbarten Treffpunkt zu führen. 
An dieser Stelle greift Ihr in die abgedreh- 
te Handlung ein: Als Mädel Bo-Peep, 
Adam Half Pint, Hund Shep oder Motley 
seid Ihr für das weitere Schicksal von vier 
Schafarten (siehe 
Ihr wählt einen 
die Ihr durch sieben von 16 Levels fi 
2.B. Titanic, Outer Space und Mou: 
Mouflon. Um einen Abschnitt erfolgreich 
reicht es, wenn fünf 


asten) verantwortlich, 
Hirten” sowie eine Rasse, 


abzuschließ 
der 30köpfigen Herde das Ziel erı 
Seid Ihr mit einer Schafart durch, ist die 









Sogar die Titanic war vor den Mind’s-Eye-Mitarbeitern nicht sicher (großes Bild und oben rechts): 
Werden die Schafrettungsboote für alle reichen? 









Jetzt wissen wir endlich, wie 
das Space-Shuttle wirklich startet: f 
Abschuß via Armbrust! 


Nach den ersten Bildern und Infos zu 
urteilen, scheint "Sheep" alle Qualitä- 
ten für einen Klassiker zu besitzen: 
Originelle Story, putzige Charaktere 
und — nicht zu vergessen — eine große 
Portion Künstliche Dummheit. os 


nächste an der Reihe. Nur wenn Ihr von 
jeder Rasse mindestens ein Tier durch al- 
le Level schleust, erlangt Ihr Zutritt zum 
letzten Abschnitt, in dem Euch das Raum- 
schiff abholt. 

Was simpel klingt, stellt sich in der Praxis 
als harte Nuß heraus, da die Vierbeiner 


























"Lemmings” mit 







originelle Schau 
und viel Humor. Kultig! 











haltensweisen von Schafen sowie trotte- Kneipp-Tret- 
ligen Dorfbewohnern zu studieren und Radioaktiv ve 
so den Programmcode zu vervollkomm- en 
nen. Der Mind's-Eye-Firmensitz liegt im Gebrüll, körperlicher Gewalt und "Po- 
Herzen einer ländlichen Gegend - ent- wer-Ups” wie kleinen Leckereien auf 
prechende Referenz-Objekte waren in den gewünschten Weg bringen. Der 
Hülle und Fülle vorhanden”, so ein Einsatz dieser Mittel ist auch dringend 
Entwickler zum Thema notwendig, da sich die dummen Viecher 
"Artificial Stupi- spontan und unvorhersehbar benehmen. 
dity”. Um die ei- So stürmen sie schon mal auf Blumen zu 
genwilligen Tier- oder fühlen sich von Musik und Arcade- 
chen heil zum Spielen magisch angezogen. Dieses im- 
UFO-Landeplatz pulsive Verhalten führt manchmal un- 
zu führen, dürft weigerlich zu tödlichen Unfällen: Die 
Ihr sie je nach Schafe ertrinken, werden in Stücke 








Gewinnt mit MAN!AC und Empire Interactive 
einen von 50 Määähhhga-Preisen! 


Was muß ich tun? 

Schnappt Euch einen Stift und zeichnet einen wit- 
zigen Comic-Strip mit "Sheep”-Charakteren. Der Umfang 
sollte fünf Kästchen ä 4x4 cm betragen — ob Ihr Sprech 
blasen einbaut oder nicht, ist egal. 


EIN Was gibt’s zu gewinnen? 


a 













































gewählten geschnitten, erhalten Stromschlä- Die fünf besten Comics werden im Sheep-Hand- 
Charakter ge oder werden von Haien ver- buch sowie auf der Empire-Website (www.empire.co.uk) 
u.a. mit speist. Wenn Ihr nicht auf- verewigt. An Sachpreisen winken: 

lau- paßt, fressen sie solange, 






















ein einwöchiger Schottiand-Aufenthalt für 
zwei Personen (inklusiv Flug, Hotel mit Übernachtung und 
Frühstück) 
ein Empire-Spielepaket im Wert von 500 Mark 
ein Empire-Spielepaket im Wert von 250 Mark 
je ein original Sheep T-Shirt 


tem bis sie platzen, oder tan- 


zen, bis sie tot umfallen. 


Bis wann und wohin muß ich 


mein Kunstwerk schicken? 


Sendet Euren Comic bis spätestens 31. Oktober "99 
(Datum des Poststempeis) an folgende Adresse: 





Empire Interactive 
</o Koch Media GmbH 
Lochhamer Str. 9 
82152 Planegg 
Gewinner zater 18 Jahren benötigen das Einverständnis des Erziehungs- 


kerschtigten. Witarkeiter vom Emgire Interactive, Koch Media und dem 
Crkermedia Verlag dürlen nich! mitmzchen. Ber Bechisweg ist ausge- 


ei VLO457 





Spuren auf dem Asphalt: Nach einem satten Bremsmanöver hinterlassen Eure Reifen dicke 


f 4 f Gummistreifen — sogar die vier Rillen sind zu erkennen. 


AWORKin] Dieses Jahr geht es in der Formel I drun- 
PROGERESS 


ter und drüber. Doch nicht nur das Original, 
mit seiner aktuellen FI-Simulation für 


auch Psygnosis ist 
Überraschungen gut. 








FORMULAI 
WORLD 


CHAMPIONSHIP 


Für "Formel 1 '99" 
erwarb Psygnosis zum 
vierten Mal die offizielle 

Lizenz der FIA 


ernie Ecclestone kann zufrie- 

den sein. Nicht nur, daß sich 

seine FIA an Tickets und TV- 
Rechten dumm und dämlich verdient. 
Auch das Lizenzgeschäft spült Geld in 
die Kassen der Motorsport-Organisation. 
Da die Rechte an Namen und Teams des 
"1-Zirkus nicht exklusiv vergeben wer- 
den, besitzen mittlerweile einige Soft- 
waregrößen wie Eidos oder EA die Li- 
zenzen für Schumi und Konsorten. 
Psygnc 
ängsten Tradition ofhzi 








ller Formel-1- 


Spiele. Zum vierten Mal in Folge erwartet 
mu- 


Euch aus dem Sony-Rennstall eine $ 
ation rund um die Königsklasse. Für 
neue Projekt wurde aber nicht mehr das 
schottische Team "Visual 
Science” engagiert, son- 
dern die PS-erfahrenen 

Entwickler "Studio 33” 

("Newman Haas Racing”). 
Jas neue Team will vor 























Hübsche Details: Die Bremslichter spiegeln sich auf der pitschnassen 
Straße (oben), Gummi verdampft in feinen weißen Wölkchen (rechts). 


t jedoch der Hersteller mit der 








Karriere-Ende: Damon Hill und seinen gelben Jordan werdet Ihr dieses Jahr zum letzten 
Mal auf der Playstation sehen und spielen können. 


allem die grafischen Schwächen von "For- 
mel 1 ‘98” ausmerzen. Litt das Vorgän- 
germodell unter erheblichen Mankos wie 
Ruckeln und Ploppen, soll nun eine 
komplette Neuprogrammierung der Gra- 
fikroutinen für optischen Hochgenuß 
sorgen. Neben einem flüssigeren Aufbau 





und höherer Sichtweite feilen die Pro- 
grammierer vor allem am Detailreichtum. 
Etwa 150 Stunden Videoaufzeichnungen, 
tausende Fotos und offizielle Karten 
wurden studiert, um die Strecken reali- 
stisch nachzubauen Alle 16 Grand-Prixes 
der %er-Saison sind im Spiel enthalten, 
der jungfräuliche Sepang-Kurs in Kuala 
Lumpur feiert ebenso Konsolenpremiere 
wie der Rennstall "BAR Supertec'. Neu ist 
auch die Nennung von Jacques Ville- 
neuve, der bisher aus Lizenzgründen in 
Rennspielen nur als ‘Driver X’ auftrat. 
Obwohl sich der Vorgänger vor allem 
durch ein gutes Physikmodell auszeich- 
nete, wird das Fahrverhalten einer Rund- 
erneuerung unterzogen. Zu diesem 
Zweck verpflichtete Psygnosis einen 
Ex-Fl-Ingenieur als technischen Berater. 
Ewen Honeyman, der bereits bei Ford, 
Williams und Stewart Schräubchen dreh- 
te, stellt sein Wissen für eine realistische 
Umsetzung der Boliden-Handhabung zur 
Verfügung. Auch an der Intelligenz der 
CPU-Fahrer — noch nie die Stärke der 
"Formel 1"-Reihe - wird gefeilt. Jeder KI- 
Pilot prüft nun ständig seine Umgebung 
nach Konkurrenten und agiert bei Über- 





































. u 7 uJelsli 
ne uneingeschränkt zu empfehlende F1-Simulation für die Playsta- 
»n gibt es noch nicht. Mit etwas Glück und einer Menge Arbeit 
innte Psygnosis’ neuerlicher Anlauf die Highspeed-Referenz wer- 
»n. Wie sich "Formel 1 ‘99" sowohl vom Vorgänger als auch von 
bis "Racing Simulation 2” unterscheiden wird, seht Ihr in unserem 
ature-Vergleich. 











Formel 138 
Eine nagelneue Grafik- 
Engine soll das 


ie veraltete Grafik- 
Jutine mißfällt durch | klar gegenüber Ästhe- 





uckeln und Pop-Ups. tik favorisiert. Die Optimale aus der 
Umgebung wie mittelprächtige Dptik Konsole herausholen. 
ıhrzeuge weisen eine | kommt flüssig und nur Hohe Geschwindigkeit 


durchschnittliche | selten poppend auf den | und Sichtweite werden 
Detaildichte auf. Bildschirm. kombiniert mit einer 
Fülle an Details. 


Tr Ad EEE 
Das Fehlen von Auch bei den französi- Realistische Wetter- 
ückspiegel und wech- | schen Boliden fehlen konditionen und 
sihaftern Wetter fällt | Spiegel, mit Sonne und -vorhersagen verlan- 
unschön auf. Regen gibt's nur zwei | gen taktisches Denken. 
plitscreen und Link- | Wettervarlanten. Vier | Ein funktionsfähiger 
iodus erlauben bis zu | Freunde dürfen sich via Rückspiegel ist 
vier menschlichen Link-Kabel ausbremsen. | serienmäßig eingebaut. 
ahrern die Teilnahme. Ob es neben dem 
| Splitscreen auch einen 
| Link-Modus geben wird, 
ist nicht bekannt 


5 1217: 7 FE 


je Physik des Wagens Realismus und Die Mitarbeit eines Ex- 
rscheint realistisch, | Einstellungsmöglich- Fi-Ingenieurs ver- 
spricht originalnahe 


ıch an Tuningoptionen keiten erfreuen das 








wurde nicht gespart. Herz des FI-Profis. Handhabung. Kl und 

Jafür mangelt es den | Die Kl-Konkurrenz Strategie der Fahrer 

jegnern ein wenig an verdient ihren Namen beruhen auf den 
zurecht. echten Charaktı 





Intelligenz. | 
: ZEN 
Die Kurse 4 Die Lizenz für die 





lie kompletten Daten | 


der Saison 98 finden authentisch, die feh- Saison 99 erlaubt die 
sich in Form von lende Lizenz wirkt sich | Verwendung aktueller 
Fahrernamen, Kursen | allerdings in unattrak- Daten und Charakteri- 
und Fahrzeugoptik tiven Fantasiepiloten stiken. Zudem wird ein 
wieder. und -fahrzeugen aus. Kurs seine Videospiel- 


premiere feiern. 
















































holmanövern wie das Original. So wird 
sich z.B. ein chancenloser Takagi bei 
Eurem Überholversuch ganz anders ver- 
halten als Eddie Irvine, mit dem Ihr um 
die Führung kämpft. Auch Benzinver- 
brauch und Reifenabnutzung haben die 





CPU-Piloten im Auge - mit der Folge, 
Re i Bahrwreise ha as. wird es einen 
daß sie ihre ahrweise an die persön ; ben. D 
liche Boxenstrategie anpassen. spektive, die Ihr hier 
Aktualität sei Dank werden übrigens die 
realen Startreihen bis zum Rennen in Sil- 


verstone bereits integriert sein. Ob sich 





allerdings Schumis Beinbruch im Spiel 
niederschlägt, bleibt abzuwarten. sf 





"Achtung, Ubi! Frische 

Lizenz, modernisierte 

fik und verbesserte Ki 
könnten die Grundlage für 
Psygnosis’ Pole seii 








Fast wie Fernsehen: Die neuen Grafikroutinen \ 
wirken sich auch auf die Fahrzeugoptik aus. 











AB 8.9.99 


WIP3OUT 


NUR FÜR GUTE NERVEN. WIPEOUT 3, 
DER DEFINITIVE RAUSCH DER SINNE. TEIL 
DREI DES FUTURE-RACE IST SCHNELLER, 

SPANNENDER UND FASZINIERENDER ALS JE 
ZUVOR. NEBEN NEUEN FAHRZEUGEN UND 
NEUEN WAFFEN GIBT ES AUCH ACHT NEUE 
STRECKEN. VON DER BREITEN RENNBAHN 

BIS HIN ZUR ENGEN HÄUSERSCHLUCHT. 

DIE ULTRAMODERNE GRAFIK WIRKT WIE 

VOM ANDERN STERN UND MACHT DEN 
ULTIMATIVEN TRIP PERFEKT. 


„GELUNGENES COMEBACK: VERBESSERUNG IN ALLEN 
ERDENKLICHEN BEREICHEN“ (PLAYSTATION GAMES 6/99) 
„DAS FUTURISTISCHE KULTSPIEL KEHRT ZURÜCK“ 
(GAMES & MORE 7/99) 


SOUNDTRACK: DJ SASHA 


AOXD 
PLAYSTATION-POWERLINE: 01 90/578 578 (1.21 DM/MIN.) 
WWW.PLAYSTATION.DE 


LUEIEIG 


IT’S NOT A GAME 


(Psyanosıs 


Edrtizielter Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome 

D. and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. fjis a trademark of 

Sony Corporation. Wipeout, Psygnosis and the Psygnosis logo are "" or ® and © 1999 of Psygnosis Lid. 
Al rights reserved, Published by Sony Computer Entertainment Europe. 







































ımiden: La 
interire 


Auch wenn der Titel des nächsten 
"Tornb Raider”-Spiels die Fans 
beunruhigt, "The last Revelation” 
wird wohl nicht der letzte Digi-Auftritt Lara Crofts 
sein. Aber möglicherweise der beste... 


ittlerweile haben wir uns daran spieler-Generation, meldet sich zum 














gewöhnt: Kaum kehren wir Weihnachtsgeschäft zurück. Ungeachtet 
a inisch erholt aus dem Sommer-  qualitätiv hochwertiger Konkurrenz wird 
urlaub zurück, schon wird allerorıs die auch der vierte Teil von "Tomb Raider" 
Vorweihnachtszeit eingeläutet. Noch be zum Bestseller avancieren, dank dem 
vor das erste Herbstlaub fällt, verdrängt riesigen Medieninteresse und dem extre 
der Glühwein den Sangria, und im men Bekanntheitsgrad seiner Titelheldin 
Supermarkt schmelzen lila Nikoläuse Doch obwohl sich die Entwickler von 
gemächlich vor sich Core Design auf ihren Lorbeeren ausruhen 
hin. Genauso unver könnten und nur ein paar neue Level ba- 
meidlich und vorher-  steln müßten, wird sich beim kommen- 
sehbar beginnt nun den Lara-Abenteuer einiges ändern 
wieder der Hype um Im Gegensatz zu den Vorgängern spielt 
die berühmteste Cy Ihe last Revelation” an nur einem 
ber-Braut der Welt Schauplatz. Diesmal zieht es die kurzge- 


Lara Croft, vollbusi- schürzte Archäologin nach Ägypten — ein 

» Mutter des 3D- Land, wie geschaffen für frühgeschicht 
Action-Adventures liche Studien und professionellen Grab 
und feuchter Traum raub. Beim Besuch einer Pharaonenstätte 
einer ganzen Video- befreit Lara versehentlich etwas unvor 


DAS AKTUELLE "TOMB RAIDER”-TEAM 


Vater der Braut 
Selbst ein Profi-Entwickler wie Core Design Richard Morton 
kann nicht innerhalb eines knappen Jahres (26) — Level-Designer 
ein neues Spiel aus dem Boden stampfen. : Entwick 
Die Arbeit an Laras viertem Abenteuer be- 5 lung der neuen Schau- 
gann deshalb bereits vor Fertigstellung plätze, Rätsel und Fal- 
des dritten Teils. Das Team für "The Last 5 len; Einbau der Feinde 
Revelation” ist mittlerweile 22 Mann stark, i . Chuck 
je ein Mitglied aus einem Entwicklungsbe- Rock 2, Asterix & Power ofthe Gods (MD), 
reich wollen wir Euch hier vorstellen. Thunderhawk 2, Tomb Raider 2 & 3 (PS) 





| Peter 
| Connelly 
(26) — Musiker 

: Verant- 
 wortlich für Musik 
und Soundeffekte 

























Battleships, Risiko, 
Mass Destruction (ps) 





Martin Gibbins Jerr 0 Carroll (34) - Animator 
(29) — Programmierer Animation von Lara, Gestaltung 
er FGABE: Programmie- von Zwischensequenzen 
rung von Effekten, Fallen und neuen Fahrzeugen 
und Rätseln Heimdall ) 
El: Blam!, 1&2 (Amiga, Mega-CD), 
a Shellshock, Swagman Asterix (MD), Ninja, 
(PS, Satum), Tomb Raider 3 (PS) Tomb Raider 2 & 3 (PS) 


E: Erstellung 
der Lara-Croft-Art- 
works (für Werbung, 
Verpackung etc.) 

El: Nin- 
ja, Fighting Force 1 
& 2, Tomb Raider 2 
& 3 (PS) 








AKTUELLES 






Historie und 
Id verziert. 


Manche der Feinde rekrutiereı 
Mythologie. Die Pharaonet 














Im kommenden Lara-Abenteuer werden die Räume 
wieder kleiner und übersichtlicher gestaltet 


MODELL-CHARAKTER 


Lara in Fleisch und Blut 


Ein Großteil des Erfolgs der "Tomb Model wollte wie- 
Raider”-Reihe beruht auf dem ste- der etwas anderes 
tigen Medienhype rund um die machen als die 
Heldin Lara Croft. Nicht nur, daß stumme Lara zu mi 
die gut gebaute Render-Archäolo- men. Einer ihrer neu- 
gin in jeglichen Medien von Zeit- en Jobs sorgte erst McAndre 
schriften bis Fernsehen vertreten vor kurzem für Auf Playboy-Auftrift: 
ist, auch die immer neuen Lara- regung. In der August-Ausgabe des Playboy ließ die 
BE Models schaffen eine immense Öf- hübsche junge Frau die Hüllen fallen. An sich kein 
Laras Former fentlichkeit. Die erste Schönheit, Problem, wenn auf dem Titel des Herrenmagazins 
lea die sich ihre Brüste (von ihrem Va- nicht das "Tomb Raider”-Logo geprangt hätte. In 
ter) auf Lara-Maße vergrößern ließ, war das engli- Furcht um Laras guten Ruf ging Eidos/Core gericht- 
sche TV-Sternchen Rhona Mitra. Ende 1997 fand al- lich gegen den Playboy vor. Die Folge war, daß in 
lerdings ihr Engagement wegen einiger Jugendsün- England der berühmte Schriftzug auf dem Cover ge- 
den ein Ende. Core Design feuerte die junge Frau und schwärzt werden mußte. 
stoppte damit auch ihre "Lara”-LP samt Single "Get Du Die aktuelle Croft-Inkarnation hört 
ting Naked”. Momentan ist sie neben Christopher auf den Namen Lara Weller, eben- 
Lambert im B-Movie "Beowulf” zu bewundern. falls ein junges Profi-Model, das 
Als nächstes fiel Cores Wahl auf das grünäugige Voll über ihre Agentur und ein Casting 
zeit-Model Nell McAndrew. Bei einem Casting stach an den Job kam. Bisher ist Ms. 
die 23jährige Engländerin 50 Konkurrentinnen aus. Weller noch ein unbeschriebenes 
Das lag zum einen an ihren Proportionen, zum ande Blatt, was sich spätestens zum Er 
ren daran, daß sie "Tomb Raider” wirklich gespielt scheinen des Spiels ändert. Dann 











stellbar Böses, das nicht nur sie, sondern 
gleich die ganze Welt vernichten will, 
Laut Entwicklerchef Adrian Smith soll 
durch eine Verkleinerung der Schau- 
plätze und die Beschränkung auf nur ein 
Szenario das Abenteuer wesentlich über 










sichtlicher und atmosphärischer werden 








"The Last Revelation” orientiert sich an 
den Grundtugenden des ersten "Tomb 






Raider”; Puzzles und Rätsel rücken wie- 
der in den Vordergrund, Hüpforgien und 
öde Gewaltmärsche gehören der Vergan 
genheit an. Die neue Denklastigkeit wird 
sich nicht nur in detaillierteren Räumen 
und hoher Objektdichte, sondern auch 
in Laras Rucksack niederschlagen. Das 
Kreisinventar hat ausgedient, dank einer 
neuen komfortablen Gegenstände-Ver- 
waltung dürft Ihr nun auch Fundstücke 
(z.B. Schrotflinte und Taschenlampe) 










































miteinander kombinieren. Sehr großen 
Wert legen die Entwickler auch auf ei- 
nen stimmungsvollen und packenden 
Verlauf der Geschichte. Dank latentem 
Datenfluß von CD wird es keine Kaffee- 






















































pausen vor Ladebildschirmen mehr ge- hatte und so Laras Auftreten perfekt kopieren konn- wird unsere Lieblings-Heroin sicher 
ben. Und durch den Nießenden Über- te. Doch der Vertrag mit McAndrew lief aus, und das wieder allgegenwärtig sein. 
gang zwischen Spielsequenzen, Zwi- 

schenszenen und FMVs soll verhindert Vorleben. Zu Anfang werdet Ihr in die schen düsteren Gängen und illuminier- 

werden, daß der Spannungsbogen von Rolle der 16-jährigen Teenie-Lara schlüp- ten Räumen. Aber auch Lara muß sich 

einer Sekunde auf die andere einbricht fen und so etwas mehr über die Vergan- einem Ganzkörperlifting unterziehen 

Um mehr Story in das Spiel zu packen genheit der Heldin erfahren. Mehr Polygone lassen die Konturen wei 

und auch "Tomb Raider"-Neulinge zu Um Euch ein intensives Spielerlebnis zu cher und runder erscheinen, Kanten und 

Lara-Jüngern zu machen, wird die Hel- verschaffen, wird erfreulicherweise die ‚ücken gehören zur Vergangenheit der 

din ein Tagebuch mitführen, in dem sich Grafik überarbeitet. Die oft simplen Pixel-Traumfrau. Neben runderneuerten 

Verweise auf ihre vergangenen Aben- Räume sind mit komplex geformten Animationen erhält Lara neue Bewegun- 

teuer finden, Doch Ihr kommt nicht nur Objekten ausgestattet, verstreute Licht- gen. So wird sie zum ersten Mal ein Seil 

schriftlich in den Genuß von Ms. Crofts quellen sorgen für starke Kontraste zwi- yenutzen, um sich in schönster Indy- 


Manier über einen Abgrund zu schwin- 
gen. Gemeinerweise gewinnen aber 
auch die Gegner an Aktionsmög- 
ichkeiten. Alles, was die Heldin kann, & 
soll den zweibeinigen Feinden ebenso . 


ZER_: 
möglich sein. Ob die Unholde ver- ) GEBETE 


Ru RELLASE 





nunftbegabt sind und über eine gute 
XI verfügen, sagen wir Euch, sobald 
die erste spielbare Version eintrifft. s/ 


| Lara in Bestform: 
Rätselgehalt, dichte 
osphäre und moderne 
Optik lassen auf einen 
MErBEUnEE höften: 








Klappergerüst: Die Gräber sind nicht nur von Men: schen 
undert's — von Skeletten bevölker 
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er Name Activision ist untrenn- 

bar verknüpft mit den glorrei- 

chen Gründertagen der Video- 
spielunterhaltung. Vor t 20 Jahren 
wurde die Firma von vier hochtalentier- 
ten Atari-Mitarbeitern ins Leben gerufen, 
die es leid waren, anonym für ihren Ar- 
beitgeber einen Hit nach dem anderen 
zu produzieren. David Crane ("Pitfall!”), 
Alan Miller ("Starmaster”), Bob White- 
head ("Chopper Command”) und Larry 
Kaplan ("Kaboom!”) hießen die vier 


VIDEO GAME canımu 
AtaRı 220° VIDEO COMPUTER SYSTEm 





{ "Decathlon* war 
| maßgeblich am Aufstieg |_ 
Activisions zum 
Topefitwickler beteiligt 






Für den guten Absatz eines Spiels ist der Name oft die hal- 
be Miete, Ein aktuelles Negativ-Beispiel dafür, daß sich mit 
einer guten Lizenz auch das dilettantischste Produkt gut 
verkaufen läßt, ist "Superman”. Bis in die US-amerikani- 


schen Top Ten schaffte es Titus’ Superhelden-Action 
Adventure für’s Nintendo 64. Auch Activision hat sich eine 
Superhelden-Lizenz besorgt, allerdings nicht vom Comic 
mperium D.C., sondern von Konkurrent Marvel. Zwei Titel 
mit der zeitlich unlimitierten und nicht-exklusiven Lizenz 
sind momentan in Arbeit: Das Action-Adventure ”Spider- 


Man” und der Prügler ”X-Men”. 

Der interessanteste Namensschacher von Activision ist al- 
erdings die kürzlich erworbene "Star Trek”-Lizenz. Zehn 
Jahre lang darf das beliebteste SciFi-Universum für Spiele 
auf allen Plattformen genutzt werden. Neben einigen PC- | 
Projekten werden mit "Red Squad” (Arbeitstitel) auch 
Trekker auf der Playstation bedient. 

urch die Studios, die exklusiv vertrieben bzw. in Lizenz 
stehen, werden sich zudem etliche Disney-Charaktere und 
amerikanische Sportverbände in zukünftigen Activision- 
Produkten wiederfinden. 








Die kommenden 
Activision-Titel im Überblick 














A Bug's Life 








































Activision kommt langsam, aber gewaltig. Im 
sommerlichen Schottland durfte sich MANIAC 
von der breiten Produktpalette des wiederge- 
nesenen Konsolenveteranen ein Bild machen. 


Entwickler, die unter dem jungen Label 
siker für Ataris VCS schufen. 
r kamen auch Umsetzungen 
für Konsolen wie Coleco- und Intelli- 
vision, das Atari 7800 oder den Heim- 
computer C64 dazu. Doch mit dem 
großen Videospielcrash 1984 ging auch 
der Stern Activisions unter. Nach einem 
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Jahrzehnt in der Versenkung begann die 





PC-Entwicklungen 


IN AWICKL 


FOX 73 


SPORTS 
LINTERA ItTIVERT 


























Asteroids 
Blue Stinger 
NHL Championship 2000 
Nightmare Creatures 2 
Space Invaders 
“Man 
Star Trek: Red Squad 
Tarzan 8 Oktober 
Hawk’s Skateboarding 3 Oktober Test auf Seite 60 
Bann Traveller‘ sTales| 
ABugs Lite, 
73.8 25 November Toy Story2 
75 November Bericht in MANIAC 9/98 
Fa Febmarzon | 





Firma erst 1994, sich auf den 16-Bit 
Konsolen von Sega und Nintendo wie- 
der einen Namen zu machen. Dank 
"Battletech”-Lizenz, der Neuauflage des 
Klassikers "Pitfall” und dem Denkspiel 
”Shanghai 2: Dragon’s kehrte der 
Veteran erfolgreich in's Geschäft zurück. 
Seit letztem Jahr wächst die Palette or- 
dentlicher bis hochwertiger Titel zu- 








> PC- 
ART Entwicklungen 


Erle 





PC-Entwick- 
lungen 








Anocalynse 
Spider-Man 
Tony Hawk's 





PC-Entwick- 
lungen 


Asteroid 
X-Men 
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Vertrieb in 
den USA 


Al Codemasters 







PSYGNOSIS 


Publishing 
in Europa 
außer deutsch- 


sprachiger Raum 
und Frankreich: 








(Toy Story = 


Der computeranimierte Film von Pixar setzte 1995 einen 
cineastischen Meilenstein. Das zugehörige Jump’n’Run 
von Disney für SNES und Mega Drive zeichnete sich dage- 


= 


gen durch lieblose 
Grafik und frustrieren- 
des Spielprinzip aus. 
2] Mit "Toy Story 2” sol 
len die 16-Bit-Schar- 
ten nun auf Playsta- 
E tion, Nintendo 64 und 
Dreamcast ausge- 
wetzt werden. Recht- 
zeitig zum Kinostart 
der Fortsetzung "Toy 
Story 2: Buzz Light 
year to the Rescue” 
im nächsten Frühjahr 
werdet Ihr die Chance 
bekommen, die Film- 
f handlung detailge- 
| treu auf dem Bild 
schirm nachzuspielen. 
Die Geschichte be 
ginnt etwa I 
sechs Monate FAR 
nach dem Ende des ersten Teils. Da ein durchtrie- 5 f 
bener Spielzeugsammler den Stoffcowboy, also 5 PD 





ist es diesmal an Plastik-Astronaut Buzz Light 
year, in die Rolle des Helden zu schlüpfen. Sieben 5 
dreidimensionale, dem Film pixelgenau entnom- * 
mene Welten beherbergen 15 Level, die Ihr in Third- 
Person-Perspektive erforscht. Natürlich müßt Ihr da- 
bei Unmengen bösartiges Spielzeug aus dem Weg räu- 
men, darunter zehn kleinere und fünf große, fiese End- 
Level-Bosse. Aber nicht. nur die Gegner rekrutieren sich 
ern 


sehends: "Apocalypse", "T’ai Fu” und 
"Asteroids” (alle Playstation) zeigten, 
daß Activision bei der Wahl seiner 
Entwicklungsstudios auf dem rechten 
Weg ist. 

Auch 1999 geht der Expansionskurs wei- 
ter. Mittlerweile arbeiten über ein Dut- 
zend hochrangige Teams unter dem 
Dach von Activision (siehe Kasten). Und 
beim Erwerb exquisiter bis exklusiver 
Lizenzen läßt sich das Softwarehaus 
ebenfalls nicht lumpen. Kehrseite dieser 
Politik ist allerdings, daß Activision wie 
so viele Videospiele-Hersteller immer 
noch Verluste macht. Vielleicht schafft es 
ja die bunte Palette an Titeln für Play- 
tion, N64, Game Boy Color und 






















Die Geschöpfe der Nacht kehren zu- Tex 
rück: "Nightmare Creatures 2" von Kalisto 7 
befindet sich noch im frühen Stadium. 











Witzige Filmadaption: 
Spielzeugheld schlägt 
sich durch die liebevoll 
und detailliert gestaltete 
Welt der Menschen. 


7 Duelle der Giganten: 
ı Apocalypse vs Iceman (0.), 


Wolverine vs Beast (u.) 


2413 s 773 
dreidimensionalen Raum, um Combos und z E 
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Buzz ballert: Kriegsspielzeug 
gehört einfach nicht 
inderzimmer 
aus dem Kinderzimmer, einige 
Charaktere wie der Dino Rex 
oder eine Gruppe Plastiksolda- 
ten helfen Buzz bei seiner Ret- 


für den Helden ist der dicke Mr. 
Potato Head, der ständig Kör- 
perteile in der Umgebung ver- 
liert. Findet Buzz die verlegten 
Gliedmaße und bringt sie dem 
Kartoffelmann zurück, so lehrt ihm dieser aus Dank, wie 
bestimmte Gegenstände zu verwenden sind. Auf diese 
Weise kommt Buzz in den Genuß von Raketen, 
Kletterausrüstung, Schutzschild oder Rollerskates. 

Etwa 40 Sequenzen und Bilder aus 
dem Film werden die englischen Ent- 
wickler Traveller’s Tales ("A Bug’s ® 
Life”) zum Vorantreiben der Hinter- 
grundgeschichte und als Belohnung 
für den Spieler integrieren. Nicht zu- 
letzt sollten die originalen Synchron- 
sprecher für BE SE Es ® 
authenti- 
sches Kinoflair sorgen — das gilt 
auch für die komplett einge- 
deutschte Version. 


ENTWICKLER 
's Tales 













TM & © 1999 MARVEL | 







Geben sich die Super- 
helden des Marvel- 
Universums ein digi- 
tales Stelldichein, so 
fangen sich die bösen 
Buben gewöhnlich 
eine gehörige Tracht 
| Prügel ein. Im Ge- 





Die aparte Storm läßt sich vom muskulösen 
Wolverine nicht unterkriegen 
finden sind. Ein Dutzend Comichelden stehen für 
deftige Prügelorgien bereit, neben acht Guten 
wie Wolverine, Psylocke, Beast, Storm oder 
Iceman geben sich vier Knilche, darunter der fie- 
se Apocalypse, die Ehre. Die Steuerung der 
ı gensatz zu Capcoms Figuren wird altgedienten 3D-Schlägern keine 
"Marvel Superhero- großen Überraschungen bereiten, dafür könnten 
es” kloppen sich @@@4die Moves (deren Optik sich teilweise am 
Activisions ”X-Men” G F Film "Matrix" orientie- 
aber nicht nur in i ren soll) recht innova- 
flacher "Street Figh- # tiv ausfallen. Auf einen 
ter”-Manier, son- 42 Storymodus verzichten 
dern nutzen den die Entwickler wegen 
des hohen Program- 










Schicker Prügler in 





Moves bei den Gegnern anzusetzen. Zwölf 24 ee ae mieraufwands und 
Arenen bilden die zum Teil interaktive Umge- |nelden seen sich in | dem Desinteresse der 
bung, in der auch ein paar versteckte Areale zu L4er dritten Dimension. Spielergemeinde. 


MAN AC 


4 







Dreamcast, die innerhalb der 
nächsten Monate auf uns zu- 
kommt, einen Teil der Schul- 


a’ Erallengei 3 den abzutragen. 
n : Um der Fachpress 


7: Sn Die Klötzchensta- ten. Durch Disney- Eine klassische Konfron- vom Messetrubel der Londo- 
4 „REN pelei mit dem Figuren, Zwischen- RO an Keane ner ECTS - einen Eindruck der zukünfti- 
enormen Sucht- sequenzen und einen einer Runde "Tetris" wird |® gen Produkte zu vermitteln, lud Acti- 
| | faktor wird diesen speziellen Story- Mickey sie besiegen. vision in’s sonnige Schottland. Zwei 
Herbst gleich Modus, in dem Ihr z.B. gegen Mickeys Erzfeind Tage lang wurde 
mehrfach ihr 7 Kater Karlo antreten müßt, soll sich das Pro- dort ein kleines 





abseits 























{ 3 Comeback in der dukt von der Masse der "  Schlößchen zur 
SU 2 5 Konsolen-Land- "Tetris”-Clonesabhe- Spielhalle um- 
Bei Übersicht schaft feiern. r ben. Zudem wird es funktioniert. Was f 
Fallende Klötzchen werfen Nicht nur Ninten- mehr Klötzchen-For- die MANIAC außer 
einen transparenten Schat! do ("The New 


Tetris” für die eigene Konsole) und Hasbro 27 





5» IM 
men als die originalen karierten Männer- 
sechs geben. Mobile Röcken und Du- 
freuen: 








("The Next Tetris” für Playstation) bedienen Hochstapler sich delsäcken noch - 
'Knobelfreunde, auch A Keane h auf eine Game-Boy- zu Gesicht beka- An son 
"Magical Tetris Cnalenge” für das N64 aufwar- Langzeit-Motivation. |} Color-Variante. men, seht Ihr auf | Luxuspaket mit passenden 


Controller geben 





A on np ze = Em 1 Em 0m u. diesen Seiten. sf 











Versuche, Vormacht 





stellung von EA Sports 


im Genre zu 











eist kläg 
itert. Nicht 
die Konk 
‚„NHL-o 


Die NBA-Profis > 
besitzen originalgetreue lichg 


Gesichtszüge 









ren FIFZ 


lechter 


Heiße Szenen auf dem 
Eis: Sämtliche Bewegungen 
wurden via Motion-Capturing 
realistisch auf die Playstation 

gebracht. 









von Li 





Fox waren Interact 
s Geld liefert der Mutterkonzern, lation zä 
u.a. die Kontrolle über 
EZ Aufstellung samt 

handel, die Erstellung i indi 
er Charaktere, Strategie-Eins 
eidliche Statistik-Overkill. Die Be 
hnen sich durch einen N en Realismusgr: ad 





beid ne zurückgre 
erium des Australiers Rupert Murdoch. 

ing kommt vom hauseigenen Sender ‘Fox en B> \ 
ı ESPN zweitgrößter Anbieter schweißtrie- ie n 

USA. Zudem folgten zwei vidue 
ruf von Fox unverr 





das Medienim 
Und die Erfah 
































ngen oder der 
















gnungen 
vorragende ird momentan selbst 
e net ge zt. und flüssige Bewegungen aus. Trotz der ansehnliche 
asketball 2000” wie auch "NHL Grafikqu t 
ionship 2000” bieten die aktuellen Spieler auf dem Spielfeld von Geruckel verschont. 
und Teams der amerikanischen Profiligen, deren Der solide TV-Hintergrund der Entwickler macht sich be 
originale Uniformen und die echten Arenen. Die sonders bei der Präsentation der Matches bemerkbar 
Eishockeysimulation lockt zudem mit 18 interna- Q recher begleiten die Begegnungen mit ei 
tionalen Teams und einer Weltauswahl. Um das ner Fülle an Kommentaren, etliche Kameraperspe 
hen auf dem Eis respektive Parkett herum mit variablen Zoomstufen lassen keine Blick 
Optionen, die wünsche offen, und viele Grafiken und Jingles der TV- # 
er Sportsimu- Vorbilder finden sich im Spie 
Eine hübsche Idee beim NHL 
‘Fox Trax -Puck Eosttioplerun Ehe € 











jet Ihr Säit beim größten Gewu 

























ttlerweile 





ıt ihr all 


ndard 



























Puck yes 
Paß einen blau 


n Y EA aufgepaßt: Zwei 
Zehn Kameraperspektiven lassen keine Wünsche offen: s 4 Kern 


Ihr könnt Euren Mannen aus jeder Richtung beim Korbwurf Sportsimulationen bedro- 
zusehen. Die Krönung ist die zusätzliche Zoomfunktion. hen den NBA/NHL-Thron 










zu 
be 


tar Ire 






Eine echte Überra 
schung des "Acti- 
vate 99" war das 
erste Playstation- 
Projekt, das die 
"Star Trek”-Lizenz 







So schick sahen Photonen-Torpedos auf der 
Playstation noch nie aus 


wartet. Daß die frühe Version nach nur sechs 
nutzt. Unter dem Monaten Entwicklung einen echten Toptitel ver- 
Arbeitstitel "Red @eggq spricht, kommt nicht von ungefähr. Zum 
Squad” werdet Ihr 2 3 Team der jungen Spiele- 
an’s Steuer eines kr schmiede Warthog aus 
Valkyrie-Schiffs gesetzt, um die Weiten des Alls r Manchester gehören der 
von Borgs und anderem Alien-Ungeziefer zu ‚ rogrammierer und 
säubern. Neben TV-Optiken bekommt Ihr auch zwei Designer der bei- 
die Originalstimmen geboten. Etwa 30 sich ver den Weltraum-Shooter- 
zweigende Missionen lang dauert die Welt- Perlen "Colony Wars” 
raum-Odyssee, die in hochauflösender Grafik und und ”Colony Wars: Ven- 
mit herrlichen Explosions- und Farbeffekten auf- geance” von Psygnosis. 


Vigilante 8: Zweite 
Herausforderung 









{ Der Raum ist Euer: In High- 
res müßt Ihr Horden an Feind- 
Raumschiffen vernichten. 















Geschwindigkeit und aus- 
gefeilte Missionen. 





Schon der erste Teil 
des Autokriegs im 
lässigen 70er-Look 
war ein Heidenspek- 
takel auf Playstati- 
on und N64. Diesen 
November fordert 
Activision alle rabi- 
aten Konsolenpi- 
loten zum zweiten Mal heraus, und auch Dream- 
cast-Besitzer kommen diesmal zu dem Vergnügen 
schrottlastiger Action. Mit den "Vigilantes” und 
den "Coyotes” stehen sich wieder die Gangs aus 
dem ersten Teil gegenüber; hinzu kommt nun ( 

eine dritte Gruppe, die "Drifters”. 18 ausgeprägt 
verrückte Persönlichkeiten stehen Euch mit ihren Waffen und Power-Ups geben (darunter auch Ho- 
nicht minder abgedrehten Vehikeln zur eg verpads, Skier und "Wasserräder’), und auch die 
Verfügung, um zwölf große, in den USA gele- Z Grafik erfährt eine Rund- 
gene Szenarien zu erkunden und zu verwü- 7 erneuerung. Die Optik der 
sten. Unter den waffenstarrenden Karossen € Dreamcast-Version ist na- 
finden sich selbst so außergewöhnliche Fahr- turgemäß die hübscheste, 
zeuge wie ein Mondauto, ein Gefängnisbus mit einer Darstellung von 
oder ein Müllwagen. Natürlich wird es mehr 640x480 Pixel wird die 
z P ——— Auflösung doppelt so 
hoch sein wie auf der 

Playstation. 





Mit einem Waffenarsenal, das die Bundeswehr vor 
Neid erblassen ließe, beharkt Ihr Eure Feinde (PS). 





CIE 





Back to the Future: Hoverpads machen die 
Fahrzeuge fiugtauglich (Dreamcast) 


) 








Im Splitscreen machen zwei menschliche Rabauken 
die Straßen unsicher (Dreamcast) 


) 























‚Video Game Source 


Wolf R. Groß, Salzbrücker Str. 36, 21335 Lüneburg 


Tel./Fax: (04131)406278 


Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr 
http://www.ATARIhq.de 


rn 


|Jaguar inkl. Cybermorph . ab 99,90 “| 









































































‚Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ab 179,90 
Alien vs. Predator 129,90 
Atari Karts 99,90 
‚Attack ofthe Mutant Penguins . 69,90 
Baldies CD ...... . 49,90 | 
|Battlemorph CD . 59,90 3 | 
|Checkered Flag .. 24,90 
‚Club Drive .... 24,90 3 | 
Defender 2000 74,90 


Dragon - The Bruce Lee Story 
|Fever Pitch Soccer 
Fight for Life 
Flashback . 

‚Hover Strike CD . 
Wa 
Iron Soldie: 
Kasumi Ninja 
|Missile Command 3D 
IMyst CD ... 
INBA Jam T. 
Pinball Fantasies 
Pitfall 
Power Drive Rally 
Rayman ... 
Ruiner Pinball . 
Space Ace CD 
Super Burn Ou! 
Supercross 3D 
Syndicate ..... 
Tempest 2000 . 
Theme Park 
Ultra Vortek . 
World Tour Racing CD 
Zo0I2... 
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SokoMania (NEU! 
‚Battlewheels ... 
Battlezone 2000 
Blue Lightning 





|Block Out .... 

|Chip's Challenge 

Dracula — The Undead 44,90 
Electrocop ......... 54,90 


Gates of Zendocon 
Gauntlet- The Third Encounter 
Hard Drivin' .... 
Jimmy Connors’ Tennis 
Joust . 
|Klax 
Ms. Pac Man 
Ninja Gaiden 
Pac-Land . 
Paperboy . 
Pinball Jam .. 
\QAiX ın. 
Rampage . 
Road Blasters 
Robotron 2084 
| Shadow of the Beast 
Shanghäi .... 
Slime World 
Steel Talons 
Super Asteroids/Missile Command .. 
Super Off Road . WE 
T-Tris 
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|Toki 

Ultimate Chess Challenge . 

‚Warbirds 69,900) | 
Xenophobe . .,64,90 | 





Atari 2600/5200/7800 Systeme & Games a. A. 


gemscon SEGA (Nimendo) 











3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele ... ab 199,- 
NEC Turbo Duo/Turbo Express ... .je 549,- 
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 169,- 
NEO GEO Modul-Konsole inkl. Spiel ...... a.A. 
Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennis ab 139,- 
Nintendo Super NES (NTSC) ................. 169,- 
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele ......... ab 129,- 





Sega Game Gear .... 7 
Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) 
Sega Nomad inkl. Sonic&Knuckles . 
Tiger game.com (pocket pro) .. 7 
| Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhältlich! | 























Technisch ist „Stunt GP“ fehlerlos, flüssige Highres-Optik mit 50 
Bildern pro Sekunde seht Ihr im Solo- und Zweispieler-Modus. 















Stunt am Strand: Dank reichlich 
Rampen seid Ihr in manchen Strecken 
mehr in der Luft als am Boden. 





zwei Rädern, stoßt Euren Gegner von der 
Piste oder schaltet im Finish den "Turbo 
ein. Geht die Batterie zur Neige, saust Ihr 












Spielspaß zählt: Team 17 setzt ee 
2 über die Aufladebahn. 
auch 1999 auf unspektakuläre eD- Daß Team 17 einfach nicht von den Wür- 
R Darstellung - wenn es das Spiel- mern lassen kann, zeigt auch ihr drittes 
ii nzept erfordert. Doch die Engländer Projekt. Worms Pinball ist eine spaßige 
können auch mit 3D-Technik umgehen. Rlipper-Variante, jeder Tisch bietet zahlrei- 


che Mini-Spiele und über 150 animierte 
3auteile. Witzige FMVs, die schon 








weicht Team 17 nicht vom eingeschlage- „Worms“ zum Sympathieträger werden 
nen Kurs ab. Mit Worms Armageddon ießen und auch im Nachfolger wieder für 
te Team 17 vor vier Jahren den ersten u kehren die Jungs aus Leeds auf die Kon- ‚achanfälle sorgen, seht Ihr ebenfalls 
Shooter auf den Leib („Alien Breed 3D*), sole zurück, in der letzten MANIAC haben reichlich 
der Polygonschleuder Playstation spendier-- wir Euch bereits die Playstation- und N64 3ei unserem Besuch im traditionsreichen 
ten sie im selben Jahr ein spartanisch wir- Version präsentiert und die zahlreichen Team-17-Office in Ossett/England unter- 
kendes 2D-Strategiespiel („Worms“). Sogar Verbesserungen gegenüber dem erfolgrei- lielten wir uns mit "Worms Armageddon'- 











Sony war anfangs gegen chen Vorgänger aufgeführt. Nun wurde ’roduzent Paul Kilburn aber nicht nur 








ssung auch eine Dreamcast-Fassung bestätigt, die über die aktuellen Projekte, sondern spra- 
der Wurmschlachten, be- identisch mit der PC-Version sein wird. chen ihn auch auf die aktuelle Aufkauf- 














scheinigte dem Titel „zu Das bedeutet eine höhere Auf- welle an und ob diese Team 17 
| geringen Schauwert“. lösung (640x480) und zusätzli- erfassen könne. Kilburn sieht 
| Joch nach mehr als einer che Feuerwaffen. jedoch nicht die Gefahr einer 
| Million wurmstichigen Neben „Worms Armageddon“ Übernahme: „Wir werden wei- 








| Playstation-Scheiben, die werkelt Team 17 an zwei wei- terhin unabhängig bleiben. Nur 
mittlerweile weltweit ab- teren Projekten, die ebenfalls so können wir auch in Zukunft 
gesetzt wurden, hievte dieses Jahr erscheinen. Stunt gegen den Hochglanz-Trend 























Wurmiger Fipper: Sony das "häßliche Ent- GP für Dreamcast folgt dem schwimmen und weiterhin die 
\ "Worms Pinball' kommt ein" sogar in den er- Modellautotrend („Buggy“ Art von Spielen entwickeln, die 
Im November für die Playstation. auchten Platinum-Kreis. „Revolt“) und bietet Euch 24 wir für die einzig richtigen hal- 
Die absolute Konzentration auf den Spie- _Stunt-Strecken und 16 Fahr- ten — Spiele, die ernsthaft Spaß 
en spaß hatte sich also bezahlt gemacht, und _zeugtypen. Preisgeld ergattert Paul Kübum, Producer machen!“ is 
auch kurz vor der Jahrtausendwende Ihr durch gute Plazierungen, - 


SyoTenv 


- - —— mit spektakulären Stunts win- 
BIETEIFEIETEBSPSNOTE ; t T ö ken zusätzliche Prämi 
ovember 
Röltnrsicher: Laden bedient Ihr 
lodellauto-Spaß mit fi on Tunine-A ar 
teen . S große n Tuning Ars oder 
Fahrzeugangebot - auch F * 5 . kauft gleich ein neues Modell- 
optisch überzeugen: Fa £ Pr g, 
= auto. Auf der Piste geht's 
actionreich und spektakulär zu, 
Rampen, Loopings und ver- 
schiedene Bodenbeläge erfor- 
dern gezieltes Steuern der phy- 
sikalisch korrekt simulierten 
Fahrzeuge. Der Spaß kommt Auf den Spuren der Würmer: Zwischen Manchester und 
aber nicht zu kurz: Ihr fahrt auf Leeds liegt die Brutstätte der pinkfarbenen Quälgeister. 

















Erscheint im November auch für Sega 
Dreamcast: Das witzige Strategiesequel 
"Worms Armageddon". 














Ein Voodoo-Abenteuer 
das Dir die Seele raubt. 
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TINY BIRD 
HT 1700” 
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A common sight in 
forests and woods. 


It flaps its 
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ıdem ein \ 
Pokemon erfolgreich 
eingefangen wurde, 
taucht es im Monster 

\_ Universallexikon auf, 
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nicht d 
schäft 
ordent 


migen 
Fernsel 


lerdings erst mit dem Start der 


Boy-Spiele wurden seitdem in Nippon 































Is 1995 die japanischen Ent- 
wickler Game Freak ihr Rollen 
Pokemon” für den Game Boy auf 


den Markt brachten, hätten sie im Traum 


jaran gedacht, damit den größten 


Videospielkult der ausgehenden 90er 
Jahre zu initiieren. Zunächst lief das Ge- 


mit den “Pok&mon”-Modulen zwar 
ich, explodiert ist der Verkauf al- 





Zeichentrickserie im japa 
ıen. Über zwölf Millionen Game- 








BUG CATCHER wants 






[ WEEDLE ih | 














to fisht® 





pelt (oben). Der Markt hält 





hwächten Monste 
leiltränke und Pok6: 





abgesetzt; eine unglaubl 
man bedenkt, daß der 
siker “Tetris” dort 'nur' 


iche Zahl, wenn 
Handheld-Klas- 
vier Millionen Mal 


über die Ladentische ging. Auch in den 


USA schossen die Mon 
einem Absatz von ca. ( 
Stück in einem knappe: 
Spitze der Hitparaden. 
Kassen klingelten nicht 


ster-Module mit 
rei Millionen 
n Jahr an die 
Joch Nintendos 
nur wegen der 





Software-Verkäufe, auc 


1 für den Game 





Boy selbst brachte das Spiel einen enor- 


men Schub. Seit Beginr 
Fiebers hat sich der Ab: 





CHARMANDER 
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ıa/ 2a 


n des *Pok&mon”- 
satz von Ninten 
WEEDLE 
ı9 




















“ Beim Spaziergang in der freien Natur greift ein aggressiver Knirps unseren jungen Helden Ash an. 
einen fiesen Giftstachel. Werden die lädierten Schü 


ige nicht rechtzeitig kuriert, so geben sie nacl 
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In der Wildnis trefft Ihr auf jeı 
ı Ihnen holt Ihr 
de oder eine kleine Abreibung 
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dos Kleinstem vervierfacht. Und das rich- 


tig große Geld machte und macht der 


Spielekonzern durch die Vergabe von 
Lizenzen für Merchandise-Artikel rund 
um die Mini-Monster. Mittlerweile haben 
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RUN 


japanische Kinder und 
Kindsköpfe die Wahl 
aus etwa 1,500 Pro- 
dukten, für die sie bis 
lang über neun Mil- 
liarden Mark ausgege 
ben haben. Dagegen 
scheint der Gesamt- 
umsatz des deutschen 
Spielwarenhandels mit 


einer weniger als halb so hohen Summe 
geradezu mickrig. 


P P 
Schnapp‘ sie Dir alle 
Der große Kult- und Suchtfaktor der “Po- 
k&mon”-Spiele kommt durch die geniale 
Kombination einiger Elemente des klas- 
sischen Rollenspiels mit dem menschli- 
chen Sammel- und Tauschtrieb. In einer 
genre-üblichen Kopffüßer-Umgebung 
schlüpft Ihr in die Rolle des elfjährigen 





Ash, dessen ehrgeiziges Ziel es ist, bester 


’ok&mon-Trainer der Welt zu werden. 
Insgesamt 
sen Geschöpfe tummeln sich in einer 
Welt, bestehend aus Städten, Wäldern, 
"Jüssen und Höhlensystemen. Euer 
Abenteuer beginnt im Heimatdorf von 
Ash, wo Ihr zunächst den Monster- 
ixperten Professor Eich trefft. Von ihm 
bekommt Ihr Euer erstes Pok&mon, hand- 
ich zum Mitnehmen verpackt in einem 
sogenannten Pok£ball. Mit dem Getier 
im Gepäck könnt Ihr Euch nun in die 
Wildnis aufmachen, um Pok&mon zu 
suchen und zu bekämpfen. Die Qualität 
jedes Monsters wird durch Hitpoints, 
Angriffs- 
digkeitswerte beschrieben, maximal vier 


50 Arten dieser süßen bis fie- 


























Verteidigungs- und Geschwin- 












Offensiv- und Defensivfähigkeiten ste- 
hen den Tierchen im Kampf zur Ver- 
fügung. Geht Ihr als Sieger aus einer 
Begegnung hervor, gewinnt Euer Poke- 
mon an Erfahrung und steigt — wie im 
Rollenspiel — im Lauf der Zeit Stufe um 
Stufe auf. Dabei verbessern sich nicht nur 
dessen Attribute, ab und zu lernt Euer 
Schützling sogar neue, wirkungsvollere 
Angriffsformen. Bei einigen macht sich 
zunehmende Lebenserfahrung auch 
äußerlich bemerkbar, sie evolvieren im 
Lauf der Zeit vom süßen Baby-Pok&mon 
zum mächtigen Monster. 

Um bester Trainer der Welt zu werden, 
müßt Ihr allerdings nicht nur ein paar 
Individuen ausbilden und trainieren; Eure 
Aufgabe ist es, je einen Vertreter aller 
150 Arten einmal eingefangen zu haben 

















Professor Eich, ein anerkannter aber 
betagter Monsterforscher, schenkt Euch 
's Pokemon. 





Dazu dürft Ihr die gegnerischen Pok6&- 
mon nicht gänzlich ausknocken, sondern 
müßt die geschwächten Opponenten mit 
Pokebällen einfangen. Ist das Jagdglück 
auf Eurer Seite, so werden Name und 
Jaten des gefangenen Pok&mon in ei- 
nem Lexikon, dem Pokedex, eingetra- 
gen. Erst wenn das Büchlein voll ist, und 
Ihr zudem die acht, über die Welt ver- 
streuten, gegnerischen Pok&mon-Trainer 
yesiegt habt, ist das Spiel geschafft. Ma- 
ximal sechs gefüllte Bälle dürft Ihr unter- 
wegs mitnehmen und so bei Begegnun- 
gen der unfreundlichen Art bis zu einem 
halben Dutzend Monster aus der Tasche 
zaubern. In den Pok&mon-Centern der 
Städte lassen sich überzählige Monster in 





isten bevorraten oder stark angeschla- 
gene umsonst heilen. Wie im normalen 
Rollenspiel bieten die Orte auch Läden, 
wo Ihr Pokebälle, Speziz 











genstände 


SPIELZEUGLAND IN MONSTERHAND 


Die Lizenz zum Gelddruc 


ot IY2 Ähnlich wie die "Star Wars”- 


Manie wird auch das Pok&mon- 
A ER | Fieber gnadenlos genutzt, um ei- 
El ne Unmenge Fanartikel auf den 
Markt zu werfen. 1.500 der un- 
terschiedlichsten Produkte gibt es 

2 bereits, von Plüschtieren 


oe 


lers "Magic the Gathering”. 
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TUEL 








Nachdem Ihr ein 
Monster mit dem 
Pokeball gefangen 
habt, kämpft es bereit- 
willig auf Eurer Seite. 


k&mon-Sammelkarten die Ver- 
käufe des hauseigenen Megasel- 


Wie bei erfolgreichen Produkten 
üblich, wollen von dem Hype 
auch Firmen profitieren, die keine 
Namenslizenzen besitzen oder Artikel kopieren. In 


0 Kleidung, Plas- 
tikfiguren bis zu 
Comics, Puzzles 
und Kinder-Pausensnacks. Die Flugge- X 
sellschaft All Nippon Airways schmück- 
te gar drei Jumbos mit aufgemalten 
Pok&mon und reichte an Bord ein Mon- 
ster-Menü. Spielwaren-Hersteller ‘Wi- 
zards ofthe Coast’ übertrumpfte mit Po- 


\ den letzten Monaten wurden in den USA be- 


reits gefälschte Waren im Wert von 
etlichen Millionen US-Dollar be- 
schlagnahmt und vernichtet. 
DI Sollten sich die Hosentaschen- 
=] Monster auch bei uns erfolg- 
@) reich breit machen, müssen wir 
uns wohl in der Weihnachtszeit 

auf einiges gefaßt machen. 

























h die Fernsehserie zum Kult. Natürlich 





















m, 


He hasrnt had his | 
coffee yet. ) 















und Tränke einkaufen könnt, } 
reichlich Kommunikation gE 
ist die Erfüllung einiger 
Mini-Quests nötig, um an 

bestimmte Pokemon { 
heranzukommen und das 
Spielziel zu erreichen. 


Tauschhandel 


Mit der roten und der blauen 
ion werden am 8. Oktober 
gleich zwei “*Pok&mon”-Module für 
den Game Boy in Deutschland er- 
scheinen. Bis auf die Farbe von 
Verpackung und Plastik unter- 
scheiden sich die beiden Spiele 
dabei nur in einem elementaren 
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Pokemon rot, blau 


{ Die beiden Varianten (in 
Japan gibt es zudem eine 
. grüne Version) gleichen 


sich im Spielprinzip sowie 
Aufbau und Gestaltung der Welt. 
Allerdings fehlen jeweils der einen 
Farbe einige Monster, die auf dem 
anderen Modul zu 
finden sind. Auch 
die Häufigkeit man 
cher Pok&mon-Arten 
unterscheidet sich. 
















Pokemon gelb 


Die Pikachu-Edition (bis- 
her nur in Japan erhält- 
e lich) entspricht prinzipiell 
den anderen Versionen. 
Allerdings dürft Ihr zu Anfang das 
beliebteste Pok&mon als Euer erstes 
Monster wählen. Da Pikachu ein 
rechter Freigeist ist, läßt es sich 
nicht im Pokeball einsperren, son- 
dern folgt Ash auf Schritt und Tritt. 
Einige weitere Än- " 
derungen wirken > Sr 
sich nicht entschei- \ A 
sw 


dend auf das Spiel MN 
3 \ 





aus (so treten z.B. 
Charaktere aus der 
Serie auf). Mit dem 





|feel greatt I 
/ Etliche Wege sind zunächst blockiert. Im Lauf der Zeit und mit v 
erfahreneren Monstern eröffnet sich Euch schließlich die gesamte Welt. 








Die bunte Welt 
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spielt auch im Zeichentrick der Junge Ash die Hauptrolle, sein gelbes Elektro- | 
nster Pikachu wurde in kürzester Zeit zum beliebtesten Pokemon überhau 
r der genialsten Aspekte der Serie ist, daß sie Welt und Handlung detailgenau 
‚dem Spiel übernimmt. So stimmen die Comic-Tierchen mit ihren Pixel-Genos- 4 

























Leinwandstreifen Platz 4 in den Filmcharts. 
In den USA zählt die Serie, die auf Warner Bros’ 
Kinderkanal läuft, ebenfalls zu den Topsendungen der 
Jungen Zuschauer. Der Film wird im November in den | 
amerikanischen Kinos anlaufen und so mit großer 
Sicherheit das Weihnachtsgeschäft ankurbeln. Um auch | 




























verschaffen. Glücklicherweise 
könnt Ihr bei einer Nie- 
derlage, wie im normalen E 
Spiel, keines Eurer Monster ” @ 
verlieren. Weder beißen Eure 
Figuren bei Verlust aller Hitpoints 4 
in's Gras, noch kann der Gegner seine 
Pokebälle zum Einsatz bringen, um eines 
Eurer Lieblingsmonster wegzuschnap- 
pen. Also: Ab Oktober immer schön das 
Link-Kabel in der U-Bahn mitführen! sf 





Punkt: Der Monsterverteilung. 
Jedem Modul fehlen nämlich elf 
Pok&mon, die nur im jeweils andersfar- 
bigen zu finden sind. Um das Spielziel 
zu erreichen, müßt Ihr also Leute treffen, 
mit denen Ihr via Link-Kabel fehlende 
Charaktere tauscht. In einer Arena dürft 
Ihr auch Eure Lieblings-Pok&mon gegen 
die eines menschlichen Trainers antreten 
lassen, um den Kleinen irungs- 
punkte und neue Kampftechniken zu 


KE PIELEFUTTER 

= 
der kleinen Monster 
Game-Boy-Drucker dürft Ihr zudem 


roten und blauen Version auf die 

Pikachu-Sticker produzieren. 64-Bit-Konsole übertragen. In einer 

Arena dürfen sich bis zu vier Spieler 

Pokemon Pinball mit ihren Monstern beharken, wobei 

Der Ende Juni in den USA das rundenbasierte Kampfsystem 

veröffentlichte Flipper ähnlich zum Game-Boy-Vorbild 
rund um die Pok&emon- 

Charaktere stürmte mit über 


funktioniert. Zusätzlich wird es ein 
paar Mini-Spielchen geben, in de- 
260.000 verkauften Einheiten in 20 
Tagen die Videospielcharts. Auf ei 


nen alle Gattungen der Pok&mon in 
nem roten und einem blauen Tisch 


Erscheinung treten 
dürft Ihr mit Eurem Pokeball in bester 
Flippermanier durch Abräumen von 
Monstern Punkte machen. Rare Pok& 
mon erscheinen erst bei hohem Punk- 
testand, und natürlich werden alle 
getroffenen Kreaturen in ein Pok&dex 
aufgenommen. Übrigens wird der 
BE Flipper mit einge- 
bautem Rumble 
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lichen Vehikeln auf 
den Weg durch einen 
Monster-Safaripark, 
um möglichst tolle 
Fotos zu schießen. Ist 
Euer 60er-Film voll, geht 
Ihr zu Professor Eich, der 
die Qualität der 
Schnappschüsse mit 
Punkten bewertet. Im 
Lauf des Spiels bekommt Ihr ein 
paar Gegenstände, die Euch die Fo- 
to-Tour erleichtern. Monster-Futter 
lockt die Kleinen aus ihren Verste- 
cken, mit einer Flöte animiert Ihr sie 
zum Tanzen. Ein witziges Feature 
für die Amis: In der Videokette 
Blockbuster lassen sich die Fotos an 
speziellen Automaten vom Modul 
ziehen und als Sticker ausdrucken. 


































Pokemon silber, gold 
Im Gegensatz zu den obi- 
gen Spielen, die bereits 
in Japan und zum größ- 

ten Teil auch in den USA er- 

schienen sind, harren die Silber- und 

Gold-Versionen gerade der Ver- 

öffentlichung. Die Edelmetall- 

Varianten sind nichts anderes als 

"Pok&mon 2”, für das bessere Grafik, 

ein tiefergehenderes Spielprinzip 

und hunderte Monster mehr ver- 
sprochen werden. Alle Pok&mon der 

Vorgänger lassen sich in das neue 

Spiel importieren. Zudem wird es ei- 

ne Zuchtoption geben, durch die Ihr 

kleine Baby-Pok&mon erschaffen 
dürft. 





we 













Pokemon Stadium 
Das zweite N64-Spiel mit 


a 
15 Namen richtet sich an 


dem gewinnbringenden 
Ungewöhnlich gestaltet alle Monster-Fans, die ihre 
sich der Auftritt der 150 Lieblings-Vasallen mal bunt und in 
Pok&mon auf dem N64. 3D beim Kämpfen zusehen wollen. 
Mit einer Kamera ausgerü- Dank einem speziellen Adapter las- 
stet macht Ihr Euch in unterschied- sen sich die Weggefährten aus der 
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© SEGA Dreamcast | 


Dreamcast jetzt vorbestellen und 
10 DM sparen!!! 


a Wenn Sie bis zum 20.09.99 einen 
' Dreamcast bestellen, erhalten 


Sie einen Warengutschein über re Bor DEE e 
ue Stını ‚ero Dancin: 'ower Stone 
10.00 DM ri x 


ar om 99.99 ar om ur 99 arm a 99 












Sega Dreamcast ohne Spiel 
inkl. Modem und kostenlosem 
Internetzugang 





Sega Rally 2 Sonic Adventure Virtua Fighter 3tb 


„.omd489.00 | mern ar ou 99.99 ar ou 84.99 ar ou 84.99 


2 0361-49 29 300 


Fax:0361-49292922 : eMail: Info@playcom.de 





Se 






Nijüro Tenshi dt" 99.99 
& Ohzumo dt" 99.99 & 
Power Stone dt’ 99.99 4 
i SOFTWARE En ARDWARE 
Dreamcast Racing Simulation 2 dt" 89.99 Dreamcast 
Red Dog dt" 84.99 
Aero Wings dt“ 89,99 Resident Evil "Code Veronica” dt" 99.99 Joypad Dreamcast dt* 54.99 
Aerodaneing dt 99.99 Sega Bass Fishing (inkl. Angel) dt* 169.99 ick - i * 
Akihabara Denno-Gumi Pata Pias! dt" 99.99 Se Rally 2 . 5 dt* 99.99 HOyEHES BSSCh x * ne 
Battle dt 99.99 Sengoku Turbo dt* 99.99 Kabel Scart > 
Blue Stinger di 99.99 Seventh Cross dt 99.99 Keyboard (Tastatur) dt* 54.99 
Buggy Heat at 84.99 Shenmue dt“ 99.99 Lenkrad Racing CP dt* 119.99 
Cho-Hamaru Golf dt" 99.99 Shionryu 2 dt’ 99.99 . 
Climax Landers dt" 99.99 ee de 84.99 Sega Dreamcast ohne Spiel dt * 499.00 
Cool Boarders dt’ 84.99 Soul Calibur dt 84.99 Vibration Pack dt* 44.99 
Crack 2 dt" 99.99 Speed Devils dt’ 84.99 VMU-Card dt* 54.99 
D2 dt’ 84.99 Supercross 2000 dt* 94.99 
Denno Senki Virtuaron Oratorio T. dt’ 99.99 Suzuki Alstare Racer dt" 84.99 
Digital Home Racing dt* 99.99 Take the Bullet dt" 99.99 
Dynamite Cop dt" 84.99 The King of Fighters - Dreammatch dt" 99.99 
Elemental Gimmick Gear dt“ 99.99 To the North. White Illumination dt’ 99.99 
Entertainment Golf dt* 99.99 Tokyo Highway Challange dt* 89.99 
Evolution di“ 99.99 Toy Commander dt’ 84.99 
Geist Force dt* 99.99 Trick Style dt 94.99 
Giant Glam - Japanese N.P.Wrestling dt* 99.99 Virtua Fighter 3tb dt’ 84.99 
Gundam dt" 99.99 
Harukaze Sental V Force 2 dt" 99.99 
Hiryu-no Ken Retsuden dt* 99.99 
The House of the Dead 2 inkl.Pistole dt* 139.99 
Incoming - Humanity's Final dt’ 99.99 
July dt* 99.99 A 
Killer Loop dt’ 89.99 The House of By Kong 64 


Let's Make a Professional Soccer C. dt* 99.99 
Let's Make Professional Baseball T. dt* 99.99 


the Death 2 





Mar.long dt" 99.99 inklusive Pistole Top Bpiet den one, 
en) 

Merukuriusu Pretty dir 99.99 Id re) ar om 139.99 MECKWARRIORS 

Metropolis dt" 99.99 } 

Millenium Soldier (Expendable) dt* 99.99 

Monster Breed dt" 99.99 

NBA dt" 84.99 


Japanische Dreamcast Artikel sind sofort 
lieferbar. Titel und Preise auf Anfrage 





X Fire weapo 





















s fliegende Auge läßt grüßen: 
In einigen Levels besteigt Ihr einen Heli 





= — 
Hochauflösend: Wie Shinys "R/C Stunt Copter" verwendet auch "Action Man" die seltene 
640x256-Auflösung. Dafür läuft der Agententhriller über end flüssig. 








" Artion Man 


E77 re 4 









ae AWORKin) AWORKin Spielzeugheld kehrt 
- Say zurück: Vielseitig begabt und 
PROGIRIESS 
LINK »D) mit allerlei Gimmicks im 


Gepäck, tet „Action Man“ in ein gefähr- 
liches Playstation-Abenteuer - und macht 
sogar Solid Snake Konkurrenz! 


Wie es sich für einen Actionhelden ge- 
hört, bedient Ihr Euch einem reichhalti- 
gen Waffenarsenal: Beginnend mit der 
üblichen Einfach-Pistole über Schrotflinte 
und MG bis hin zum futuristischen Laser- 
gewehr. Wie Solid Snake hat Action Man 
aber nicht nur Bleihaltiges, sondern zahl- 








































reiche weitere Hilfsmittel im Rucksack. 
Dr. X auf der Flucht: Zur Tarnung fahren sechs weitere Trucks durch Per Kletterhaken besteigt Ihr eine Wand 
die Stadt - in welchem sitzt der gesuchte Bösewicht und hangelt Euch auf der anderen Seite 
mit einem Seil wieder herunter. Mit der 
eit mehr als einem Jahr bei In- Fotokamera haltet Ihr wichtige Ereig- David gegen Goliath: Vor dem riesigen, auf 
u teractive Studios in der Mache, nisse im Bild fest, via Metalldetektor Töten programmierten Lastenroboter wirkt selbst 
ist „Action Man“ als 3D-Agen- spürt Ihr interessante Gegenstände auf unser durchtrainierter Superheld wie ein Winzling 
ten-Thriller im Stile von "Metal Gear Kurzum — Action Man ist der typische Professor Gangrene, der die Menschheit 
Solid” angelegt. Ihr seht Euren Helden Superheld, und somit der Schrecken je- mit Hilfe eines Gifts auslöschen will. Die 
von schräg oben und wechselt bei Be- des größenwahnsinnigen Weltvernich- tödliche Substanz gewinnt Gangrene aus 
darf in die Third-Person-Perspektive ters. In dieses Klischee paßt zweifellos künstlich hergestellten Pflanzen. Doch 
DIE GESCHICHTE EINER SPIELZEUGPUPPE unser Bösewicht hat seine Rechnung mal 





wieder ohne Action Man gemacht. Der 
smarte Geheimagent bekommt rechtzei- 
g Wind von den finsteren Plänen Gang- 





Groß, stark und gnadenlos: Am Ende der 
sieben Szenarien wartet jeweils 
ein Obermotz auf Euch 





Unterwasserabe 


Einsatzgebiet 2 tt Ihr zum Ufer 


renes und kämpft sich zu dessen Labor 
vor. Nachdem Ihr die Wachen au 
schaltet habt, dringt Ihr in die Giftfabrik 
ein. Hier seht Ihr Euch einem Heer an 
Sicherheitskräften 
Glück habt Ihr Euer Sniper-Gewehr da- 


genüber, doch zum 


bei. In Ruhe eliminiert Ihr einen nach 

dem anderen — die Opfer merken erst 
was passiert, als es schon zu spät ist 
Schließlich steht Ihr dem verrückten 
Professor gegenüber. Erst als Ihr ihn 

en 


7 





Eu 


@ Fire weapon 


ringt Euch in 


tötet, erkennt Ihr, daß hinter den 

Machenschaften Professor Gangrenes 
er Widersacher Dr. X steckt 
Dieser jagt ein Heer an Robotern auf 


Euer ew 


Euch und macht sich in der Zwischen- 
zeit aus dem Staub. 

Als Action Man seid Ihr nicht nur zu Fuß 
unterwegs: Hinter dem Steuer Eures 


DUGREIZEE 





DIE ENTWICKLER 


TWIN-POWER 


„Action Man“-Entwickler Interactive Stu- 
dios gibt's zwar „erst“ seit sieben Jahren, 
die Gründer Philip und Andrew Oliver — = 
sind aber schon viel länger im Spielebu- | Me doeh: IN 
siness. 1981 begann das Zwillingspaar | Studios: Phi 
mit der Programmierung erster Hobby- g Andrew Ol 
projekte, drei Jahre später wurden sie mit Titeln wie der "Dizzy”- 
Serie und „Ghostbusters 2“ (alle C64) einer breiten Öffentlichkeit | 
bekannt. Die Konzentration auf Spielbarkeit brachte Erfolg, bis 
1986 hatten die Oliver-Zwillinge mehr als zehn Nummer-1-Hits 
in England und insgesamt 2,5 Mio. Spiele verkauft, Dann wurde 
es einige Jahre ruhig um die beiden Briten. Nach eigener 
Aussage ließen fehlende Rückendeckung des damaligen 
Publishers Codemasters, an den sie sich für fünf Jahre vertraglich 
gebunden hatten, und Schwierigkeiten mit dem Gesetz die 
ivers von der Bildfläche verschwinden. 1992 kamen sie aus 
dem Publishingvertrag frei 
und gründeten in der Nähe 
von London Interactive Stu- 
dios. Beginnend als Auftragsprogrammierer für Umsetzungen, 
veröffentlichten sie 1996 mit „Firo & Klawd“ (PS) ihren ersten ei- 
genen Titel unter neuem Label. Es folgten „Wargames“ (1998, 
PS) und „Glover“ (1999, N64 und demnächst PS). Mittlerweile ist 
Interactive Studios auf über 70 Beschäftigte angewachsen, ne- 
ben „Action Man” arbeiten die Engländer an „Glover 2“ (PS, 
N64), Dragon Sword (N64) sowie drei weiteren Titeln, die erst in 
den nächsten Wochen offiziell bekanntgegeben werden. 


sündhaft teuren Superhelden-Sport 

gens saust Ihr durch die Stadt —- auf der 
Jagd nach Dr. X. Später besteigt Ihr in 
Alaska ein Eisboot und steigt mit einem 
Hubschrauber in die Luft. Da Hasbro mit 
dem komplett eingedeutschten „Action 
Man“ auch jüngere Gene 
chen möchte, wird trotz vielfältiger 
Aktionsmöglichkeiten der Schwierig- 
keitsgrad niedrig sein. So sagt Euch Euer 
Kommander immer klar und deutlich, 
was Ihr als nächstes zu tun habt. Benö- 


ionen anspre- 


tigte Gegenstände, die übrigens auch 
miteinander zu kombinieren sind, wer: 
den in einem kleinen Fenster angezeigt 
Grafisch geht „Action Man“ in die Vollen 
Als eines von wenigen Playstation-Spie 
len läuft „Action Man 


lösung von 640x256 Pixeln und bietet 


in einer Auf 


Action Man 
HERSTELLE 
GERT 
SYSTEM 
WEBER 
HE RELEASE 
DESZINTTS: 


eine gestochen scharfe Optik. Die 
Umgebung wurde mit viel Liebe zum 
Detail gestaltet, gelegentliche Grafik 
fehler sind auf das Alpha-Stadium un- 
serer Vorabversion zurückzuführen ee Eu Lande 


N P Man‘ 
Ansonsten macht „Action Man Ras a 
coolem Helden und ge- 
lungener Highres-Optik. 


sehr guten Eindruck und läßt 
Gear Solid“-Fans auf hochwe: 
Nachschub hoffen. 15 


Euch ein 
Ihr in 


d auf die 
manier kur 

















AD 
ra aan 
Verkaufsrenner auf 
dem Bandai-Stand 
"Gundam" 
kroboter 


art 





j n Japan sind Videospiele weit 
mehr als pure Unterhaltung — 
die Identifikation mit Mario, Sonic & Co. 
führt zu einer wahren Besessen- 
heit von Figürchen, Puppen oder 
gar kompletten Heldenourfits. So 
waren neben Schaulustigen 
und Gelegenheitskäufern 
auch eingefleischte Sammler auf 
dem Tokyoter Messegelände, 
die das ganze Jahr auf ihre Fan 
artikel sparen. Und das Publikum 
] wurde nicht ent 


täuscht, ein großer 





$] Teil der Spieleindus 
trie war mit großflächigen 
Ständen auf der TCS '99 
vertreten. Vor allem der 
A Sega-Bereich war beein 
druckend, überall wusel- 
‚han. j ten Personen in orange- 


RSPAPER MUUN 


http://iwww.pmoon.co.jp 









Puppen von Video: 













» er 35.000 Konsolen-Begeisterte trafen sich Ende Juli 
zZ zur zweiten Tokyo Character Show, der weltweit 
größten Messe für Videospiel-Merchandising. Unser 
Japan-Korrespondent war vor Ort und machte sich auf die 
Suche nach "M6GS”-Klobürste und "Mario”-Kostüm. 


farbenen Dreamcast-T-Shirts umher und 
priesen ihre Waren an. Ein beträchtlicher 
Teil des Areals war dem mit Spannung 
erwarteten Mega-Hype „Shen 
Mue” gewidmet, Neben 
einer spielbaren Demo 
version gab's eine Viel 
zahl von lebensnotwen 
4 digen Merchandising- 
Artikeln 
gelschreiber, „Shen Mue*- 
‚Shen Mue*- 
Sonnenbrillen. Zur stilge- 


| Shen Mue"-Ku 


Kaffeetassen 


rechten Aufbewahrung des 
> Handys gibt's schließlich das 
Yukawa Shen Mue Lederetui 
In der "Namco-Area" dachte man prakti- 
scher: Für 100 Yen (umgerechnet knapp 
zwei Mark) konnten sich die gestreßten 
Messebesucher mit einem "Tekken”-Vita- 
mindrink stärken. Jede 
anderer "Tekken"-Charakter 


Jose zierte ein 





die Sammlerstücke fanden 
reißenden Absatz. Ansonsten 
Pac-Man” die 
Massen, zum Zwanzig 


beherrschte 





TOxvo 







jährigen legte 
Namco eine Jubi- 
läumsedition aller 
jemals erschiene- 
nen "Pac-Man" 
Werbeartikel auf 
Gängigen "Metal 
Gear Solid"- 
Schnickschnack wie Soundtrack oder 
Plastikfiguren gibts auch hierzulande, 





doch der wahre Fan muß nach den 
Worten Konamis unbedingt die extrem 









e 
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Absc 
Cosplayer für Ama- 


teure Socom-Replica im 
Waffenschrank haben! Für 
den kleineren Geldbeutel 


ınitt posierten 


teurfotografen. Der 
unterhaltsamste 
Event des Rahmen- 


programms war je- 


\ielt Konami das "Beat 
mania”-Schlüsselanhänger- 
spiel in einer Special- 








































































Summer-Edition bereit doch die in Japan 
Eine düstere Atmosphäre Zuschauermagnet: Bestimmt die Hälfte der Besucher populäre „Kira Kira 
herrschte auf dem Cap machte bei der "Kira Kira Melody Gakuen"-Gruppe halt Melody Gakuen 
com-Stand, das Ambiente wurde von player“, posierten als Chris Redfield Gruppe - 55 junge Zu "Shen Mue" gab's ein großes Sortiment — 
„Resident Evil‘-Zombies und „Dino Cri besagte Jill oder „Dino Crisis‘-Heldin Mädels in Schul- Inolfan wi, daB das oDlel Ba EDER 
sis“-Protagonisten bestimmt. Neben den Regina. Am Stand von Cospa konnten uniform. Ihre gelungene Darbietung 
üblichen Goodies gab's komplette Out- sich die Besucher wiederum selbst steckte jeden an, viele Besucher sangen 
its für Fans der Capcom-Thriller — in Kostüme von Videospielcharakteren für und einige tanzten sogar mit 
der Kluft von Jill Valentine braucht Ihr bis zu 40.000 Yen kaufen (umgerechnet Insgesamt war auch die zweite Auflage 
uch vor keinem Zombie mehr zu fürch- ca. 650 Mark). Am gefragtesten waren der Tokyo Character Show ein Paradies 
ten! Nicht zuletzt kamen bei Capcom die ein Chun-Lee-Kostüm („Street Fighter für Sammler und Videospiel-Freaks mit 
traditionell fotografierfreudigen Einhei- Zero 2°) und das Jacket-Outfit („King of’ dickem Geldbeutel. Die 
mischen auf ihre Kosten: Zahlreiche Fighters 97°). Weitaus teurer als Klamot- Messe zeigte einmal 
Charaktermodels, sogenannte „Cos- ten kamen die lebensgroßen Charakter- mehr, daß wir in Europa 

?uppen bei Paper Moon. Im Schnitt noch großen Nachhol- 

100.000 Yen (ca. 6.500 Mark) mußten bedarf in Sachen Mer- 

Fans für einzelne Exemplare bezahlen — chandising haben — auch 

und die meisten waren praktisch unbe- wenn es sich in den letz- 

leidet! ten Jahren schon gebes- 

Zahlreiche Mitmachbereiche banden die sert hat und Fans nicht 

3esucher in's Messegeschehen ein: In mehr jede Kleinigkeit für 

einer Ecke konnte man mit Bällen nach teures Geld importieren 

K1-Champions werfen, an anderer Stelle müssen. is/nc 

ießen hunderte 





„Trading Card“-Fans 
ihre Helden gegen- 
einander antreten 

In einem speziellen 


Dreamcast-Racks und "Shen Mue*-Areal waren die 
Highlights auf dem Sega-Stand, Die zahlreichen Werbeartikel mit 
orangefarbenem Kringel waren allerdings ziemlich überteuert 


Betreten auf eigene Gefahr 
Bewaffnete "Cosplayer" sorgten auf dem 
Capcom-Stand für Thriller-Atmosphäre. 





























b’s wohl mit dem nahenden En- 
de des Milleniums zusammen- 





hängt, daß die 90er zu einer Zeit der 
Rückbesinnung auf die Vergangenheit 
wurden? Besonders in der Pop- und 
Jugendkultur dieses Jahrzehnts war es 
gang und gebe, alte Trends nach einer 
kleinen Frischzellenkur wieder aufleben 
zu lassen. Die kaum eine Dekade vorher 












abgeebbte "Neue Deutsche Welle” erleb 
te ebenso ein Revival wie die Schlaghosen 
und Plateauschuhe der Siebziger. Selbst 
einige längst vergessene Schlagersänger 
wagten sich aus 
ihren mallorci- 
nischen Pflege- 
heimen ans Licht 












um mit runderneuerten Mitgröhlklassikern 
die Rente aufzubessern. Trotz dem an- 
haltenden Retrotrend bleibt die Frage 
inwieweit die Konsumenten selbst wirk 
lich ein Bedürfnis nach der Neu- 
auflage vergangener Moden ha- 
ben. Vielleicht fungieren doch 
nur findige Marktforscher als 
Trendsetter, um einst versiegte 
Quellen ein zweites Mal zum 
Sprudeln bringen 

Auch die Videospielindustrie 





rade mal dem Teenageralter 
entwachsen, hat ihre kurze und 
glorreiche Vergangenheit wie- 


derentdeckt. Trotz der rasanten 


jie PI 












Genuß' eines 


sr in der 





glückt (rechts), 





technischen Weiterentwicklung und der 
damit verbundenen (möglichen) Kom 
plexitätssteigerung bei Spielprinzipen 
und -inhalten, liegt das Motto "Zurück zu 
den Wurzeln” voll im Trend 
Den Grund jedoch, warum Re- 
makes 20 Jahre alter Simpel-Titel 
überhaupt von der verwöhnten 
Spielgemeinde angenommen 
werden sollen, kennen wahr- 

2 scheinlich nicht einmal die 
Hersteller selbst. Kann ein pri 
mitives Alien-Schützenfest wie 
Space Invaders” heute noch 
motivieren? Und wie genial ist 





das Würfelgehoppse der Lang- 






107 (efejanst2)) & Co, (1982): Einer der großen 
Spielhallen-Hits der 80er war für Entwickler War- 
ren Davis zunächst nur eine kleine Programmier- 
übung. Eigentlich wollte er lernen, wieman 7% 
auf dem Rechner Zufall und Schwerkraft simuliert. So entwarf „- * Sales RB 
er eine Pyramide aus dreidimensionalen Quadern, über die 7 —- 
Bälle ohne vorbestimmten Weg nach unten pur- „»—. Hasbro / Arter rtec (/ ag) : 
zeln. Als er dann einen Charakter implemen- 7 Anhänger des Originals kommen 
tierte, den man auf der Pyramide herum- _,” bei der Neuauflage in jedem Fall auf 
hüpfen lassen konnte, war der Grund- „ ihre Kosten. Die Arcade-Version ist nichts 
stein für ”Q’Bert” gelegt. Mit dem Be anderes als ein optisch und akustisch sanft 
Verfärben der Würfel kam das EP aufpoliertes "OQ*Bert”. selbst Level- und Runden- 
Spielprinzip hinzu, und F zahl bleiben gleich. In der neuen Version gestaltet 
den Bällen wurden sich das Spielprinzip zwar wie gehabt, die simple Pyra 
vier weitere Fein- mide hat jedoch ausge- 
de zur Seite E dient. 36 Level bieten 
gestellt. gewagt konstruierte Würfelgebil- 
p, de. die wegen ihrer Größe zum Teil 
über den Bildschirm scrollen. Stellt Ihr 
# Euch beim Umfärben geschickt an. werdet 
Ihr mit einigen versteckten Leveln und Bonus- 
runden belohnt. Um sich gegen die neuen fiesen 
Gegner wehren zu können, bekommt Euer Nasen- 
zwerg außerdem einige Power-Ups spendiert. 
Yan sz) Nicht zuletzt versprechen uns die 
Entwickler einen Mehrspieler-Modus 
N = » und einige Minispielchen. — 
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Atari (1980): Spiele als Abbild der Wirklichkeit: Mitten in der Zeit des 
kalten Krieges und nuklearer Bedrohung lockte das schweißtreibende 
Atomraketen-Abknallen die Leute 
scharenweise in die Spielhalle. 
Dabei war das Prinzip von "Missile 
Command” extrem simpel und Ab- 
wechslung ein Fremdwort. Immer neue Wellen heranflie- 
gender Geschosse mußten vom Himmel geholt werden, be- 
vor sie die Städte am unteren Bildschirmrand in Schutt und 
Asche legten. Zu diesem Zweck besaß der Spieler drei 
Basen, jede mit zehn Abwehrraketen bestückt. Diese wur- 
den den Flugkörpern des Aggressors entgegenge- " 
schickt, wobei sich anhand eines Fadenkreuzes der - 
Detonationsort am Himmel bestimmen ließ. Als ( Die 2D-Variante bietet hübsche 
Steuergerät kam ein Trakball zum Einsatz, Farbei "inte TrgrundgraN A > 
dessen Schnelligkeit und Exaktheit in zude 4 
höheren Stufen unentbehrlich war. Pr FH o5 b yr 7 Me E U Ei- G | o55 (11/39 
7 = Auf einen Trakball müssen Playstation- N 
deure leider verzichten. nicht aber auf die klassi- 
sche Version von "Missile Command". Trotz far- 
benfroher Grafik und aufgepeppter Soundeffekte 
bleibt das "Classic"-Spiel simpel wie gewohnt. Auch 
in der "Ultimäate"”-Version ist die Stadtverteidigung 
Eure Hauptaufgabe. Während Ihr Metropolen auf 
verschiedenen Kontinenten vor der nuklearen 
Bedrohung rettet. müßt Ihr zusätzlich außerirdi- 
sche Endgegner vernichten. Die 3D-Darstellung 
und ein scrollender Bildschirm 
| sorgen für ungewohnte Optik 
/ und abgewandeltes Spielprin- 



































s optisch revolutionäre "Xe 
te dreidimensional in die Spi 
und auf die Playstation zurück 








nase "Q*Bert” wirklich? Oder trüben hier 
doch nur nostalgische Kindheitserinner- 
ungen den Geschmack und Verstand einer 
überschaubaren Fangemeinde? 





Zumindest haben die Hersteller erkannt, 
daß eine Neuauflage nicht nur aus einer 
technisch sauberen Emulation historischer 


In der neuen 
eim 





jrei 








Automaten bestehen darf. Die meisten zip. Via Radar seht Ihr. wohin gerade Raketen unterwegs sind: 
Oldie-Sammlungen bieten nicht nur die durch die frei drehbare Kamera könnt Ihr zudem Extrastädte 
nackten Spiele, sondern betten sie in ge- finden und verteidigen. Verdiente Punkte steckt Ihr in die Ent- 
schichtliche Infos, Tips, Interviews, Art- 23 wicklung von Extrawaäffen. Ein kooperativer Mehrspie- 
ler-Modus sollte das Treiben am Bildschirm noch explo- labor dürft Ihr neue 


works oder antikes Work-in-Progress- 
siver gestälten. \_ Waffen er ttwickeln 











Taito a Nicht umsonst gilt Taitos Alienschlacht als Urvater der 
ira ii Ieiien zwanzig Jahre haben wir zwar Hunderte 
Weltraum-Shooter gesehen, die Quintessenz ist aber immer die glei- 

che geblieben: Horden attackie 

render Außerirdischer abknallen ’ 
und den gegnerischen Schüssen aus- 
weichen. Natürlich war "Space Invaders” in allen Belangen 
primitiv, angefangen von der dreifarbigen Grafik bis zur 
nicht-existenten KI. Die fünfreihige Alienformation, die der 
Spieler mit seinem Bodengeschütz pulverisieren mußte, 
wanderte gemächlich von einer Seite des Bildschirms zur 
anderen. Am Rand angekommen, rutschte der Invaso- 
ren-Korso ein Stückchen nach unten und bewegte 

sich wieder zurück. Dabei entließen die Böse- 

wichte Bomben, die der Spieler abschießen 

oder vor denen er sich unter einem 
Schutzschild verstecken konnte, 
Die Krux an der Pixel-Schieß- 
bude war die mit jedem Pi 
Treffer zunehmende r 
Geschwindigkeit 
der Aliens. 





vos () did 






Die Urheber der 
Invasion aus dem All 







> Endge ner Me acher 
idigung 2 









arbeit 
hterung. ) 


Metivisiun/Z- Asia (L. Quartal) 
Auch bei seiner zweiten Classic-Lizenz geht Activi- 
sion die Sache richtig an. Die Grafik ist zwar auf 30 


getrimmt, doch die Neuauflage ist immer noch ein astreiner 
eD-Shooter. I0D Level lang verteidigt Ihr Erde, Mars, Pluto oder 





















der Weltraumbrut befreit. wartet einer von zehn 
dicken Endgegnern auf seine Vernichtung. Interes- 
sant ist das Power-Up-System von "Space Inva- 
ders": Trefft Ihr vier Aliens einer Sorte, bekommt 
Ihr eine Zusatzwäaffe wie Doppelschuf. Laser oder 
Burnerang-Raketen. Auch die Ufos, die arm oberen 
Bildschirmrand vorbeiflitzen. sind in der Neuaufla- 
ge mit von der Partie. Bei Abschuß winkt ein 
Schutzschild, das Euch im Bombenregen hilft. 
Zwischen manchen Levels holt Ihr in einer "Chal- 


dan I) ek 
















BERLIFO dartines Ionalbtes \ rn lenge Stage" gleich 
in Activisions Neuauflage zu bestaunen und | Ir >» Dutzende der dicken 
vom Himmel zu holen 4 . [ > Dinger vorn Himmel. 





GEN 


"Pong" gab es in 
etlichen Varianter 


2 


TERI/WE 





Atar 1 (1972): Mit dem minimalistischen Tennis- 
spiel "Pong” legte Nolan Bushnell den Grundstein sei- 
ner legendären Firma Atari, deren Hochs und Tiefs 
bezeichnend für die Unwägbarkeiten des Videospiel- 
marktes sind. Mit 500 US-Dollar Startkapital 
ausgestattet, bastelte der Ingenieur das erste Gerät und stellte es in 
seiner Stammkneipe auf — mit unglaublichem Erfolg. Schon 

ein Jahr später produzierte Atari iiber 10.000 Automaten, 
1974 begann mit einer ”Pong”-Konsole der Einzug ins 
Wohnzimmer. Etliche Abwandlungen des ursprüng- 
lichen Konzepts beherrschten Mitte der Siebzi- Pe; 
ger den Automaten- und Konsolen-Markt, 

auch Atari selbst steuerte etliche Vari- 
anten bei. Bei "Pong Doubles”, 
”Quadrapong” oder ”Super- 
Pong” durften sich bereits + 
vier Leute um das 
Gerät versammeln. 























solenwelt, 
"Pong" 





So sah der erste 
Spielautomat der Firma 
Atari aus, handgefertigt 

von Nolan Bushnell 
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Ben 7756 1m se 00 SED 
be 





ten Vierspieler-Spaß, Leider 





> Galaxian-Revival bot brillan- 


war das 


Vergnügen relativ kurz 


Material ein. Doch auc 
pilation mit noch so viel Liel 


ı wenn eine Kom 


e gemacht 


ist, letztlich ist das Ganze doch eher In- 


fotainment für Videospielent 


massentaugliches Spielefutte: 


husiasten als 
T 


Um von den berühmten Namen wirklich 


zu profitieren, 


der Qualität aktueller Titel k 
können. Bisher geschah das 





eine Portierung des Spielgesc 
den dreidimensionalen Raum 
» antiken UFO-Gesc 


Namco 1990 die 

der in "Galaxian 3' 
halle und sechs Jahre später 
station, Auch der Vertikalsere 


ous” nahm, aufgepeppt durc 





Polygon-Optik, den Umweg 


Arcade, bevor er 1997 





als "Xevious 3D/G+" im Do) 
der Urversion sein Comeba« 
Die 3D-Nachfolger von 
und 


"Frog 


Robotron” waren dage, 


müssen die Spielkonzepte 
so stark erweitert werden, dk 


13 sie mit 
onkurrieren 
meist durch 
ıchens in 
So brachte 
wa 


wieder in die Spiel 


auf die Play 
Xevi- 


Ih moderne 


ler 


über die 


auf der Playstation 








ppelpack mit 
feierte 

gger", "Pitfall 

gen nur auf 


den Heimspieler-Markt ausgerichtet, wo 


Robotron X" 
auch die N64-Nutzer unter d 
gikern zu: ihrem Recht kame: 
konnten weder das chaotisc 


bei mit 


Gemetzel, noch die 3D-Hüp! 


ausnahmsweise 


en Nostal- 
n. Allerdings 
ıe Robo- 


fereien von 








Activisions Indy-Clone Pitfa 





Aus dem 
Hindernii 


hi bare 





‚den fahrende 
»nken den Ball in 
Bi ihner ) 


Harry oder 




















Hasbro/Supersonic ( nyaa) 
Ein verwundertes Raunen ging durch die Kon“ 
als Hasbros Pläne bekannt wurden, 
neu aufzulegen. Wie kann man aus dem sim 
pelsten Spiel der Geschichte einen tollen Playstationm- 
Titel basteln? Doch die Entwickler von Supersonic haben 
nicht nur Schläger und Bällen eine dritte Dimension spendiert; # 
sondern auch soweit am Spielprinzip gefeilt. daß "Pong” der Multi## 
playerspaß im Herbst werden könnte. Über 20 Welten bieten Arenen im 


über den Flipper bis zur Legebätterie. Etliche unbe 
wegliche und mobile Hindernisse wie Pinguine oder 

Schafe lenken den Ball ab. Zudem könnt Ihr offensi@ 
ve und defensive Power-Ups einsammeln,. mit 

denen Ihr den Knüppel des Gegners verkürzt oder 
Euren eigenen verlängert. Bis zu vier Schlägertypene 
rm kämpfen nicht nur "jeder gegen jeden”% Be 


> diverse kooperative Modi lassen Euch auch 
\ mit Freunden gegen die Kl antreten. 3 
Be Se & 

a A 1 a 


UEVEICHN ES Nun Tenno:“ 0 ZZ 


Playstation 

Playstation inkl. 

Dual Shock + ROB Kabel + 16Block Memorycard 
+2. Digitalpad 

oder mit 2. Dual Shock 
Controller Padverlängerung 
unterstützt Rumble Funktion 

RFU - Adapter 

RGB Kabel 

RGB Kabel mit Audio 
X-Ploder Cheat Cartridge 
X-Ploder Pro 

Pal Converter 

Sony Dual Shock Pad 

‚Sun Dual Shock Pad 
Jordan GP Lenkrad mit Force Feedback 
Scorpion Light Gun 

Eraser Light Gun 

Real Arcade Light Gun 

alle Light Guns G-Con kompatibel 

Sun Memorycard 15 Block 
Sun Memorycard » Block 
Sun Memorycard so siock 
Sun Memorycard 120 Biock 
Sun Memorycard 30 Block 


Alien Resurrection 
Apocalypse 


Azure Dreams 

Bundesliga Stars 2000 

C&C Gegenschlag 

Civilation 2 

Colony Wars 2 Vengeance 

Cool Boarders 3 us) 

Crash Bandicoot 3 

Fifa 99 

Final Fantasy 8 (us) 

Final Fantasy 8 (ar 10.99} jetzt vorbestellen 
Grand Theft Auto (omas) 

Grand Turismo 2 124.11.98) Jetzt vorbestellen 
Indiana Jones Turm von Babel 

Lunar: Silver Star Sotory (cos) 
Metal Gear Solid inki. Poster + Sticker 
Metal Gear Solid premium Pack 

Need for Speed 4 

Point Blank 

Point Blank 2 

Popolous 

R-Type Delta 

Ridge Racer 4 

Shadow Madness (us) 

Silent Hill 

Soul Reaver - Kain 2 ws) 

Star Wars Episode 1 (usı 

Street Fighters vs Marvel Heroes wusı 
Syphon Filter 

Wild 9 premium Pack + T-Shirt 

WWF Attitude 





































't Evil Piatinum 
2 Platinum 
jaider Pintinum 


239,95 
Kula] 


339,95 
9,95 
19,95 
9,95 
14,95 
79,95 
139,95 
39,95 
Ex}} 
39,95 
129,95 
59,95 
59,95 
99,95 


14,95 
24,95 
29,95 
34,95 
44,95 





Nintendo64 + warioss 
Nintendo Joypad 
WINCULEISTEREITU EST 
Memorycard 1 megabyte 
Memorycard ärsen 

„Jolt Pack diverse Farben 
„Jolt Pack + Memorycard 
Padverlängerung 

Ultra Racer 64 

N64 Passport Plus 
Jordan GP Lenkrad 


Banjo + Kazooie 
Castlevania 3D 

Extreme G 

Fifa Soccer 99 

Fi Grand Prix 64 

FZeroX 

Holly Magic Century 

Mario Party 

LEST ET 

NHL Soccer 99 

Star Wars Pot Racer 

Star Wars Rogue Squadron 
Turok 2 tengi. Pal Version) 

WCW vs NWO Revenge ws) 
WWF Warzone 

Zelda 64 


Dreamcast 


Dreamcast + Keychain, Voltage Con. RGB Kabel 
Dreamcast Joypad 

Puru Puru Pack 

RGB Kabel 

VMS Memorycard 

Voltage Converter 


Air Force Delta 

Blue Stinger 

Buggy Heat 

D2-D's Diner 2 
Dynamite Deka 2 
Daytona USA 2 

‚Geist Force 

Get Bass inni Segs «Angel 
Giant Gram Pro Wrestling 
Godzilla Generationes 
King of Fighters 99 
Marvel'vs. Capcom 
Power Stone 

Sega Ralley2 

Shen Mue 

Sonic Adventure 

Soul Calibur 

Street Fighter Zero 3 
Tokyo Highway Battie 
Virtua Fighter Io 


Soundtracks 


Biohazard + Single CD j umitiert 
Final Fantasy 7 4.cos) » 
Final Fantasy 8 4 cos} e 
Final Fantasy 8 Single rs step: 
Meta! GeamSond»? ;ı pm 
Resident E@TTIZ’” 7 
en Min Ofihesta Soundtrackia. 


TE 


www.softcomgmbh.de 


249,95 


109,95 


109,95 
99,95 
ALERT 
89,95 
99,95 


499,95 
79,95 
79,95 
29,95 


29,95 


129,95 
139,95 
129,95 
139,95 
119,95 
139,95 
139,95 
189,95 
129,95 

59,95 
129,95 
129,95 
119,95 
119,95 
139,95 

69,95 
139,95 
139,95 
139,95 

69,95 


sident BNI Last Escape Set |p} 
2500: Wunsirache 4 Teöhl Ilmkierer 





Curse of Spawn - Jessica PriestäMroversmith 39,95 
Curse of Spawn - Daniel Lianso 39,95 
Curse of Spawn - Hatcned 39,95 
[eit 27-2.) 27.2.7772 PP 39,95 
Curse of Spawn - zeus 39,95 
Duke Nukem - Duke Nukem 19,95 
Duke Nukem - night Strike Duke BER] 
Duke Nukem - octa Brain 19,95 
Duke Nukem - Battie Lars 19,95 
Duke Nukem - Pigcop 19,95 
Movie Maniacs - Jason 39,95 
Movie Maniacs - rmady 39,95 
LATE U EI TELSESERTE TE 39,95 
Resident Evil 1. Serie - 1wrant 29,95 
Resident Evil 1. Serie - chris + Cerberus 29,95 
Resident Evil 1. Serie - sit» web spinner 29,95 
Resident Evil 1. Serie - zombies 29,95 
Resident Evil 1. Serie - chimera + Hunter 29,95 
Resident Evil 2. Serie - Leon + Licker 29,95 
Resident Evil 2. Serie - cisire + Zombiecop 29,95 
Resident Evil 2. Serie - wıiam 29,95 
Resident Evil 3. Serie - solem 29,95 
Resident Evil 3. Serie - aus av 29,95 
Resident Evil 3. Serie - Hunk & Zombie 29,95 
Resident Evil 3. Serie - wiiam & Cherny 29,95 
Tekken Figur - Jin Kazama 39,95 
Tekken Figur - Paul Phoenix 39,95 
Tekken Figur - Nina Williams 39,95 
Tekken Figur - Ling Xiaoyu 39,95 
Alle Figuren im Set 99,96 
Zelda Figur - sanon 29,95 
Zelda Figur - Link 29,95 
Im Set - Zelda, Link, Ganon 39,95 
Wild Wild West Figuren 
Dr. Loveless min Spider Biaster 29,95 
James West win Demoiition Pool Ball 29,95 
James West win Power Escape Hook 29,95 
‚Artemus Gorden with Hisden Message Shell 29,95 
Artemus Gorden win Retina Terminus Projektor 29,95 
Rita Escobar wen venom 29,95 
General McGrath with Capture Dior Singer 29,95 
Pioneer DVD Player DV +515 
Multinorm 1199,95 DM 
Deutsche-DVD's 
Army of.Darknass ax 18 45,95 
Dark City 45,95 
Der Schakal 45,95 
Godzilla 43,95 
Helloween H20, 45,95 
Schrei Ze # 45,95 
Texas... Bed Edition 43,95 
Z.im Kaufhaus Red Edition 39,95 
US DVD's 
Blade. 53.95 
Faculty ErI 
Full Metal Jacket 59,95 
Matrix 59,95 
Mr. Nice Guy 59,95 
Rush Hour 59,95 
Soldier 59,85 
The Mummy 59,95 
Vampire 39,95 
Wing Commande 53,95 


Belruns bekommen Sie alle US DVD's 
die am Markt verfügbar sind. 


Weitere Titel Jieferbar. 


Bitte fordern’ Sie unsere komplatte 


Liste telefönisch Ant 


wir pauschal 20,00 DM. 


Versandkosten 6,90 DM zzügl, NN. 
Bei Annahmeverweigerung berechnen 
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Atari (1980): Auch beim An- 
griff der Hundertfüßler kam Ataris 
Trakball zum Einsatz. Mit ihm 
steuerte der Spieler ein kleines 
Raumschiff im unteren Bereich des 
mit stilisierten Pilzen übersäten 
Bildschirms. Aufgabe war e 
Runde um Runde die chitingepanzerten Biester, die sich 
durch den Champignonwald auf das Schiff zuschlängelten, 
zuknallen. Hektik war ein bestimmender Faktor von 
Centipede”, denn bei den segmentierten Feinden 
führte alles außer einem Kopf- oder Schwanztreffer / 
zur Teilung bzw. Verdopplung der Angreifer. | 
Hinzu kam, daß ein getroffenes Segment ei- 
nen Pilz hinterließ und die Hundert- 
füßler bei diehtem Bewuchs dem 
Spieler erheblich flotter zu- 
strebten. 


1207 AT 
v3 








Ga Rn, 
a 
Kreuz und quer ballert Ihr Euch 


E ren 
Mach] 
durch den Pilzwald und die Horden 


\ ekligen Ungeziefers 
































Hasbro/Realsports (0,3% 
Die Rückkehr der Hundertfüßler und ihrer 
kriechenden Armada geschieht in 3D und sogar 
mit Hintergrundgeschichte. Das harmlose Völkchen 
der Wee wird von der bösen "Centipede"-Känigim 
bedroht: Ihr müßt nun mit Eurem Raumschiff an- 
treten, um die tierischen Horden zu vertreiben. 
Beim Einsatz in verschiedenen Teilen der Wee- 
Welt trefft Ihr nicht nur auf die obligatorischen® 
Pilze und ursprüngliche Feinde wie Spinne und® 
Skorpion. sondern auch auf neue Bösewichte wie 
Flöhe und Libellen. Euer Schiff Könnt Ihr aus ver 
schiedenen Perspektiven führen, ein Radar weist 
den Weg zum nächsten Einsatz als Ungeziefervers 


— nichter. Insgesamt 23 Level wollen im 
= > 








Bei der Ausrottung der Hundertfüßler 
besucht Ihr eine Reihe unterschiedlicher 





& Abenteuer-Modus bezwungen werden, 
















Das etwas mißglückte Wiedersehen 


mit einer Hüpfspiellegende: 
"Pitfall 3D* von Activision. 





Konamis grünem Fliegenfänger über- 


zeugen. Trotz hübscher Grafi 


und den 


neuen Aspekten, die der dreidimensio- 
nale Raum ermöglichte, fehlte den Titeln 


der einfache Charme und das pac 


‚kende 


Spielprinzip der Vorgänger. Daß die drit- 


te Dimension gar nicht nötig ist, 


einem Klassiker eine ansprec 


um aus 


rende Neu- 


auflage zu machen, hat Activision mit der 
98er-Version von "Asteroids” bewiesen, 


Tolle Explosionseffekte, neue Ge; 





etliche Extrawaffen peppten das 
Weltraumgeballer auf, ohne daß 





gner und 
simple 
das Flair 


oder die Grundthematik des antiken Vek 
torautomaten verloren gegangen wären 


Dieses Jahr stehen die Remakes 


einiger 


der erfolgreichsten und berühmtesten 
Spiele der Vergangenheit an. Wieder ein- 
mal können Activision, Hasbro oder 


Namco beweisen, daß sich die U 


Irväter 


auch respektvoll und respektabel um- 


setzen lassen und nicht nur die 


Motten- 


kiste für schnelles Geld geplündert wird. 


Man darf gespannt sein. sf 


OLDIE-KOLLEKTIONEN: Letzte Ruhe für Klassiker 


Üblicherweise werden antike Spiele als Driginalprogramme via Emulator auf den Bildschirm ge- 
bracht. Von seiner Qualität hängt ab, ob sich ein Titel wie in der Arcade spielt, oder ob Ihr Euch 
mit kleinem Bild und Geruckel herumärgern müßt (Technik). Oft wird neben den Spielen auch 


eine Fülle an Text- und Bildmaterial geboten (Extras). Nicht zuletzt ist natürlich wichtig, ob die 
Compilation auch heute noch Geniales bietet oder nur eine Handvoll Krücken (Auswahl). 


TITEL ENTHALTENE SPIELE 


ERHÄLTLICH IN EXTRAS 


TECHNIK AUSWAHL 















































Arcade's Greatest Hits: Asteroids, Battlezone, Centipede, Missile ze pr y Fr 
Atari Collection 1 Command, Super Breakout, Tempest = Sc. Ss. Ss 
Arcade’s Greatest Hits: Crystal Castles, Gauntlet, Marble Mad- — = r r 
Atari Collection 2 ness, Millipede, Paperboy, Road Blasters : > & S% 
Arcade’s Greatest Hits: Blaster, Burgertime, Joust ?, Moon 1 I: r re 
Midway Collection 2 Patrol, Splat, Spy Hunter, Tapper : IS = 22 
Capcom Generation 1 1942, 1943, 1943 Kai is & 
Capcom Generation 2 Ghost'n’Golbins, Ghouls'n’Ghosts, r r r 
Super Ghouls’'n’Ghosts [SNES] > SB. & 
Capcom Generation 3 Exed Exes, Higemaru, Son Son, Vulgus % ER 
S >. 
Capcom Generation 4 Commando, Commando 2, Gun Smoke 
Capcom Generations Teil 1 bis 3 der Serie En 
& Ss. os& 
Namco Museum Vol. 1 Bosconian, Galaga, New Rally X, Pac-Man, \ Y D.& ar 
Pole Position, Rally X, Toy Pop = Soc. Ss SE 
Namco Museum Vol. 2 Dragon Buster, Gaplus, Grobda, Mappy, Po r *, 
Super Pac-Man (Japan: Cutie DJ, Xevious \ m Ss SEES SE 
Namco Museum Vol. 3 Dig Dug, Galaxian, Ms. Pac-Man, Phozon, le . = Pr 2 
Pole Position 2, The Tower of Druaga “ SS VE SESS 
Namco Museum Vol. 4 Assault, Genpai, Ordyne, Pac-Land, u \ Pr r A 
Return of Ishtar - Ss. SE SS 
Namco Museum Vol. 5 Babaduke, Dragon Spirit, Legend of wu r 
Valkyrie, Metrocross, Pac-Mania | Sc. Ss Ss% 
Namco Museum Encore Dragon Saber, King & Balloon, Motos, Rolling £ r z 
Thunder, Rompers, Sky Kid, Wondermomo & ss. 
Williams Arcade’s Bubbles, Defender, Defender ?, Joust, En \ £ = r > 
Greatest Hits Robotron: 2048, Sinistar | OS SEE SS 
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Altmeister 


in Japan bereits 


technisch wie sp 


gehandelt wird 
bestimmen auch 


schehen. Der 
junge Serge, die 


der edle Ritter 
Glenn verbün 






















haffe Deine eig: 
Durch q Landrr 
jeder Spieler sein 


tem erlebt 
jes Abenteuer 
1994 brachte Nintendo mit Squares 
"Secret of Mana” eines der ersten Fantasy- 
Abenteuer für das SNES nach Deutsch- 
land. Der Nachfolger (in Japan als "Seiken 
Densetsu 3” bekannt) erreichte allerdings 
weder Europa noch die USA. Mit "Legend 


Während Europa und die USA 
sehnsüchtig auf "F 
warten, werkeln die Rollenspiel- 


\ bereits fleißig an neuen Projekten 
Einen Schwerpunkt legen sie dabei 
/ auf Fortsetzungen ihrer erfolgrei- 
chen Super-Nintendo-Titel 
Mana” sorgt vor 
Chrono Trigger 


heute von vielen Rollenspielveteranen 
als einer der besten Vertreter des Genres 


sen durch Raum und Zeit das Spielge- 


forsche Kid und 





al Fantasy 





aus dem Hause Square 


Außer dem 
erhältlichen "Legend of 
allem der Nachfolger des 
jielerisch brillanten 


für Furore, das noch 











Wie schon im Vorgänger 


ı in "Chrono Cross“ Rei 




















den sich auf ihrer Reise durch diverse 
Dimensionen gegen den fiesen 

Katzenmensch Yamaneko. Inwiefern 
Chrono Cross” an die Handlung des 





Vorgängers anschließt, ist 





ungewiß; Kenner des / 





Zwischen Euren Abenteuern genießt ihr da: 
friedliche itleben und haltet in der ichen 
Kneipe einen Plausch mit den Einwohnerr 





Originals finden jedoch | 
im ganzen Spiel ver- 





steckte Andeutungen auf verschiedener Stärke, bis Eurem Charak 


den Super-Nintendo- ter die Puste ausgeht. Ungewöhnlich er 
Klassiker. So hat man scheint die Entscheidung, auf Erfah 


z.B. im Kampf an den rungspunkte zu verzich 





famosen "Dual Tech*- ten, um langwieriges 


Manövern festgehalten Heldentraining zu 


Werden die Monster be vermeiden. Japans 










(GIZITKETTTEEE Cross 


HERSTELLER 


sonders bedrohlich Rollenspielfans zie 
hen Anfang 2000 


Chrono 





kombinieren Serge und 






Glenn ihre Kräfte, um in die 





EM 


BESSETTT 


[ETEISNTTOWERNT: 
nicht bekannt 


Cross"-Abenteuer, 
die US-Version 


a den gefürchteten X-Strike 
auszuführen. Bei den in 





‚Chrono Cross 
te Hintergründ 











pr’ 
Echtzeit ablaufenden folgt noch im sel Y. In 32 Ein Gewand: 
Kämpfen wählt ihr ähn ben Jahr. PAL- ‚Optisch und aku- 






stisch herausragende 
Fortsetzung des SNES- 
Megasellers. 


lich wie in "Xenogears Spieler hoffen auf ei 


ne frühe Umsetzung 





of Mana” präsentiert Square nun den vier- 
ten Teil für die Playstation. Grafisch kom- 
plett in 2D gehalten, überzeugt "Legend” 
mit wunderschönen handgezeichneten 
Hintergründen, liebevoll animierten 
Figuren und bildschirmfüllenden Endgeg- 
ner-Sprites. Zu Beginn des Spiels wählt Ihr 
zwischen männlichem und weiblichem 
Charakter und greift Euch die Lieblings- 
waffe. Ihr besucht Städte und Dörfer, 
plaudert mit den Einheimischen und 
durchkämmt Wälder und Verliese auf der 


BACK TO THE ROOTS 


LEGEND OF MAWA 


zwischen Angriffen mit 











Suche nach Artefakten. Werdet ihr bei 
Euren Ausgrabungen von herumstreunen- 
den Monstern angefallen, bekämpft ihr 
diese in herkömmlicher Action-Adven- 
ture-Manier und sammelt nach dem 
Kampf Erfahrung und Spielgeld in Form 
von Kristallen und Goldstücken. Im | 
Gegensatz zu anderen Rollenspielen ist — e 
bei "Legend of Mana” die Oberwelt nicht 
vorgegeben, vielmehr könnt ihr durch Unerschrockene Zocker greifen zur bereits 
Verwendung besagter Artefakte Eure erhältlichen japanischen CD, eine US - 
eigene Spielumgebung erschaffen. Version ist für 2000 angekündigt. 























Tag Tean 


\ in "Legend of Me 
zweit ins Abe 












Ft 
HFTZ2TO/T2TO 


HF6120 
FF 99m 






Höhe hneller, weiter ] 
und bil \irmfüllenc > beein 
druckten schon im "Wild Arms"-Erstling 


Yun 
1405/3590 


100wererm 


6120 } 


100mm | 





Es gibt ein RPG-Leben 
jenseits von Square 
Auch Sony schickt mit 
"Wild Arms: 2nd Igni 
tion” die Fortsetzung 
eines der ersten Play 
station-Rollenspiele 
an die Front. Im Ge 
gensatz zum Vor 
gänger präsentiert 
sich die Welt Filgaia 
mittlerweile in geren- 





für me derter 3D-Umgebung 
mit Charakteren auf 


Sprite-Basis. Neben der Optik wurde das 






gen 


Hauptaugenmerk auf spielerische Ver 
besserungen gelegt. So könnt Ihr nun 
die Rollenspiel-typischen Zufallsbegeg- 
nungen verhindern: Erscheint ein Ausru 





ihr Fiesling 


merkt 





ekte seit langem ist "Vagrant Sto In "Vagran 
J } 


einer Umgebung, die stark Solid” 





n mit ir 












telalterlichen Europa ä 





der Spieler in die Rolle des Sp 


ten Ashley Riot, Mitgl 
) 


Einheit "Riskbreaker“. De 





Sekte, ha 





gefährlichen "Mellenkamp 





























1590/4598 





Auch die Freun- 
de actiongelade- 
ner Adventure-Kost 
kommen bei Squares 

neuester Spieleoffen- 

sive nicht zu kurz. Wie schon 

ihr letztes Action-Adventure 
"Brave Fencer Musashi” bewegt sich 
auch "Dewprism” in der dritten 
Dimension, die Grafik wurde jedoch 













Jie wilde Anime 
1 Mint hinlangt 
in Gras mehr 





fezeichen über dem Kopf 
Eures Helden, steht ein 

Feindkonta 
vor; durch Drücken des X 


Knopfes kann der Kampf je- 


t unmittelbar be- 


doch zwecks Ressourcen- 


Schonung vermieden wer 
den. Auch das Erfahrungs 


system wurde überarbeitet 





nach dem 


bessern. Die Spielfiguren ähneln den 


Helden aus dem Vorgänger: Ashley 


in die 






t Story” 


n Fantasy-G 


Dewprism 














‚evel-Aufstieg könnt Ihr indi 
viduelle Charakterfertigkeiten gezielt ver- 


der 


vun 
2206/2598 


Waffen wie MG und Granatv 
durch Ext wie den Regen: 









fer wer 


rm ergänzt 





weiter verbessert. Neu ist, daß Ihr 
zwischen zwei Charakteren wählen 
dürft: Die Kulleraugenamazone Mint 
vermöbelt ihre Gegner entweder mit 
handfesten Gymnastikreifen oder 
setzt zum magischen Rundumschlag 
an. Anime-Abenteurer Rue hinge- 
gen verfügt über ganz andere Ta- 
lente: Neben der Verteidigung mit 
einer profanen Axt kann er WW 
die Gestalt und damit indivi- 
duelle Talente besiegter f, 
Gegner annehmen. Durch 
diese unterschiedlichen 
Fähigkeiten der beiden 
Protagonisten variieren die Lö- 
sungswege für die obliga- noch diesen Winter in Japan 
torischen Rätsel und sonstigen auf den Markt kommen, ein 
Aufgaben: Während Mint bei einem US-Release ist für Anfang 2000 an- 
Wettlauf hoffnungslos unterlegen gesetzt. Ob eine PAL-Fassung er- 
ist, verwandelt sich Rue in einen scheint, ist zur Zeit unklar. 














In der Stadt Karona finden 
unsere Helden Rat und Unter 
tützung bei der Bevölkerung 








Wolf und sichert sich den Sieg. 
Die Story wird jeweils aus dem 
Blickwinkel des gewählten Hel- 
den erzählt, beide haben je- 
„. doch eine eigene Geschichte 
und sorgen so für doppelten 
Spielspaß. "Dewprism” wird 


AT 


Gun Warrior 
Gegner mit diversen Schuß 


erledigt seine 


waffen oder dem guten al- ve 
ten Schwert, die fesche Ri G 


luka verläßt sich auf ihre 
magischen Fähigkeiten 


ET: . h LE 


SysT 


juenzen wie 1 
Aue . Dritter im Bunde ist der Ex- # 
Soldat Brad, bewaffnet mit RI RELEASE 
EST TTENDT 









Gewehr und Raketenwerfer gr” 
sowie selbstmörderischem Sprengstoff- 2 
Stirnband. Zu Beginn wählt ihr einen 





Fortsetzung des ersten 
Teils, die durch mehrere 


Helden aus, erst später wächst die 
Storylines fasziniert. 


Gruppe zu voller Stärke heran. dm/nc 


e variieren 









isch holen die 
he 


nic-typischen 


fekten 
ierten Figuren 
Playstation Spiel 


Died 








aus 



















Segas interkontinentale 
Berg- und Talfahrt 


Während Segas Stern in Nippon nach kur- 
zem Höhenflug am Sinken ist, gibt es 
einen Lichtblick im Westen 
ie Freude der japanischen $ Manager war nur von 
k kurzer Dauer. Die Verkaufszahlen der neuen Konsole 
schnellten zwar nach der Preissenkung im Juni massiv in die 
Höhe und verschafften auch dem Aktienkurs eine bitter nötige 
Erholung. Doch eine Woche später wurde der Dreamcast-Absatz 
in Japan bereits wieder von der Playstation überholt. Allerdings 
war daran auch Capcoms "Dino Crisis" schuld, das mit 
400.000 verkauften Einheiten in nur einer Woche wie 
eine Bombe einschlug und damit Sonys Hardware- 
Verkäufe ankurbelte. Dennoch verließ die Anleger das 
Vertrauen in den Sega-Konzern, und der Nikkei-Kurs 
rutschte wieder kräftig talwärts. Für eine kleine 
Entspannung sorgte jedoch die Veröffentlichung von 
Namcos "Soul Calibur", von der der Dreamcast-Umsatz 
und die Sega-Aktie leicht profitieren konnten. 
Ganz anders sieht es momentan für Sega of America 
aus. Dank einer ausgedehnten und kostspieligen 
Marketingkampagne und dem Dreamcast-Verleih der 
"Hollywood Video"-Kette konnten die Nordamerikaner 
traumhafte Vorverkäufe erzielen. Sechs Wochen vor 
dem USA-Release sind bereits 200.000 Konsolen be- 
stellt, doppelt soviele wie Sony 1995 vor der Einfüh- 
rung der Playstation an den Mann bringen konnte. Da 
die Ziele der amerikanischen Sega-Manager damit erreicht sind, 
wird die Meßlatte nun etwas höher gesteckt. In den ersten 30 
Tagen wird ein Verkauf von 400.000 Dreamcasts erwartet, eine 
Million bis Ende des Jahres und eine weitere halbe Million bis 
zum 31 z. 2000. Im Vergleich dazu macht sich die Erstaus- 
lieferung von 80.000 Dreamcasts in Deutschland geradezu 
mickrig aus. 
Nach den ersten Erfolgen in den USA geht die millionenschwere 
Werbekampagne ungebremst weiter. Am 23. August startet die 
22wöchige sault Tour", bei der 39 
US-amerikanische Städte von auffälligen Sega-Vehikeln ange- 
” steuert werden. Die riesigen Trucks im Militärdesign sind mit 
- "einer bombastischen Soundanlage und je 16 Dreamcast-Racks 
ausgestattet. Durch die Aktion sollen bis zu 50 Millionen 
' Verbraucher einen Eindruck von der neuen Sega-Konsole be- 
kommen. Zudem wird zusammen mit IGN.com (einem führen- 
den Internet-Dienst für Spiele- und Entertainmentinfos) auf der 
‚Tour eine "Sonic Adventure"-Meisterschaft ausgetragen, die die 
Finalisten im Januar 2000 nach Las Vegas führt. 














Spiele, die den 
Aktienmarkt beeinflussen: 
"Soul Calibur" (oben) und 
"Dino Orisis" (unten). 















a Dreamcast Mobile 





Acclaim ist fit für die 


nächste Generation 


Als einziger Spieleentwickler ist 

Acclaim bei allen drei Zukunftskonsolen 
nit Produkten am Start 

ach ein paar mageren Jahren geht es für den Videospiel- 

k pionier wieder aufwärts. Acclaim fährt Gewinn ein, erhöht 
von Jahr zu Jahr den Umsatz und beliefert vor allem das N64 
mit spielerischer Qualität und Quantität. Zur Dreamcast-Ein- 
führung in den USA schmeißt sich der Hersteller nun auch beim 
neuen Sega-System voll in’s Zeug. Mit "NFIL Quarterback Club 
2000", "TrickStyle", "Jeremy MeC 
tude" und "Shadowman" werden im Herbst gleich fünf Titel für 
die jungfräuliche Konsole bereit stehen. Aber auch für Spiele auf 
Nintendos Dolphin und Sonys Playstation 2 liegen schon erste 
Entwürfe in der Schublade. Einige Teams haben bereits mit der 
Entwicklung von Tools und Engines begonnen. 


























/1 Driver sr 
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zweiten Mal in F: 'ole Position für "Drive: 







Konami 
's spannende 3D- 









Infogrames 


Top 5. Am 
u beteiligen sich auch 


ie ad-Boliden aus französischer Produktion. 


ran Turismo 
a malaublic aber wahr: Eu sa Slelar geben, di 
" Sonys Straßenfeger nicht besitzen. Die Platinum- 


Edition merzt diesen Mißstand günstig aus. 


Atari wird cool 


Aus einer untergegangenen Legende 
der Videospielgeschichte soll ein Kultlabel 
für das neue Jahrtausend werden 
"| bro Interactive, seines Zeichens stolzer Besitzer des 
i-Nachlasses, ist gerade im Begriff, dem berühmten 
Namen einen trendigen Anstrich zu verleihen. Assoziiert der ge- 
alterte Videospiel-Freak mit dem Begriff Atari noch leidenschaft- 
liche Spiele-Sessions, bringen Nachwuchs- 
stilvolle Fujiyama-Logo maximal mit einer gefloppten 64-Bit- 
Konsole in Zusammenhang. Mit einer Handvoll Playstation-Neu- 
auflagen historischer Super-Hits will Hasbro den Massenmarkt 
stürmen und den Boden bereiten für die über 70 Lizenzen, die 
einer Überarbeitung harren. Um aus Atari ein kultiges Label zu 
machen, spricht der amerikanische 
Spielzeughersteller nun direkt die 
Jugendlichen an — durch Spon- 
soring eines HipHop-Festivals in 
Hamburg. Am 28. August werden 
sich deutsche Top-Rapper zehn 
‚Stunden heftige Reimgefechte lie- 
fern, von den "Absoluten Begin 
nern” bis zu "Fettes Brot” und 
"Fünf Sterne Deluxe", Neben Hip- 
MA \ AR ' Hop-Sounds sollen auch ein paar 
aufgestellte Playstations samt 
"Pong", "Centipede” und Konsorten für Unterhaltung sorgen. Ihr 
könnt das Konzert übrigens live im Internet unter www.flash.de 
mitverfolgen 















Konsolenjünger das 




















Multimedia-CDs für Dream- 
cast veröffentlicht 


Die ersten zwei "MIL'-CDs kamen im August 
in Japan auf den Markt 

uf den Silberlingen mit dem Kürzel "MIL" findet der 
Dreamcast-Nutzer Audio-Tracks, Videos, Textinfos und 
Links ins WWW. Neben einer Fan-CD zu dem Anime-Adventure 
"White Illumination" ist in Japan die MIL-Maxi-Single "Heart- 
break Diary" der einheimischen Girlie-Band "Deeps" erhältlich. 
Auf ihr finden sich vier Musikstücke, ein Musikvideo und ein 
leicht zu handhabender Zugriff auf die Fanpage der drei Mädels. 
















Quelle: 
Theo Kranz Versand, 
Playcom 


Shadowgate 64 am 
Daß ein mittelmäßiges 3D-Adventure auf Platz 1 
schießt, kann wohl nur an der Sommerflaute lie- 
gen. N64-Nutzer sind einfach hart im Nehmen. 


Body Harvest a 
Tote leben länger: Das strategische Action-Spek- 
takel behauptet sich weiterhin in den Verkaufs- 
charts. Gremlins Nachkommen wird's freuen. 


Castlevania 3D 


Noch sind nicht alle Vampire gepfählt und sämtli- 
che Monster gemetzelt. Auch diesen Monat gehen 
etliche neue Geisterjäger auf die Pirsch. 


Vigilante 8 ision 
Bis der Nachfolger Ende des Jahres aus der Gara- 
ge kommt, sahnt Activisions coole vierrädrige 
Zerstörungsorgie kräftig ab. 


Sa U FR un 


? Turok 2 
Acclaims Rothaut ist nicht zu bremsen: Trotz 
Verlust dreier Plätze ist die Dauerbelegung der 
Charts eine tolle Leistung für den betagten Turok. 


Sony und Electronic Arts 
bekämpfen Internet-Piraten 


4 eben dem Schulhof ist mittlerweile das Internet der größte 
Umschlagplatz für illegale Kopien. Es gibt kaum ein Spiel, 
das nicht schon wenige Stunden nach Veröffentlichung den 
Weg ins WWW gefunden hätte. Möglichkeiten, den blühenden 
Handel und Tausch mit Raubkopien wirkungsvoll einzudämmen 
gibt es kaum. Zwar hat Sonys neuer "LibCrypt"-Kopierschutz die 
Szene verunsichert, doch dauerte es nicht mehr als zwei 
Wochen, bis Cracks für die geschützten PAL-Versionen von 

"Ape Escape" und "V-Rally 2" im weltweiten Netz auftauchten 

In den USA haben sich nun zwei der größten Firmen im digita- 
len Unterhaltungsmarkt — Sony und Electronic Arts — zusammen 
getan, um gegen die Piraten vorzugehen. Bei der Staatsanwalt- 
schaft des Gerichtshofs von Nordkalifornien 
wurde ein Durchsuchungsbefehl gegen 
ein Mitglied der Raubkopierer-Gruppe 
"Paradigm" erwirkt. US Marshals und 
Rechtsanwälte der beiden Firmen fanden 
dabei umfassende Beweise für das unlaute 
re Treiben des Piraten. Die Ermittlungen und 
die Beschlagnahmung von Computern, CDs und 

Festplatten förderten zudem belastendes Material gegen eine 
Reihe weiterer Personen zutage. Namen und Wohnorte etlicher 
Mitglieder des weltweiten Kopierer-Rings werden nun an die zu- 
ständigen Stellen in Kanada, England, Deutschland und einem 
halben Dutzend weiterer Staaten übergeben 

"Die Software-Piraterie zu beenden, hat für unsere Industrie 
höchste Priorität", sagt Ruth Kennedy, Vizepräsident von EA 
Letztes Jahr wurde weltweit Unterhaltungssoftware im Wert von 
über 3,2 Milliarden US-Dollar gefälscht, alleine EA verlor mehr 
als 400 Millionen. Die Internet-Piratenringe tragen stark zu die- 
sen Verlusten bei, weil sie brandneue Spiele in’s Netz stellen 

auf die natürlich auch Industriepiraten in China und Rußland 
Zugriff haben. Dadurch kommen gefälschte Produkte oft schon 
vor den Originalen auf den Markt." 

Die Aktion gegen "Paradigm" ist erst der Anfang. Dank der 
umfangreichen Beweise werden in Bälde Beamte aus diversen 
Ländern an die Türen weiterer Piraten klopfen 








AB 1.9.99 


tl aualn: 


WEAPONS OF JUSTICE 


JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT 
WEITER. G-POLICE, WEAPONS OF 
JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN 


TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES 
IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM- 
KAMPFES UM CALLISTO WIEDER EINE 

ECHTE MISSION FÜR HARTE GAMER. 
DABEI GIBT ES NEBEN DEM ALTBEWÄHRTEN 
HAVOC VÖLLIG NEUE KAMPFMASCHINEN 
UND WELTRAUMWAFFEN. FÜR REICHLICH 
POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI. 


„EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE 
FLUG-ACTION“ (MANIAC 7/99) 
„FLÄCHENDECKENDE VERBESSERUNGEN“ 
(MEGAFUN 3/99) 


IN DER HAUPTROLLE: 
JEFF SLATER 


PLAYSTATION-POWERLINE: 01 90/578 578 (1.21 DM/MIN.) 
WWW.PLAYSTATION.DE 
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in Vorbereitung: Release-Highlights 


GENFE 


30-Action-Adventure 


= vıreı 
Shadowman 


HeRrSTertere 
Acclaim 


SYSten 


PS/N64 















Mission Impossible Infogrames PS 30-Action-Adventure 
Plane Crazy Project 2 PS Flug-Action 
Sied Storm Electronic Arts PS Rennspiel 
NHL 2000 EA Sports PS Sportspiel 
World League Soccer THO N64 Sportspiel 
Worms Armageddon Hasbro PS Denkspiel 
zur. MBERSTEFLLER 1 GEnNKRE 
Fußball Live Sony PS Sportspiel 
Formel 1'399 Psygnosis PS Rennspiel 
Rayman 2 Ubi Soft NB4 30-Jump'n'Run 
I i Dune 2000 Westwood PS Echtzeitstrategie 
| Extreme 500 THO PS Rennspiel 
| Fighting Force 2 Eidos PS Prügelspiel 
i 17 Gex 3: Deep Cover Gecko [rave N64 30-Jump'n'Run 
| Destrega Koei PS Prügeispiel 
| Knockout Kings 2000 EA Sports N64 Sportspiel 
u zz = 
van Z .r KHERSıe SYSTEnmI GENRE 
Pac-Man World Namco PS 30-Jump'n'Run 
Destruction Derby THO N64 Rennspiel 
Gran Turismo 2 Sony PS Rennspiel 
FIFA 2000 EA Sports PS Sportspiel 
Tazmanian Express Infogrames N64 30-Jump'n'Run 
Spyro the Dragan 2 Sony PS 3D-Jump'n'Run 
_Le Mans 24 Infogrames PS Rennspiel 


TerT 


usicstation: MP3-Player 
en, ‚für die Playstation 


” 





en MP3Basta steckt Ihr in den //O-Port Eurer Playstation 
und habt damit eine vollwertige Abspielstation für die all- 
$ beliebten MP3-Files. Ihr könnt normale PC-CD-ROMs (ISO 
660) lesen, der eingebaute Spezialchip erkennt entsprechende 






























< 
"ER sikstücke und dekodiert diese. 
Xtich Informationen wie Titel und 
terpret werden aus dem „ID3 Tag 
Header“ gelesen. Das Abspielpro- 
! t Ihr ähnlich wie 
15 populärste PC-Tool sei- 
‚Verschiedene Optiken, 
kins, lassen sich verän- 
enso auf Memory Card 
























je eine individuelle Play- 
it Lautstärke und Balance einstellen, auch eine 

| Wiederholfunktion wird geboten. Über das beilie- 
rdkabel dürft Ihr den Player zudem an die Stereo- 
hließen. 

ist ab Mitte September im Fachhandel sowie bei 
tion" (Tel.: 0209-778811) für einen Preis von knapp 
erhältlich. Das Gerät wird mit deutscher Anleitung ge- 
ine CD mit rechtefreien MP3-Liedern soll nach Angabe 
itschen Distributors ebenfalls beiliegen. Dieser weißt auf 
'@ Lieferengpässe hin, Interessenten sollten rechtzeitig 
erät vorbestellen. Ein Prototyp des MP3Basta hat unseren 
daktionsschluß leider knapp verpaßt, in der Know-How- 
Rubrik der nächsten MANIAGC lest Ihr aber einen ausführlichen 
Praxistest. 
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Neues Zubehör für Play- 
station und Dreamcast 


er Suncon-Controller unterscheidet sich vom Standard- 
Joypad durch ein selbstzentrierendes Drehrad für JogCon- 
kompatible Rennspiele. Die Flitzer in „Ridge Racer Type 4* steu- 
ert Ihr damit deutlich gefühlvoller als mit den eher schwammi- 
gen Analog-Sticks von Sonys Dualshock-Controller. Leider lie- 
gen die beiden Analog-Knöpfe für Gas und Bremse 
direkt neben dem Drehrad und nicht, wie bei 
Namcos JogCon, an den Seiten. Wenn Ihr 
das Rad zwischen Eure Daumen nehmt, 
xönnt Ihr nicht gasgeben und bremsen 
— da wurde bei der Konzeption ge- 
schlampt. Lenkt Ihr mit Daumen und 
Zeigefinger, rutscht Ihr bei weiten 
‚enkbewegungen leicht ab, da das 
Rad nicht gummiert ist. Auch die 
Form des Joypads kann uns nicht 
überzeugen; der etwas zu groß geratene Suncon liegt 
schlechter in der Hand als Sonys Original-Controller. 
Yafür ist das Gerät Rumble-tauglich und erscheint in 
verschiedenen Farben. Trotz einem günstigen Preis von knapp 
50 Mark für Rennspiel-Fans nur 
Gelungener ist die „8 Meg Sun*-Memory-Card, die Platz für 120 
Speicherblöcke bietet und ohne fehleranfällige Kompression ar- 
beitet. Für knapp 50 Mark erhaltet Ihr damit acht Mal soviel 
Speicherplatz wie bei der handelsüblichen Sony-Card. 
Dreamcast-Fans bietet Sunflex zudem ein Joypad-Verlängerungs- 
kabel (25 Mark) und ein RGB-Kabel (40 Mark) mit jeweils zwei 
Metern Länge. Alle Zubehör-Teile sind im Fachhandel und bei 
Sunflex, Tel. 02371-93570, erhältlich. 



























bedingt interessant 















Eidos weitet Kontakte zu 
japanischen Firmen aus 


r ie etwas magere Produktpalette im Konsolenbereich 
” gleicht Eidos momentan durch verstärkte Kooperation mit 
erfolgreichen Partnern aus. So wurde vor geraumer Zeit ein Ab- 
ommen mit Capcom geschlossen, in dem die englische Spiele- 
firma die Europa-Publishing-Rechte für den zu erwartenden 
Kassenknüller "Resident Evil 3" zugesprochen bekam. Im Ge- 
pcom der Vertrieb von "Tomb Raider: The Last 
Revelation" in Asien übertragen. Nun folgt eine Ausweitung der 
Zusammenarbeit mit dem japanischen Traditions-Entwickler. Mit 
der Veröffentlichung von Capcoms Vorzeigeprügler "Power 
Stone" unterstützt Eidos den Deutschland-Start des Dreamcast 
und damit endlich mal wieder eine andere Konsole als die 
laystation. Doch nicht nur das neue Sega-System wird mit 
Produkten beglückt, auch Nintendos Handheld bekommt in 
Zukunft Eidos-Module zu schlucken. Dank Kooperation mit 
dem japanischen Entwickler Enix werden sich Mobil-Spieler 
yald mit der deutschen Version des Rollenspiels "Dragon 
Warrior Monsters — Terry's Wonderland" vergnügen. 


Einmal Vollpreis-Spiel, bitte 





genzug wurde 

















1 anager der Aral AG überlegen momentan, auch Video- 
und Computerspiele in vielen ihrer 2.500 deutschen Tank- 
stellen anzubieten. Momentan kann der Kunde in den blauen 
Läden bereits Videos, CDs und einige Low-Budget-CD-ROMs für 
den PC erwerben. Obwohl noch kein endgültiges Wort zum 
Thema "Spiele tanken" gesprochen ist, werden zumindest die 
beiden "Star Wars”-PC-Spiele ab August bei Aral verkauft. 
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Nintendo 64 


N64 + Star Wars Pod.. + Memory Card 299,00 


etle Adventure Racin 99,95 
89,95 
lew Tetris * 89,95 


Memory Card VMS 69,95 
RGB Kabel Dreamcast 39,95 
Maken X * 129,95 
Aero Dancing 99,95 
Gundam Mobile Armor * serzt vorsesteuLen 129,95 
Blue Stinger 119,95 
Climax Landers* 129,95 
Air Force Delta 129,95 
Space Griffon * 129,95 
Dz Di s Diner Ih JETZT VORBESTELLEN 129,95 
A 


JETZT VORBESTELLEN 129,95 

89,95 

Marvel vs Capcom 109,95 

gan Gram Pro Wrestling 129, 95 
iker V2 * 


Monaco GP Simulation 


Castlevania 3D 114,95 Hiryo No Ken Retsuden * setzt vorg 
Shadowgate 119,95 Sega Rally 2 

Vigilante 8 109,95 Expandable 

FIFA 99 99,95 


ha z 109,95 
104,95 
estruction Derby *JEtzt VORBESTELLEN 114,95 


Seventh Cross 
F 


Jet Force Gemini *Jetzt VORBESTELLEN 114,95 Bio Hazard : Code Veronica * Jerzr vors 
Mario Golf * setzt vorBesTeLLen 89,95 Cool Boardes DC 
Monster Truck Madness 94,95 Dreamcast Lenkrad 
RIOREH Manager 64 * Jerzrvorsesteiien 109,95 Power Stone 
z STELLE 109,95 Street Fighter Zero Ill 
84,95 Frame Gride 


WWF: Attitute * 


JETZT VORBESTELLEN 104,95 


Get Bass Fishing (mit Angel) 





Dres (Hals 2 U) Fenezalie]) Vorasstallan 





Zelda 64-Ocarina of Time 99,95 King of Fighters DC 
Tonic Trouble * 109,95 
Shadowman 104,95 Norld League Soccer * 
m: nquer 119,95 Tokyo Highway Battle DC 
84,95 Dynamite Deka Il 


BestelllSihßitiline = 


Playstation 


Mo- E 19.00 = 28, 00 Jr 


Dreamcast Deutsch ab 23.09.99 








Playstation 245,00 
Playstation+Memory+2Pad 270,00 
Jordan GP 2 Lenkrad 114,95 
Akuji the Heartless 84,95 Controller * 59,95 
[Diver U << —z— VMU® 69.98 
JETZT VORBESTELLEN 84,95 Vibrations Pack * 49,95 
Jade Cocoon * JErzT VORBESTELLEN 89,95 Scart Kabel * 49,95 
Wipe Out III * 89,95 Keyboard * 59,95 
Final Fantasy VIII * setzt voRBESTELLEN 89,95 nkra 124,95 
Bundesiga &lrs 2000 8988 WHORSEO ne Dead 2 » Cu” 1aaaa 
In: es. Turm von Babel * 94,95 erowings 
"Neodtor&poediV 84,95 Bus Stinger * 94,95 
adowmann 89,95 igy Heat * 94,95 
Metal Gear Vr. Mission * serzt vorsesteiLen 89,95 Co Boarders DC * 94,95 
Castrol Honda Superbikes 84,95 Cue Ball * 94,95 
Rainbow Six * setzt VORBESTELLEN 94,95 Dreamcast Soccer * 109,95 
ino Crisis * 94,95 Dynamite Cop 2 * 94,95 
Sient Hl 89,95 Incoming * 99,95 
ekken Ill Platinum 49,95 Marvel vs Capcom * 99,95 
Formel 1 99 * setzt voRBESTELLEN 89,95 Metropolis * 109,95 
Croc Il 84,95 Monaco Grand Prix * 99,95 
Dark Messiah * serzt vorBesTELLEN 94,95 NBA 2000 * 99,95 
Point Blank 2 79,95 
Ape Escape 89,95 'owerboat Racing 


Star Wars Episode 1 * serzrvorsestei.en 94,95 


Powerstone * 99.95 








IL VILLEN KNee E33 Tel LERNTE: 





Discworld Noir * JETZT VORBESTELLEN 99,95 Ready 2 Rumble * 109,95 
Equalizer (Mogel-Modul) 49,95 Red Dog * 94,95 
UEFA Striker * JETZT VORBESTELLEN 94,95 Sega Bass Fishing + Angel * 189,95 
& 89,95 Soldier (Expendable) * 109,95 
edievil Platinum 45,95 Soul Calibur * 114,95 
FIFA 99 79,95 
Final Fantasy VII Platinum 49,95 peed Devils ; 
Game-Buster Deluxe 94,95 Supercross 2000 * 99,95 
Speed Freaks 84,95 Suzuki Allstar Racer * 94,95 
Soul Reaver 94,95 Tokyo Highway Challenge * 99,95 
GTA Double Pack 79,95 Toy Commander * 94,95 
G-Police 2 84,95 Trick Style * 99,95 
Gran Turismo II * Jetzt voRBESTELLEN 94,95 FA Stri 
WWF: Atti * JETZT VORBESTELLEN 84,95 
94,95 rcade Stick 
89,95 Joypadvelängerung 


= Bis Drucktermin noch nicht Erhältlich 
Preisirtümer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung: 
8,50 DM plus Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. 
Ab 150,00 DM Versanditkostenfrei. Ladenpreise können variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei 
Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebühr von 30,00 DM Händleranfragen erwünscht. Fax:02151-487246 


Email: FCGAMES@AOL.COM 































Trasher: Skate&Destroy 


Take 2 für Playstation, ab Dezember In Deutschland 


Groovy: Bei trashigem Gitarrengeschrammel "flipt" und 2 
"grabt* Ihr u.a. in einer stillgelegten New Yorker U-Bahn-Station. 
In Zusammenarbeit mit dem US-Boarder-Maga- 
zin "Trasher" werkelt Entwickler Rockstar ("GTA 
a 2") an einem Konkurrenten für "Tony Hawk's 
u Skateboarding" (Test ab Seite 60). In "Trasher: 
Skate&Destroy" vollführt Ihr Eure Tricks in den Cities 
amerikanischer Großstädte, später bereist Ihr die Skate- 
board-Metropolen Europas. Ihr saust über Geländer, springt 
über Autos und nutzt die Halfpipe für punktträchtige 
Combos. Ein Tutorial führt Euch in die Materie ein, dann 
müßt Ihr unter Zeitdruck die vorgegebene Punktzahl und 
damit die nächste Location erreichen. Seid Ihr zu langsam, 
rückt die Polizei an und steckt Euch in den Knast. Die 
komplexe Steuerung erlaubt nahezu jeden er- 
denklichen Trick, technisch reicht "Trasher" in 
unserer Vorabversion noch nicht an "Tony ER 
Hawk" heran. Die Boarder-Animationen se- 














Infogrames verspricht eine,"lebendige" Umgebung — nahezu 
jeden Gegenstand im Spiel dürft Ihr benutzen oder zerstören 


27, 


A052 


Der tasmanische 
Teufel "Taz" lüm- 
melt nur zuhause 
'rum und geht sei- 
ner Frau "She-Devil" tierisch 
auf die Nerven. Also sucht sie 
einen passenden Job für ihn. 
Bevor Taz weiß, wie ihm ge- 
schieht, steckt er in einer 
Uniform und hat den ersten 
Auftrag — Vorhang auf für den "Taz Express". Als wahnwit- 
ziger Kurier bringt Ihr Pakete von einem Ort zum anderen, 
springt dabei auf Hochhäuser, freßt kleine Störenfriede und 
macht mit der legendären Taz-Drehung 
den Weg frei. Ihr hetzt durch fünf abge- u. 
fahrene Welten und begegnet weiteren 
"Looney Tunes”-Charakteren wie Mars- | 
mensch Marvin und Wile E. Coyote. Z— 





Taz in Eile: Auch im 
Wilden Westen wartet 
man ungeduldig auf 
den "Taz Express" 








Top Gear Rally 2 








Die staubige "Desert”-Strecke führt Euch mit 
langen Geraden durch die Pampa 





Ende '97 überraschte Kemco die N64-Fans mit 
einer authentischen Rally-Simulation. Vor allem 
die anspruchsvolle und ausgefeilte Steuerung 
konnte die Tester von "Top Gear Rally" überzeu- 
gen (siehe MAN!AG 12/97). Knapp zwei Jahre später steht 
nun der Nachfolger an der Startlinie. 
In "Top Gear Rally 2" kommt dem Simulationsaspekt eine 
stärkere Rolle zu: Beginnt Ihr den Weltmeisterschafts- 
Modus, müßt Ihr erstmal eine Art Rally-Schule absolvieren 
] und durch Teilnahmen an diver- 

sen Qualifikatig Insrennen SPonso- 
ren auf Euch aufmerksam ma- 
chen. Schafft Ihr es, einen lukrati- 
ven Vertrag an Land zu ziehen, 
winken Euch bei weiteren 
Die Cockpit. Turniersiegen neue Boliden, wie 
Perspektive mit prakti- z.B. Renault Alpine, Lancia Delta 
schem Rückspiegel oder Ford Focus — die Fantasie- 


y 4 Fahrzeuge des Vorgängers haben 

ausgedient. Die angesprochene 
Realitätsnähe zeigt sich auch bei 
den spektakulären Schmutz- 


effekten: Rauscht Ihr mit Eurem 
Vehikel durch schlammiges Ge- 

















Nur von außen lände, verdreckt die Karosserie 
könnt Ihr die Sprünge zusehends - so weit schon aus 
bewundern R 
anderen Rennspielen bekannt 
Befindet sich aber auf dem gleichen Kurs ein kreuzender 
Flußlauf, werden die Matschflecken durch das Wasser wie- 
der abgewaschen, und Euer Auto erstrahlt in altem Glanz. 
Im Gegensatz dazu sind die Echtzeit-Schäden an Euren 
Boliden nicht nur optische Spielerei, sondern wirken sich 
direkt auf das Fahrverhalten aus - also Vorsicht bitte! 
Als Zuckerl baute Kemco einen automatischen "Track- 
Generator” ein, d.h. nach erfolgreichem Freispielen aller 
Strecken erzeugt das Programm selbständig per Zufall neue 
Kurse. Ein Vierspieler-Modus sorgt für heiße Positions 
kämpfe, das Expansion-Pak für hochauflösende Optik. 





Autowäsche gefällig? Heizt durch den Fluß und R 
Euer Auto glänzt wie neu! 


Hot Wheels Turbo Racing 
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Chaos im Tunnel: Auch Eure Kontrahenter 
Kur tücke, um sich Vorteile zu s 





igen im Flug 
hern. 





Ältere Semester erinnern sich wehmütig daran: 
| Vor dem Game 
SL Miniaturgröße nachgebildete Autos ein populä- 


3oy waren detailgetreu in 
res Spielzeug. Nun will Electronic Arts mit der „Hot 
Wheels"-Lizenz von Mattel d 
lassen: Rund 40 Fahrzeuge stehen Euch für die haarsträu- 
bendsten Rennen der Playstation-Ära zur Wahl, die meisten 


ie alte Zeit wieder aufleben 


der abgedrehten Flitzer müßt Ihr 
Cr Euch jedoch erst erspielen; u.a 
Be ib es einen hochgezüchteten 


| 5 Aare, 


Käfer oder Surfbretttransporter zu 





en. Jedes Vehikel unter- 
scheidet sich in Geschwindigkeit 
Kontrolle, Robustheit und Stunt- 
Tauglichkeit 
Letztere 


entdec 





Qual der Wahl 
Dutzende Autos und 


Pisten stehen bereit voneinander 


igenschaft ist wichtig, 
denn die Rasereien laufen nicht 
so ab, wie man es von normalen 
Rennspielen gewöhnt ist: Statt 
über Asp 
kunter 


re Hö) 


haltpisten führt Euch die 
yunte Strecke durch düste 
ılen und tiefe Schluchten, 
plötzliche Abzweigungen verlan- 
Reaktionen 
1ören ebenso zum „Hot 








Gib Stoff: Im 
Splitscreen sind keine 
Gegner dabei. 


gen rasche 


Waghalsige Loopings aller Art ge 


Wheels*-Alltag wie Sprünge über gewaltige Rampen. Etwa 





ein Dutzend Strecken hetzen Euch durch so ungewöhnli 
che Szenarien wie eine Giftmüllfabrik, ein futuristisches 
Forschungszentrum oder eine 
Iropeninsel, auf der gerade ein 
Vulkan für Chaos sorgt. Befindet 
Ihr Euch in der Luft, könnt Ihr 
mit dem Steuerkreuz gewagte 
Kunststücke wie Schrauben oder 
Landet Ihr auf 
den Rädern, gibt es zur Be 
ohnung frische Turbos, mit de- 





Saltos aufführen Loopings in allen 


Formen: Von normal 
(oben) bis geschraubt 
(unten) 


nen Ihr an den Gegnern vorbei- 
prescht. Fällt Euer Vehikel auf's 
Jach, wirft Euch eine Explosion 
| weit zurück. Für Erleichterung 
| sorgen Extras, die Euer Fahrzeug 





kurzzeitig aufmöbeln 
Wollt Ihr Euch vom Streß eines Einzelrennens oder 
| Pokalwettbewerbs erholen, übt Ihr Eure Fertigkeiten im 
Stunt-Modus: Hier sind Zeit und Plazierung nebensächlich, 
dafür bekommt Ihr für jeden Trick Punkte verpaßt 
Gesellige Spieler fordern einen Freund zum Splitscreen- 
Juell auf und freuen sich, wenn der Kumpel im Eifer des 
Gefechts gegen ein Hindernis knallt. Auch musikalisch 
wurde für passende Untermalung gesorgt: 





| Zu den krachigen Hardrocktracks steuerten 
nicht zuletzt die Superstars Metallica mit 4 





„Fuel“ einen Song bei. 
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Einheiten können einzeln oder in der Gruppe angewählt \ 
werden. Oben warten ein paar Marines auf Eure Befehle. ö 
ua 7 Nach dem kürzlich erschienenen "Command & ' 1 
\ ] Conquer" steht für das Nintendo 64 mit 
Fr "Starcraft" ein weiterer Titel in den Startlöchern, [ 
der Echtzeitgeneräle in’s Schwärmen und ö 
Schwitzen bringt. Blizzards hochdotierter inoffizieller ® 
Nachfolger zu "Warcraft 2" stürmte 1998 die PC-Charts und 
auch die nachgeschobene Zusatz-CD "Brood Wars" ent- N 
wickelte sich zum Bestseller. 
Waren bei "Command & 
Conquer" noch die Playstation- 
Strategen im Vorteil (sie durften 
dem Westwood-Klassiker bereits 
vor zweieinhalb Jahren frönen), r 
Alle drei Rassen wird diesmal das Nintendo 64 
en ganz exklusiv verwöhnt 
Wie beim PC-Vorbild dürft Ihr in 
die Rolle der Terraner, Zergs oder 
Protoss schlüpfen, um die jeweils 
anderen Rassen oder gar Feinde 
aus den eigenen Reihen vom j 
Antlitz verschiedener Planeten zu 0 
Die Zerg z.B. er- tilgen. Dies geschieht gewöhnlich i 
:hten ihre Gebäude durch Erreichen der Rohstoff- ‘ 
durch Mutation Übermacht und eine daran ange- j 
schlossene Materialschlacht. Zwei Ressourcen könnt Ihr mit 
Zuren Arbeitern abbauen: Mineralien und Gas. Diese ver- 
wendet Ihr, um neue Gebäude (hauptsächlich Werkstätten, 
Labors und Wohndepots) zu errichten, Kriegsgerät am lau 
fenden Band zu produzieren oder Forschung zu betreiben 
Jurch die drei Rassen mit ihren unterschiedlichen 
ähigkeiten und Kampfeinheiten bieten die hektischen ; 
Echtzeitschlachten von "Starcraft" ungewohnten strategi- 
schen Tiefgang. Auch die Hintergrundgeschichte ist ge- 
schickt konstruiert, muß aber im Gegensatz zum PC wohl . 
ohne Sprache auskommen. Dafür wird der amerikanische h 
intwickler Mass Media nicht nur die Ur-Version in's Modul j 
quetschen, sondern auch sämtliche Missionen des Addons Y 
und einige nagelneue Solo- und Zweispieler-Level 








Mit geteiltem Bildschirm wird's erfahrungsgemäß 
etwas unübersichtlich 










Gauntlet Legends 


Eine gegen alle: Die grünen Kobolde kennen keinen 

Anstand und greifen die Valkyrie im Rudel an 

1985 wurden Fantasy-Fans in den Spielhallen 

= mit einem besonderen Genuß bedient: Das 

®ıı. ıck'n‘Slash-Vergnügen "Gauntlet* begeisterte 

nicht nur mit seinem actionreichen Spielablauf, es 
war auch der erste Automat, bei dem vier Spieler gleichzei- 
tig zur Dungeon-Erkundung ausrücken durften. Letztes Jahr 
wurde der Klassiker auf den Stand der Zeit gebracht 
"Gauntlet Legends“ basie‘ rte auf der 3DFX-Technologie und 
erfreute sich in den Spielhallen 
großer Beliebtheit. 
Midway veröffentlicht nun die 
Umsetzung für's N64: Während 
die Grafik mit moderner Polygon- 
optik und detaillierten Umgebun- 
gen protzt, wurde das traditionel- 
le Spielprinzip nahezu unverän- 
dert beibehalten: Ein grausamer 
Dämon hat die friedvolle Welt 
Ataria erobert; nur ein wackerer 
Magier findet noch die Zeit, eine 
Heldengruppe mit einem Hilferuf 
zu er 
Königreichen 13 versteckte Ru- 
nensteine finden, die das Ge- 
heimnis, wie der Dämon zu be- 
siegen ist, in sich tragen. Ihr entscheidet Euch zu Beginn 
für Magier, Barbar, Valkyrie oder Bogenschützin. Übersteht 
Ihr mehrere Levels, gesellen sich 
später andere Rassen dazu, u.a 
ein Minotaur. Bis zu vier Spieler 
stürzen in die Dungeons und set 
zen sich gegen Kobold- und Ske- 
letthorden durch. Die Schufte 
werden immer wieder regene 
tiert; es sei denn, Ihr zerstört die 


“. 





Gemeinsam sind 
wir stark; Wie bei den 
Klassikern treten 








-ichen. Diese muß in vier 





bis zu vier 
Spieler gleichzeitig zum 
Monstermetzeln an. 








Die Wirkung Eurer 
Magie wird eindrucks- 
voll dargestellt 


Portale, durch die sie erscheinen 
Je mehr Gegner Ihr erledigt, de- 
sto höher steigt Euer Held in den 
Charakterwerten. Neben Schlüs- 
seln und Schaltern, die Schatz- 
truhen und Tore öffnen, findet 
Ihr allerlei neckische Waffen und 
Zauber: So dürft Ihr in mehrere 
Richtungen zugleich schießen, 
Feuerbälle spucken, oder Ihr wachst zu doppelter Größe 
heran und entledigt Euch lästiger Orks mit einem satten 
Fußtritt. 

"Gauntlet Legends“ nutzt das RAM-Pak von Nintendo, um 
eine höhere Auflösung und mehr Details darzustellen. 
Außerdem kommt das Soundsystem von Factor 5 zum 
Einsatz, so daß Ihr zahlreiche Sprachsamples 
hört, die Euch Ratschläge oder Warnhin- 4 
weise geben 
badly!“ 








Mit Turboenergie 
gekoppelt, werden An- 
griffe besonders kräftig. 


"Red Warrior needs food 4 





Zelda Gaiden 


Hi, ho, Silver! Der junge Link unterwegs auf der 
Miniaturversion seines Schlachtrosses Epona. 


rn Nach langem Warten ist es endlich soweit: 
u | Nintendo veröffentlicht die ersten offiziellen 
= Bildschirmfotos zum neuesten Abenteuer des 


spitzohrigen Link. Ursprünglich als Ergänzung für 
das alte "Zelda 64” geplant, hat sich "Zelda Gaiden” mittler- 
weile zu einem eigenständigen Spiel entwickelt. Bisherige 
Gerüchte über ein Erscheinen für das 64DD haben sich als 
falsch erwiesen, eine Modulversion gilt mittlerweile als si- 
cher. Vor allem einheimische "Zelda”-Fans können sich 
über diese Nachricht freuen, da das 64DD voraussichtlich 
nicht außerhalb Japans auf den Markt kommt. 
Leider lassen sich noch 
keine konkreten Aussagen 
zu Story oder Spielablauf 
machen: Ob ihr als hoff- 
nungsvoller Jung-Held ge- 
gen Ganondorfs böse 
Sandkastenkumpel antre- 
tet oder Euch als rüstiger 
Rentner mit den wieder- 
auferstandenen Überre- 
sten Eures Erzfeindes her- 
umschlagen müßt, bleibt abzuwarten. Wie man bereits den 
vorliegenden Screenshots entnehmen kann, ändert sich gra- 
fisch nicht allzu viel; allerdings dürfte "Zelda Gaiden” das 
RAM-Pak unterstützen. Einen ersten persönlichen Eindruck 
werden wir uns bereits Ende August auf der Space World 
verschaffen, Nintendos hauseigener Spielemesse in Tokyo. 
Verpaßt also nicht die nächste MANIAG - dort lest Ihr unse- 
ren ausführlichen Bericht über diesen Event. 
Mit etwas Glück schwingt Link schon zu Weihnachten auf 
japanischen Konsolen sein Polygon-Schwert und sorgt da- 
mit für den dringend benötigten Abenteuer-Nachschub auf 
Nintendos 64-Bitter 
Freunde hochwertiger Fantasy-Kost freuen sich auf die 











Auch in "Zelda Gaiden" 
durchstöbert Link wieder eine 
Ruine nach der anderen 











Liebhaber des ersten Teils sowie 





Fortsetzung — wann amerikanische und europäische Link- 
Jünger "Zelda Gaiden” in ihr N64 stöpseln, hat Nintendo 
bislang noch nicht entschieden 





Nimm das, Schurke! Link im Kampf mit einer 
furchterregenden Polygon-Monstrosität 
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Dreamcast. 





Die stärkste Konsole der Welt kommt nach 
Deutschland, am 23. September erscheint Segas 
Dreamcast auch bei uns. In unserer großen „Taum- 
start”-Vorschau beleuchten wir PAL-Hardware, 
Segas Marketing-Aktivitäten und die ersten 

25 deutschen Dreamcast-Spiele. 


m er Countdown läuft: Nach dem Umzug 
(E) von Hamburg nach Düsseldorf Ende 
Mai, arbeitet die deutsche Sega-Abtei 
lung mit Hochdruck an Vertriebsaufbau, Logistik 
und Marketingkonzept für den Dreamcast-Start 
in Deutschland. Mehrere TV-Auftritte, vereinzelte 
Kinospots und zahlreiche Berichte in Fach- und 
Publikumspresse heizen das Interesse an Segas 
| neuer Konsole kräftig an. Auch wir MANIACS sind 
heifs auf die PAL-Hardware und haben uns eines 
der ersten Geräte mit blauem Kringel gesichert 


Alles PAL 
oder was? 


Auf den ersten Blick unterscheidet sich der deut 
sche Dreamcast nur im Detail von der japanischen 
Variante, die seit November ‘98 erhältlich ist 
Neben dem andersfarbigen Dreamcast-Logo fällt 
der Schriftzug „Compatible with Windows CH 
in's Auge. Bei der Japan-Konsole stand da noch 
„Designed for Windows CE“. Was uns Sega mit 
dieses Änderung wohl sagen will? 

Eine Frage, die viele Import-Fans interessieren 
wird: Laufen NTSC-Spiele auf der PAL-Konsole? 
Enttäuschende Antwort: Nein 
Disc einlegen“, lautet der lapidare Schriftzug 


„Bitte eine Spiel 


beim Abspielen einer NTSC-CD. Zum jetzigen 
Zeitpunkt sind uns keine Wechseltricks (A la 








Playstation) oder Umbauten bekannt, wir wer 


‚Für die 





Marketing-Konzept. 
TB Wieviele Dreamcast 
Konsolen wurden bislang 


MANIAE unterhielt sich mit Thomas Zeitner, 
Geschäftsführer Sega Deutschland, über den 
Dreamcast-Erfolg in Japan und das deutsche 


7 5 geh Stellen 
= wert hat für die 


den Euch in diesem Punkt aber auf dem laufen- 
den halten. Ebenfalls unbefriedigend: Ein RGB- 
Kabel liegt nicht im Dreamcast-Karton, für 
knapp 50 Mark müßt Ihr es separat erwerben. 
Daß Sega an diesem Standard-Utensil zusätzlich 
verdient, ist ärgerlich, denn neben der beim 
Deutschland-Start nicht erhältlichen VGA-Box 
liefert das RGB-Kabel ein deutlich schärferes 
Bild als das beiliegende AV-Kabel. 
Neben dem im Vergleich mit Japan unveränder- 
ten Controller liefert Sega eine CD mit fünf spiel- 
baren 





)emos und die „Dreamkey*-Disc. So 
nennt Sega die Internet-CD für den Dream- 











cast, mit der Eure Sega-Konsole zur vollwerti- 
gen Online-Box mutiert. Mit dem eingebauten 
Modem surft Ihr mit 33.6 bps (Bits pro 
Sekunde) im WWW, verschickt Emails oder 
chattet mit der Welt. Das Tolle daran: 
Der Online-Spaß kostet Euch nur 
die Telefongebühren zum Ortstarif, 
Sega selbst will von Euch für die 
Internet-Nutzung keinen Pfennig 
Exklusiv für Dreamcast-Besitzer 

ist die „Dream Arena“, in der Ge 
winnspiele und weitere Specials 
veranstaltet werden sollen 
Natürlich wählt Ihr auch den Server 
für Online-Spiele an, um dort mit 











Freunden über‘s Internet spielen zu 
können. Wenn Ihr einen ISDN-Anschluß 
habt, braucht Ihr übrigens einen A/B-Wand- 


natürlich auch die Ak 
zeptanz und der Stellen 
wert des Internet, denn 
Dreamcast ist ja die er- 
ste Online-Konsole, und 
das mit freiem Internet- 


weltweit abgesetzt? 

THOMAS ZEITNER: Wir haben in 
Japan insgesamt über eine 
Millionen Konsolen verkauft 
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ZEITNER: Ja, wir sind mit der Ge- 
schäftsentwicklung sehr zufrieden. 
Auch mit den Pre-Ordermengen in 
Europa und in Deutschland sind 
wir zufrieden. Mit über einer Mil 
lion Stück in nur vier Monaten ist 
Dreamcast die am schnellsten 
durchverkaufte Konsole aller Zeiten. 


BIT ERICH: 

re Markt? 

/EITNER: Traditionell war 
der deutsche Markt im 
mer ein wenig zurück 


deuts: 


LEICHE EISEN 
weise der englische. Aber gerade 
in den letzten Jahren hat sich das 
gewandelt und wir sehen hier 
große Wachstumschancen. Wie 


wichtig der Markt ist, sieht man 
ja beispielsweise auch an unserem 
WWEISCHHRIHTER UT 

Für den deutschen Markt spricht 


Thomas Zeitner 


zugang 
Wieso kostet der 
. Dreamcast in 
Deutschland 38% mehr 
Is in Japan? 

TNER: Das hat unter 
anderem mit der Mehrwertsteuer 
und den Importkosten zu tun. Im 
Vergleich zu anderen europäischen 
Ländern liegen wir mit 499 Mark 
von der Preisgestaltung her sehr 
gut im Rennen. Wenn man be- 
denkt, was man dafür alles erhält 
- Gaming und kostenloser, inte 


REAMCAST-START 


have 


























grierter Online Zugang - ist das 
wirklich ein sensationeller Preis. 
7 Welches Marketingbudget 
steht Ihnen für Deutschland 
zur Verfügung, und wie wird Ihre 
Marketing-Kampagne konkret 
EINST-UTTHRG 
ZEITNER: Für die ersten sechs Mo- 
LEICHT STEHEN GTERANE NETTE 
tingbudget in zweistelliger Millio- 
nenhöhe. Neben der klassischen 
TV- und Printwerbung, mit der 
insgesamt rund 100 Millionen 
Kontakte erreicht werden, setzen 
wir auch verstärkt auf Media-Ko- 
operationen und Sponsoring-Ak- 
tivitäten bei Trendsport-, Musik- 
und Szeneveranstaltungen. Damit 
wollen wir unsere Kernzielgruppe 
der 15- bis 28-jährigen direkt er- 















































reichen. Rund um die IFA haben 
wir beispielsweise eine große Ko 
operation mit VIVA abgeschlossen. 
ES Wird es Fernseh-Spots 

7] geben? 
ZEITNER: Ja, es wird Kino- und 
Fernsehspots geben. Bislang gibt 
es zwei Storyplots, die jeweils mit 
USTG Tolo IEBNTTETH ER TI GT 
malt sind. Unsere Botschaft ist, 
daß Gaming ein integraler, sozia 
ler Bestandteil des Alltags ist, und 
das setzen wir in Bezug zu 
Dreamcast. Während in dem ei 
nen Spot beispielsweise drei Fri 
seure der Fremdenlegion um die 
EICH ENCHRAIEN TE Hl E11) 
deren Spot Kinder eine Boje im 
Meer zu treffen. Zwischendurch 
sieht man auf dem Bildschirm 





Gaming-Slogans wie "Press start 
to play” oder "Player 1 wins”. 
E DESRTENL WEICHEN) 

4 Frankreich sponsert Sega 
bekannte Fußballclubs. Ist ähn 
liches auch für Deutschland ge 
EINE 
ZEITNER: Wir stehen zur Zeit mit 
unterschiedlichen Gruppen und 
Personen in Verhandlungen und 
werden in Kürze hierzu Details 
bekannt geben. 

GER Zum Start liefert Sega 

7 EIRNWDEEIEBSENK EN) 
Handel. Kann damit die Nachfra 
ge abgedeckt werden? 

ZEITNER: 80.000 Stück ist zunächst 
einmal nur die Erstauslieferungs 
menge. Wir merken aber bereits 
jetzt, daß die Nachfrage deutlich 


licht, ste 
entsprec 


nen 
Viel spe 








„Neues, 


stärker ist und bemühen uns hier 
um entsprechenden Support. 
a \\elche Absatzmenge steht 
Sega Deutschland für die 
nächsten Monate zur Verfügung? 
ZEITNER: In den ersten sechs Mo- 
HEICHBNG TIEREN EST 
an den Handel ausliefern. 
Mit welchen Durchverkaufs 
#4 zahlen rechnen Sie für 1999 
und 2000? 
ZEITNER: In 1999 gehen wir von 
ca. 200.000 und im Jahre 2000 
von ca. 500.000 Konsolen aus. 
Dreamcast ist doppelt so 
4 teuer wie Playstation und 
N64. Wie erreicht Sega den kriti 
schen deutschen Käufer, der sich 
von bloßen technischen Daten 
nicht beeindrucken läßt? 


nicht in Erfahrung bringen 


den Dreamcast berichtet 





ler, über den Ihr das analoge Dreamcast-Modem 
an der digitalen ISDN-Leitung betreiben könnt. 
Ob Sega irgendwann ein ISDN-Modem veröffent- 
ıt noch nicht fest. Leider waren die 
renden Einwahlnummern für's Dream- 
cast-Internet bei Redaktionsschluß noch nicht 
freigeschaltet, so daß wir Euch erst in der näch- 
sten Ausgabe einen Praxisbericht liefern kön 


uliert wurde in den letzten Wochen 
über einen möglichen 60-Hertz-Modus. Sega 
hielt sich lange bedeckt, doch jetzt platzte die 
Bombe: Der Dreamcast ist die erste Konsole, 
auf der Ihr PAL-Spiele in 60 Hertz spielen 
könnt! Das bedeutet Japan-Konvertierungen in 
Original-Geschwindigkeit — wenn Euer Fernse- 





her mitspielt und eine 60-Hertz-Darstellung er- 
laubt. Bei neueren Modellen sollte dies jedoch 
grundsätzlich der Fall sein. Welche Spiele dieses 
tolle Feature unterstützen, gibt Sega in den 
nächsten Wochen bekannt. "Sonic Adventure" 
gehört auf jeden Fall dazu! 


Zurück 
zur Werbung 


Auf der IFA in Berlin fällt der Startschuß für Segas 
Jreamcast-Marketing. Auf dem über einen 
Quadratkilometer großen Sega-Stand werden 
Hardware und Starttitel präsentiert, ein umfang 
reiches Rahmenprogramm soll die Besucher in 
Scharen an den Stand locken. So werden be- 
annte Bands wie „Mr. Ed Jumps the Gun“ für 
Stimmung sorgen, beim „100.000 US-Dollar“- 
Shot können wurfstarke Basketballer eine Men- 
ge Geld gewinnen. Wieviel genau, konnten wir 





3ereits seit mehreren Wochen läuft eine Koope- 
ration mit dem Musiksender VIVA, der Dream 
cast-Verlosungen durchführt und während der 

FA täglich über den Dreamcast-Stand berichten 
wird. VIVA ist auch die primäre Plattform für 
Dreamcast-Fernsehspots, über die Sega-Chef 





Ihomas Zeitner in unserem Interview einige 
Details verrät. In TV-Computermagazinen wie 
die Computershow“ (3SAT) und "NBC 
Giga" wurde ebenfalls schon im Vorfeld über 





ZEITNER: Dreamcast wird nicht 
nur doppelt, sondern wahr- 
scheinlich dreimal so teuer sein 
wie Playstation. Wir gehen davon 
aus, daß Sony den Preis der Kon- 
D)SEINGERANEISETT TER 
was dem Wert der Hardware ent 
sprechen würde. Ich sehe hier 
trotzdem kein Problem. Dream- 
cast ist eine technisch herausra 
gende 128-Bit Konsole, die ein 
einmaliges Spielerlebnis bietet. 
Zudem eröffnen wir den Gamern 
zum ersten Mal die Welt des In- 
ternets. 

Nicht der Preis ist entscheidend, 
sondern der Nutzen, den ich ha 
be. Und der Nutzen heißt bei 
Dreamcast: Spielspaß, Spielspaß, 
Spielspaß... 








Aktuelle Konsolen Verg, leich 




































































Typ Hitachi SH-4 MIPS 4300i MIPS R3000A 
Architektur 64-Bit-RISC 64-Bit-RISC 32-Bit-RISC 
Taktfrequenz 200 Mhz 10,5 Mhz 33,8 MHz 
Geschwindigkeit' 360 MIPS 100 MIPS 33 MIPS 
Hauptspeicher 16 MB 4 MB’ 2MB CE 
Videospeicher 8MB - ___1MB 
Soundspeicher 2MB - 0,5 MB 
Typ NEL/Videologic Eigenentwicklung Eigenentwicklung 
Power VR2 (100 Mhz] 
Architektur 128 Bit 64 Bit 32 Bit 
theor. Auflösung | 640x480 320x256 bis 640x5I2 256x256 bis 640x512 
Standard-Aufläsung 640x480 320x256, 640x512 320x256 od. 512x256 
5 {mit RAM-Pak] 
Alpha-Blending is Ja Ja (255 Transp.-Werte) Ja (5 Transp.-Werte) 
Anti-Aliasing | Ja Ja Nein a 
_Filtering ‚Ja (tri-linear) Ja [bi-linear) _Nein 
em Bump Mapping | Ja Nein Nein 
Environment Mapping Ja _Nein Nein 
Gouraud Shading Ja 2 Ja 
Mip Mapping E: Ja Ja Nein 
__Texture Mapping Ja ge Ja Nein 
_Specular Reflection sa Nein Nein 
Z-Buffer Nein Ja Nein 
Kanäle 64 _ variabel T 24 ADPCM 
Sampling-Rate 48 KHz 44,1 Khz 37,1 KHz 
Typ 6D-ROM _ Modul CD-ROM 
_ Kapazität 1.000 MB (1 6B] 64 MB 650 MB 
Lesegeschwindigkeit ca. 3 MB/s 64 MB/s 0,3 MB/s 
Konsole mit einge- Konsole mit 4 Konsole mit 2 Control- 
bautem Modem und 4 _ Controller-Anschlüssen, ler-Anschlüssen, 
r Controller-Anschlüssen, 1 Controller, AV-Kabel 1 Controller, Demo-CD, 
1 Controller, Demo-CD, AV-Kabel 
E Internet-CD, AV-Kabel 
Zirka-Preis 500 Mark 250 Mark 250 Mark 











1 MIPS = Million Instructions Per Second — Millionen Befehle pro Sekunde 
2 Der Hauptspeicher des N64 wird auch für Sound- und Grafikdaten verwendet 


Software sells 


„Die Branche ist heiß auf den Dreamcast“ 





Wie 


Craves Reza Abdolali erwarten viele Insider auch 





in den 


‘hsten zwölf Monaten eine breite Soft- 


ware-Unterstützung für die neue Sega-Konsole 
Die 32-Bitter sind technisch ausgereizt, Play- 
station 2 und Dolphin noch in weiter Ferne. 
Außerdem existiert mit dem Dreamcast nach 
Jahren wieder eine Plattform für technisch 
gleichwertige PC-Umsetzungen. 

Bis auf Marktführer EA sind alle wichtigen 
Third-Parties an Bord, selbst Sonys Hoflieferant 
Namco entwickelt für den Dreamcast und hat 
mit "Soul Calibur" ein beeindruckendes Debüt 
hingezaubert (Import-Test ab Seite 52). Auch 
Sega selbst wird, wie schon beim Saturn, für die 
Perlen in der erwarteten Release-Masse sorgen: 


Mit Spannung sehnt die 


Dreaması, 











Felkoi 
RIlE 


Dreamcast-Gemeinde 


08.08.1008 17:18 





( Wie gehabt: Schon beim japanischen Dream- 


cast konntet Ihr deutsche Menütexte aktivieren. 





Anmerkung: Konkrete Erklärungen zu den genannten Grafik-Features findet Ihr in MAN!AC 9/98 


dem Genre-Mix "Shen Mue" entgegen. Sega ver- 
spricht "ein neuartiges Spielerlebnis" — hoffent- 
lich kommt der Spielspaß nicht zu kurz. Es ist 
müßig, über Vor- oder Nachteile der ständigen 
Verschiebungen zu spekulieren; zum Deutsch- 
landstart habt Ihr reichlich Auswahl, um Euch 
die Wartezeit (bei uns erscheint "Shen Mue" erst 
im nächsten Jahr) zu verkürzen. Auf den näch- 
sten vier Seiten präsentieren wir Euch alle 25 
Dreamcast-Titel, die Ihr bis Ende Oktober kau- 


fen könnt. 


MAW!IAC meint: 


Sollte der Dreamcast in Deutschland scheitern, 
liegt's ganz bestimmt nicht am Start-Sortiment: 
25 überwiegend hochwertige Titel erscheinen in 
den ersten vier Wochen. Ein derart üppiges 
Startangebot hat die Konsolenwelt noch nicht 


erlebt. 1:0 für Seg: 





- die Spiel 








-Qualität ist be- 


kanntlich das wichtigste Kaufargument. Gleich 
danach kommt jedoch der Preis, und der ist 
happig: Knapp 500 Mark muß der Erstkäufer für 
die „Wunderkonsole“ berappen, dazu kommen 
nochmal ca. 100 Mark pro Spiel. Aber ist der 
Dreamcast wirklich so teuer, wie von der 
Konkurrenz gerne behauptet? Wir meinen: Jein! 


Sonys Playstation kostete beim Deutschland: 


art 





knapp 600, das N64 400 Mark. Bei der modul- 
basierten Nintendo-Konsole kauft Ihr aber im 
Prinzip mit jedem Spiel ein Stück Hardware, also 
kam Euch das N64 beim Start auch nicht viel 





billiger. Ein flau- 
es Gefühl verur- 
sacht der Blick 
nach Japan und Ame- 
rika, denn dort kostet 
der Dreamcast umgerechnet 
nur 310 (J) bzw. 360 Mark 
(USA). Will Sega etwa mit hochpreisigen 
Abverkäufen in PAL-Land die Kampfpreise in 
seinen Lieblings-Märkten mitfinanzieren? Das 
wäre wohl zu fies gedacht, zumindest ist aber 
ein Spielraum für Preissenkungen erkennbar. 
Zumal die preisliche Diskrepanz zu den 32-Bit- 
Maschinen ansonsten noch größer werden dürf- 


Erhältlich zun 


... BLUE STINGER | 


EL ER TEISERZE IT ZN 
er N 






Liefert das 
| beste Bild, wird 
aber zum PAL- 
Start noch nicht 
erhältlich sein: Die 
VGA-Box. 










Das Grusel-Adventure (mport-Test in MANIAC 6/99) 
um Held Eliot orientiert sich stark an „Resident 
Evil“, erreicht aber nicht ganz dessen Klasse. Die 
PAL-Version bietet deutsche Bildschirmtexte und 
englische Sprachausgabe. Der Blutgehalt sinkt et- 
was, außerdem werden keine Körperteile abfallen. 
Die Todesanimationen wurden aber nicht einfach 
beschnitten, sondern neu gestaltet. Activision 
überarbeitete außerdem die Kameraführung, die 
im Original Anlaß zur Kritik gab. Das deutsche „Blue 
Stinger“ hat zudem eine vollkommen neue 
Verfolgerkamera, die die voreingestellte Kamera 
der japanischen Fassung ersetzt. 


RAcıng SIMULATION 2. 


UBI-SOFT 


Schon das Japan-Original der anspruchsvollen For- 
mel-1-Simulation (Import-Test in MANIAC 5/99) ge- 
tiel uns sehr gut, für den Deutschland-Start wird 
„RS 2“ sogar noch überarbeitet. Nehen einer schö- 
neren Optik mit deutlich größeren Hintergründen 
und abwechsiungsreicheren Texturen wurde auch 
am Drumherum gefeilt: Ubi-Soft paßt Intro und 
Soundtrack an europäische Vorlieben an und ließ 
die Motorengeräusche neu einspielen. Ein regel- 
mäßiger Hockenheim-Besucher merkt schließlich, 
ob's realistisch dröhnt. Nur schade, daß auch das 
deutsche „Racing Simulation 2“ ohne FIA-Lizenz 
auskommen muß - willkommen, Herr Schuhbauer! 


VOLLES PROGRAMM: 


Vibration Pack Controller 


2 


/ 


Arcade Stick Race Controller Angel 





DM 49,95 DM 59,95 


DM 99,95 





Lightgun Keyboard R&GB-Kabel 





te. Sega-Chef Thomas Zeitner erwartet einen 
Preisrutsch der Playstation zu Weihnachten. Da 
spielt das Marketing eine wichtige Rolle. Wenn 





es Sega gelingt, die Wettbewerbsvorteile (besse- 
re Technik, Online-Anbindung) mit einem "coo 





len" Image zu kombinieren, sind die etablierten 


rp 
u 





ig 


al] [NG 


RABGE/SEGA 


sonders ne Crashverhalten der Muscie- 
an werds plastisch nähergebracht. Auch über 


Konsolen ernsthaft in Gefahr. Freaks wissen 
Bescheid; jetzt gilt es, den Massenmarkt zu er- 
reichen. Klar ist: Die Ausgangslage für einen 
Dreamcast-Erfolg in Deutschland ist deutlich 
besser als beim Saturn-Start vor vier Jahren 
Damals gab es einen gleichwertigen Konkur- 


\ TRAIL 


MIıLLENIUM SOLDIER: 
[3 CJ31117.1:]83 


weile rei. Action-Fans mit Hang zur hektischen 
Eitekt-Ballerei sollten den Titel aber 


sion (Import-Test in MANIAC 4/99) leider bestätigt. 
Im Solo- und vor allem im Multiplayer-Modus stör- 
ten heftige Siowdowns den Spielablauf, ansonsten 
ist der Sega-Renner aber astrein! Für die deutsche 


renten mit deutlich stärkerer Marketingpower — 
die Sony Playstation. Diesmal ist die aktuelle 
Sega-Maschine schlichtweg die mit Abstand 
stärkste Konsole auf dem Markt! 

Wir sind optimistisch, werden Segas Bemühun 
gen aber auch in Zukunft kritisch beäugen! ts 





zweigungen, Sackgassen 
1e 16 Spielmodi bieten für Stuntmen, Pistensäue 
und Allrounder genügend Entfaltungsvarianten, 
auch für mehrere Mitspieler (max. vier) gibt's spe- 
jerausiorderungen. Das Fahrverhalten ist 
dabei erfreulich schnörkellos und die Grafik hlitz- 
sauber - genau das richtige für die ersten Stunden 
an der neuen Konsole [siehe MANIAC 7/99). 








AEROWINGS THE HOUSE OF THE DEAD £ 


gschule mit Anfänger- un! 
r Steuerung und flotter 
ts 


Euch auf einem von Terroristen gekaperten Kr: 


7- 
fahrtschiff so richtig aus, setzt zahlreiche Waffen 
D i, od 


tel im 25köpfigen Dreamcast- 
st, daß die Power-VR2-Grafikein- 





INFL. Buırz. [Jı]ı]ı] 


Basierte der Vorgänger auf einer im Football- 
Mutterland erfolgreichen Arcade-Maschine, so er- 
scheint die 2000er-Variante exklusiv für Play- 
station, Nintendo 64 


s M 
für Partystimmung "like A America” zu sein. 


TOY COMMANDER 


.............0.0ree.e%%® 


WO CLICHE/SEGA 


mt Ihr auch ar 


ınen durch's Haus teil 


Mit"Toy Commander’ bereichert eines der uua- 
lifiziertesten französischen Programmier- 
Teams die Produktpalette des Dreamcast. Die in 

säßige Trunne No Cliche ist das erste 
hauseigene Studio von Sega Europe, hervorge- 
gangen aus den Entwicklern des Horror-Klassi- 
kers "Alone In the Dark” und Adeline, bekannt 








Held Gui 
Wohnzimm 





durch den Bestseller "Little Big Adventure”. 

In ihrem Debut lassen Euch die Franzosen in die 
Rolle des Knirpses Guthy schlüpfen, der den 
Titel des Spielzeugkommandanten von seinem 


In 50 Missionei es in Guthys Heim, das in 
acht Areale wie Kinderzimmer, Küche oder Bad 
eingeteilt ist, drunter und drüber. Insgesamt 35 
Vehikel aus den Kategorien Kampf- und Trans- 
portgerät dürfen durch die vollmöblierten Räu- 
me gelenkt werden, meist stehen drei bis vier je 
Mission bereit. Die Aufg Guthys gestalten 
sich so vielfältig wie der Inhalt seiner Spiel- 
zeugkiste. So müßt Ihr z.B. mit einem Helikopter 
im Zimmer verstreute Wasserballons finden und 
von diesen eine Handvoll Feuerwerkskörner lö- 


bor-Boliden Platz, um auf einem waghalsig ge- 
steckten Kurs 
Bestzeiten zu 


erringen. Auch Freunde purer Baller-Action kom- 
men zum Zug, wenn sie mit einem Jäger-Modell 


Geschütztürme neben dem Waschbecken auf's 
Korn nehmen. Und selbst Strategen gehen hei 
nten Spielzeug-Spaß nicht ser 
astwagen könnt Ihr 
nämlich Plastik-Soldaten aufsammeln, um sie 
an taktisch günstigen Positionen in's Gefecht zu 
bringen. Über 50 Stunden Solo-Spielspaß ver- 
sprechen die Entwickler, hinzu kommt ein Vier- 
spieler-Modus mit verschiedenen Varianten wie 
Deathmatch oder Capture-the-flag. Neben einer 
wunderschönen Grafik besticht "Toy Comman- 
r" durch die vielen Details. Sämtliche Objekte 
dürft Ihr manipulieren, DZ] 
nichts ist Staffage. So 
l 


Lichtschalter und Was- 

serhähne betätigen | 

oder die Hauskatze | 

trietzen, mit Eurem | 

Panzer Geschirr vom 

Tisch stupsen oder mit 

dem Helikopter Zucker- 

würfelaufnehmen und 

in die heiße Schokolade planpsen lassen. Wohl 
bekomm’s! 





B 
di nötige Würze, weitere 
Was wir aber wis- 
et 


konnte nicht eingebaut werden. 


10:0 ARSO-ASTO 





heißersehnte spielbare Fassung im 
"SoFi"-verdunkelten Mering ein. Schnell ließ die 
halbe MAN!AC-Redaktion das Naturschauspiel 
links liegen und scharte sich für einige heißum- 
kämpfte Matches vor unserem PAL-Dreamcast. 


Die „Euro Super Throphy“ entpuppt sich als vor- 
weggenommene Europaliga, auch eigene Pokal- 
und Ligawettbewerhe dürft Ihr basteln. Zusätz- 











Anmerkung: Der Vollständigkeit halber wollen wir nicht versäumen, 


Es handelt sich dabei u 


Strecke (Tokio) moti- 
icht allzu lange, zu- 


UEFA STRIKER 


RAGE/INFOGRAMES 


Der actionorientierte Spielverlauf sorgt für tor- 
reiche Begegnungen; 


kommanichts seid Ihr vor des Geyners Gehäuse. 
So entwickelt sich ein spaßiges und unkompli- 
ziertes Gebolze, das bereits i 

einen ausgezeichneten optischen Eindruck 


d100 Ars 0. Astro 


Persönlichkeit - die Zeiten von Polygon-Clones 
sind mit dem Dreamcast endgültig vorbei. 

Alle Spielernamen sind original, die Daten stam- 
men allerdings noch aus der letzten Saison. Aus 
Deutschland sind nur international tätige Teams 
wie Bayern, Berlin und Bremen dabei. 








EEMTETT 











kurz auf den 25. Dreamcast-Titel der ersten vier Wochen hin 
ngsten Sproß einer zum großen Teil beschlagnahmten Prügelspielser 








weisen. 
von Midwa 










































PLAYSTATION GAMES 
Akte X (5 CD's) (Sep AS Syphon filter 
Ressurection (Sept.) ;,-. ) Tomb Raider 3 R 
Es -£ Tomorow never Dies en) kA. 
ZT Vela banpianlage. 75- 
Be a YıRally 2 EN 735, 
ann raareITS Capcom ons Vol. T 684- Märzone 2100 673,- 
nr ESTTS AONERTIREE) er ‚Car 673, 4 Wir Over 2 735,- 
Ga nda Spare / 812.40 WE Attitute \ 645,- 
er A ne 2, 55. 
u 7° . x Crash Bandicoot 3 54- X 673,- 
Kw 5 s Goc2 384. PLAYSTATION ANGEBOTE 
Mission Impossible Discworld Noir Wipeout 3 Soul Reaver Discworld Noir (Sep.) 673-_ Colin Mc Rae Rally Pla. 349,- 
Action-Adv., Sept. Adventure, Sept. Si-Fi Racer, Sept. Action-Adv., erh. BE a rn A 3 
z ; ae 755_ Crash Bandieoor 2 Platinum 332- 
Ba Fe 584. Die Hard Trilogy Platinum 332- 
TA Doppelpack 568. Fifa 98 Platinum 332- 
u London Exp. (D 349, Final Fantasy 7 Platinum 349,- 
GTA 2 (Okt.) 703, Fiktin Force 3757 
Hard E 640 fa 1 97 Platinum 332,- 
Indiana Jones (Okt.) kA u 332- 
Kensei 679,- _ 6-Police Platinum 32- 
Kinosle 673. _6TA Platinum 332- 
4 mie BEE Tores Park Pam 32. 
P ” Jurassic tinum 4 
- WEIEIGHTT Be 834, ade Prnam (1) En 
5 Metal Ge Sold,_ 697,- I Az ) 
Akte-X (5 CD's) Quake 2 Die dunkle Bedrohung Star Wars Rüter Mission: I 735,- er; ; Hr 
. Sept. 3D-Shooter, Sept. Action-Adv., Sept. Action-Racer, Sept. Marine ET v 673 Resident En Dir. Cut m 39. 
ö AL 2000 (Sept.) 680. Resident Evil 2 Platinum 332- 
z No Fear Downhill (Sept.) nn 3 Platinum 349- 
NEW SIX m Omega Boost Gisis Platinum 332- 
Point Blank 2 Tank Rd 2 Plan um 332- 
: Quake 2 (Sept) PLAYSTATION ZUBEHÖR 
‘ Rainbow ic Sp) Dual Shock Controller Sony 5 Colors 399,- 
Ridge Roc Eronizer (Cheat Mad) 345,- 
Ridee Roc on 3 199,- 
teur 199,- 
=: lOV 110 N.z 
Playstationg] .si« Wars Pd Die i 3 
z ) m et r Star Wars er) - Hl ind. Dual Shock 
Rainbow Six Alien Ressurection Tekken 3 Resident Evil Z Street ht #04. Ma Kader SA BicRBeNdEn EFSEERnE Aogeboe 
eArti 'h. Action-Adv, Sept. . Street DEE 673,- FA. Sunflex 
Strategie-Action, erh. Action-Adv, Sept. Beat’em Up, erh. Horror Adv., erh. 
NINTENDO.64-GAMES Star Wars Episode I: Racer 825,- 
1080 Smowboarı -_ Star-Wars Rogue Squadron 780,- 
All Star Baseball 2( Süpermit . 4 735,- 
Banjo Kazooie 66 Bi a ) Ber 
Ir Fl 
ug El E 
4 A m — - Castlevania 64 825,- EN NWO Reveı 699,- 
Duke Mae Zero Hour WWF Attitute World Driver Tonic Trouble Command & Conquer 64 = (Sept.) Be 
Action-Shooter, Sept. Wrestling, erh. Racing, Sept. Jump & Run, Sept. Pck tokr.) ed 4 He Na 650, 2 
Duke Haken Zero Hour an) 825,- NINTENDO 64 ANGE 
Ealtens 62 737,- __ Buck Bumble 499,- 
FI World Grand Prlx.2 690,- _ Clayfighter 63 1/3 299- 
FIR 99 731,- Jukem 64 499,- 
FileroK OR FIEM 98 499,- 
GeXx: Enter the Gecko 9%0- FT Ward Grand Prix 499,- 
f Glover 725,- 499,- 
[7] . u) Goemon 2 960,- 399,- 
Shadowman! Command & Conquer Shadowgate 64 [en Eye 007 ) 783- ne: 
3D-Shooter, erh. 3D-Shooter, erh. ih erh. Action-Ädv., erh. Er rel A ) 8 499- 
Looney Tunes R 349,- 
Mario P = 499,- 
Micro Machines Turbo 64 212- 499,- 
Monster Truck Madness T62- 499,- 
Mortal Kombat 4 825,- 399,- 
Nascar Racing 99 737, 
- e NBA Jam 99 - 482,- 
EBEN, 1) > mer Fe) > ee 3 Dar 
Mario Kart 64 Lylat Wars Snowboard Kids FI World Crlnd Prix id 2 \- 
& NHL Breakoway 5 )- 
Fun-Racer, erh. i-Fi Action, erh. Fun-Racer, erh. Racing-Sim, erh. NHL Pro 99 7 S- 39. 
Besen Manager 64 825,- . FR 
Rad Simulation 2 (Sept.) - 1.790,- 
en 3 WarsRucer  2190- 
Be 2 (Okt.) - 599,- 
Roadster 64 (Sept 1030,- Ind. dach MCLX# 384,- 
San Francisco Rush 2 825,- Pak 1X4 benötigt keine Bott.  175,- 
ern R a RF-U 1a. 
2 = wman - tennenkal nit ;- 
Ex Easy Pak für u fi Smash Brothers - Beachten Sie auch unsere Zubehör 
höhere Auflösung Gamebuster Deluxe 1X4 Rumble Pak South Park 731.) te der Sunflex! 
Mogelmodul, erh. ind. 1 Meg Mem. Card an £ < 
Händleranfragen direkt an Versandkosten ind. Nachnahmekosten ÖS 70,- innerhalb ganz 
unser Partnerunternehmen 
A-5020 Salzburg ee. Österreichs. Ihre bis 16 Uhr bestellte Ware verlässt noch am 


‚Johannes-Filzer-Straße 49 www.directgames.at . . 1 
Druckiehler, Preisänderungen & mumer vorbe-] gleichen Tag unser Haus. Beim Versenden von 3 lieferbaren 


halten. Nicht defekte Artikel sind vom Artikeln Er sogar PORTOFREI. 
Umtausch ausgeschlossen. 












halten. 


Stelzhamerstr. 9, 4600 Wels A 
Bestellhotline Mo-Fr 10-18h 
www.virtuaworld.at 






LEN 
JETZT V VORBESTEL CH 


AB 23.09.99 ERHÄLT 
En | 





ind. Joypad, 56k Modem, 
Passport-CD, I 


DREAMCAST SPECIAL SERVICE 


Jade Dresumsasi-Besialllung; (od Splal oclar Zubehör) lb Wenan- 
wart ÖS 700,- VERSANIDKOSTENIAREI & elle ZUSTELLUNG Ihrer 
Nvorvesitellhten” Were enfolepr ann ERSCHIEINIUNGSTAS IN 


4 Sonic Adventures Metropolis Street Racer] | Eure Virtua Fighter 3th 
MM Jump & Run “Das Beste” ab 23.09.99 ing ü FFEN En EWT u 3D Prügler der Spitzenklassekb 23.09.99 
MEEROE 
STREET ACER 


= Rally 


-Road Raserei Y FR tik! ob 23.09.99 1° 











Be 07242-57] 08 


Laden & Versand: Stelzhamerstraße 9, A-4600 Wels 
N Bestellannahme: Montag - Freitag I 0:00 - 18:00h 
www.virtuaworld.af (ab September ‘99 online) 











Blue Stinger horor- 


‚Adventure mit Si-Fi Touch! ab 01.11.99 


| BLUESTINGER 


Sega®' Dreamcast 





Mortal Kombat Gold 


Kultprügler in seiner besten Form! ab 15.10.99 
| 


Incoming Aion 


in der Luft und am Boden! ab 23.09.99 


Sega® Dreamcast. 





Kite Word 


Dreamcast PAL Bestellungen ab ÖS 700,- 
Warenwert Versandkostenfreil Ihre bis 16 Uhr 
bestellte Ware verlässt noch am gleichen Tag unser 
Haus. Dreamcast Special!!! Ihre vorbestellten 
Artikel erhalten Sie am 

ERSCHEINUNGSTAGH 


Geschützte'Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. 


Händleranfragen erwünscht! 


Aero Wings kunsting 


Simulation (Traumoptik!) ab 23.09.99 


FI-Rocing mit Orig. FIA-Lizem: 


ab 23.09.99 
27 





Redline Rucer ».- 


Racing ohne Kompromisse! ab 23.09.99 


Sega® Dreamcast. 


Tokio Xtreme Racer 


Freeway-Racing ab 23.09.99 


Air Force Delta 


Kampf-Flight-Sim mit Anspruch! ab 15.10.99 


Sge®Dreaması. 





Sou Ca DU Die Referenz 


im Beat’em Up Genre! ab 01.11.99 

an 

’ * 

a 

a , ‘.ä N 
Snulausurz 


VEIBEWILLLSameo } 





Ready 2 Rumble 


Comichoxing mit viel Humor! ab 01.11.99 
(aintesnnn ne 


Sega® Dreamcast 









Controller 





Dreamcast \gy% 
Lightgun ,. , 5%, 
)- 054 





Ladenpreise können abweichen! 











Druckfehler, Preisänderungen & Irrtümer 
vorbehalten. Nicht defekte Artikel sind 
vom Umtausch ausgeschlossen. 
Terminverschiebungen durch Hersteller 
vorbehalten. 
















Direct 


w717B 


NURSHÄNDILERZI 


Tel. 0662 / 632121-0 


Johannes-Filzer-Straße 49 
A-5020 Salzburg 





Trick $t le Innovativer Spiel- 


spaß auf Hovef Board! ab 01.11.99 








DREAMCAST GAMES 

Aero Wings (23.09.99) 7%,- 
Blue Stinger (01.11.99) 79%,- 
Buggy Heat (01.11.99) 670,: 
D2 (1.Quart. 00) 670, 
Dreamcast Soccer (01.11.99) 670- 
Dynamite Cop (01,11,99) 670% 
Expendable (23.09.99) 670,- 
House of the Dead incl. Gun (15.10.99) 1050,= 
Incoming (23.09.99) 670,- 
Metropolis Street Racer..(15.10.99] 2907 
Monaco Grand Prix 2 (23.09.99) 7%,- 
Mortal Kombat Gold (15.10.99) 790,% 
NBA 2000 (Dez.99) 670,- 
Ready to Rumble (01.11.99) 790,- 
Red Dog (23.09.99) 670,- 
Redline Racer (23.09.99) 7%,- 
Resident Evil Code: Veronica (01.12.99) 7%,- 
Sega Bass Fishing inc. Angel (15.10.99) 1350,- 
Sega Rally 2 (23.09.99) 79%,- 
Snow Surfers (15.10.99) 670,- 
Sonic Adventure (23.09.99) 670,- 
Soul Calibur (01.11.99) 7%,- 
Speed Devils (23.09.99) 670,- 
Tokio Highway Battle Racing (23.09.99) 79%,- 
Toy Commander (23.09.99) 670,- 
Trick Style (01.11.99) 790,- 
Uefa Striker (23.09.99) 7%,- 
DREAMCAST ZUBEHÖR k 
Arcade Stick 


690,- 
Dreamcast ind. Joypad, 56k Modem & Demo CD 3.490,- 
Dreamcast Career 39, 
Ferrari Shock 2 Racing Wheel (Lenkrad) 990: ı 
Tastatur (zum Internet Surfen) 4 
Lightgun 

Race Controller 

Vibration Pack 

Visval Memory 





Dreamcast, End 





























DREAMCAST. GAMES Powerstone 948,- 
Aero Dancing 948; Psychitförce 2012 948,- 
Air Force Delta 948,- /Bbyo Puyd % 884,- 
Bio Hazard Code: Veronica, alNov) 1048,- ÜRayman2 (Sept.) \ 948,- 
Blve Stinger . Real Sound 2 Ind. DADemo 884,- 
Buggy Heat . h Redline Racer 749,- 
Carrier (Sept.) 948,- $eäman: Forbidden Pet nd. 
N 948,- Sega Rally 2 690,- 
Cool Boarders DC [Sept.) 948,7" SevenihrCross: 884,- 
UnderCover Soul Calibur D.2 (Nov) 948; Sitokn ee m 
ü ii Dead or Alive 2 (Herbst) 948, Shenmve (Okt. ah 
Action Adv., Ok Beat’em Up, erh. ee 948,- Sonic Adventures 690,- 
Ex Digit. Horse Racing 948,- Soul Calibur 948,- 
Evolution 884,2 Street-Fighter Zero 3 799,- 
m Espionage Agent (Sept.) 948,- Super Speed Racing 749,- 
Expendable 948,- Tetris 4 690,- 
C T Frame Gride 948,-.  Toukon Retsuden 4 948,- 
\ Get Bass inch Angel 1590,- Undercover (Herbst) 998,- 
Giant Gram 799,-  Virtua Fighter 3 tb 690,- 
| 2 Godzille 782,- White Illumination 948,- 
Bugay Heat LMAP Baseball Marioneth Handler _Toukon Retsuden 4 Fu u au. E en nör 948,- 
Off-Road, erhölt. Aug. Action Wrestling House of the DRM 2 ir 
u, [A T C Pre the Diaz + Gun un. Spannungswandler 3990,- 
Bet a AN 3" Arende Stick 1054,- 
RAM as July 782° Dreamcast Gui 738,- 
ER SR 7 King of Fighters 99 749,- Dreamcast Joypad 499,- 
Lets Make Prof. Baseball 2 3 
Dreamcast Lenkrad 1054, 
R EHTERS F mE Maken X (Ok) = Joypad Verlängerung “SUN” 160,- 
RES Marvel vu 
a A « Be RGB-Kabel 299, 
A , ®., Monaco 7 480,- 
- —eMmus 05 3 Pata Pies e re Ss 738,- 
Street Fighter Z3_ Giant Gram King of Fi hters Air Force Delta Pen Pen Ir 1% Et, 299,- 


erhält. Wrestling erh. Beat’em Üp erh. Kampfflug erh. Er u 9ag. VS Memory Card 499, 


ZUBEHÖR 5UNFLEX ssnswoo 








SUNFLEX 


7 cms BIN MITTEN Pparsanon zugenör 























Antennenkabel RF-Unit 185,- 

120 Blöcke g Double Shock Controller 279,- 
»279,° * erhältlich in 5 Br Game Hunter (Chöot Mödul.u 275,- 

60 Blocke verschiedenen verschiedenen Joypad Classke %,- 

360 Be, A ] 9)» ohne in Farben! Farben! ODE VErärera n0- 
1080 Bl. mit Kompression er Link Kabel 70,- 
Di 52,505 u 5 95,, Maus ind. Mauspod n9- 
Memory Card ] MB 95,- 

v Memory Card 2 MB 175,- 


Memiory’Card 4 MB NO Compr. 284,- 
Memory Card 8 MB NO Compr. 325,- 
Memory Card'8 MB 279,- 


DoieSmoa Kanonen Gasse 


JorPAD 





a * erhältlich in 5 verschiedenen ‚Memory Card 24.MB 419,- 
Verarbeitung: 3 Farben! * erhältlich in 5 Memory Card 72 MB 562- 
Gesamturteil: verschiedenen Power Wing Controller 336,- 
Farben! Remote Station 498,- 
Verarbeitung: RGB-Kabel'incl. Chinch Ausg. 125,- 
Gesamturteil: VGA-Box N ,- 
NINTENDO 64 ZUBEHOR 
Antennenkabel RF-Unit 185,- 
Memory Card MB 120,- 
‚Rumble Pak 120,- 
Rumble Pak + T MB MC 299,- 
DREAMCAST ZUBEHÖR 
Joypad Verlängerung 160,- 
RGB-Kabel 249,- 
RGB Pro incl. Color Booster 5%,- 
$- "VHS Kabel 299,- 











Händleranfragen direkt an Versandkosten incl. Nachnahmekosten ÖS 70,- innerhalb ı ganz: 
unser Partnerunternehmen 
A-5020 Salzburg Österreichs. Ihre bis 16 Uhr bestellte Ware verlässt noch am 
Tel. 0662/632121-0 
Johannes-Filzer-Straße 49 www.directgames.at N ichen Te H Beim Ve d 3 ferb 
Drucklehler, Preisänderungen & Immer vorpe-] gleichen Tag unser Haus. Beim Versenden von 3 lieferbaren 
‚halten. Nicht defekte Artikel sind vom 
ma see Artikeln gleichzeitig, sogar PORTOFREI. 
Terminverschiebungen durch Hersteller vorbe- Unteren könn w 
halten. 


































Stelzhamerstr. 9, 4600 Wels 
Bestellhotline Mo-Fr 10-18h 
www.virtuaworld.at 


DER SPEZIALIST FÜR SPIELE 
AUS ZWEITER HAND 


(@T=10] 6: 1870i 01 2\ a1 ale MV /- 15 <= 181 @Blate MIN L-TEIW 17-122 


Laden + Versand: Marktstraße 9 Tel. 07720 / 81 25 57 
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720 / 81 25 59 
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn MegaDrive Super Nintendo 


SONY PLAYSTATION Wir führen 


EIERN CH Elfe) Neu- und Gebrauchtwaren 


Anka Verkauf Arkaul Verkauf für alle Konsolen 
100.-160.-] Legacy of Kain 25.- 


- 59.- | Lifeforce Tenka 25.- 


FLOHHAUS 


Konsole mit Pad 


Abe's Exoddus Konsole mit Dual Shock 
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Ace Combat 2 
Asterix 

Alundra 
Apocalypse 
Abug's life 

Allanlis 

A-Train 

Blaze'N Blade 
Breath of Fire 
Baphomets Fluch 
Baphomets Fluch 2 
Cronicles of Ihe sword 
Crypt Killer 
C.u.C.Alarmstufe Rot 
C.u.C.Gegenschlag 
Castlevania 

Colin McRae Rally 
Colony Wars 
Colony Wars 2 
Constructor 

Cool Boarders 3 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
D 

Darkstalkers 3 
Dark Omen 
Deathtrap Dungeon 
Discworld 
Discworld 2 

Dead or Alive 
EA-Boxchampion 
Excalibur 

F1'97 

F1'98 

Future Cop 

Fifa 99 

Fighting Force 
Final Fantasy 7 
Forsaken 
Frankreich 98 
Grandstream Saga 
G-Police 

Gran Turismo 
Gex3D 

Heart of Darkness 
Hugo 2 

Hard Edge 

KKND Krossfire 
Kensei 

Little Big Adventure 


Konsole 

Joypad Dreamcast 
Joystick Arcade 
RGB-Kabel 

VMS Memory Card 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Daytona 2 
Dynamite Deka 2 
F1-Monaco GP 


‚- Lucky Luke 30.- 
- | Metal Gear Solid 40.- 
- | MDK 15.- 
- | Medievil 

- | Monkey Hero 

- | Monopoly 

- 1 Myst 

- 1 Music 

- [| Nagano 

- | Need for Speed 2 

- I Need for Speed 3 

‚- | Need for Speed 4 

-I NHL ’99 

- Ninja 

.- | Nuclear Strike 

-TODT 

- 1 Point Blank 

- Popoulos 

‚| Pinball Timeshock 

- [Ridge Racer 4 

‚- | Racing Simulation 2 

- | Rebell Assault 2 

- | Resident Evil D.C 

- Risiko 

-[Riven 


- Road Rash 3D 


- | Sim City 2000 

- 1 Suikoden 

- 1 Spyro the Dragon 
.- 1 Syndicate Wars 

- | Tekken 3 

- 1 Transport Tycoon 
- | Test Drive 5 

- | Theme Hospital 

- 1 Time Commando 
‚-]Toca 2 

.- | Tomb Raider 2 

‚- | Tomb Raider 3 

.- | Twisted Metal 

- | Vigilante 8 

- 1 Warzone 2100 

- 1 Warcraft 2 

- Wild Arms 

- | Wing Commander 3 
- | Wing Commander 4 


Wing Over 2 


.- 1 WCW nWo Thunder 
- | WWF Warzone 
- 1X-Com 


House ofthe Dead 2 
Get Bass incl. Angel 
King of Fighter 98 
Psychic Force 2012 
Power Stone 

Pen Pen 

Sega Rally 2 

Sonic Adventure 
Tetris 4D 

Virtua Fighter 3tb 


-| Abe’Odysee 
.- Alien Trilogy 
.-] Command & Conquer 
.-| Crash Bandicoot 

.-| Croc 

-1 D.-Derby 2 

-] G.T.A. London 
-T6.TA 

-] Hercules 

‚- Jurassic Park 

| Micro Machines 

- | Pandemonium 


Porsche Challange 


„| Rayman 

‚| Resident Evil 
-| Road Rash 
‚| Soviet Strike 
‚| Tekken 2 

-]| Toca Touring Car 
‚| Tomb Raider 
- True Pinball 
‚| V-Rally 

.- | Wipeout 2097 
.- | Worms 


Gameboy 


aus zweiter Hand 


| Game Boy Pocket 
"| Aladdin 

"T Alleway 

"| Asterix 

"| Balman 

"1 Castlvania 

"| Donkey Kong Land 
"1 Dschungelbuch 
"| Dr.Mario 

"1 Final Fantasy 

“| Hook 

"| Kirbys Dreamland 
"| König der Löwen 


Lamborghini 
Lucky Luke 


= | Mario Land 2 
| Mystic Quest 
"| Power Rangers 


Pinocchio 
Prince of Persia 
Zelda 
Gameboy Color 


139,95 
209,95 
149,95 
119,95 
149,95 
119,95 
139,95 
139,95 \ 
109,95 
109,95 


Ankauf Verkauf 


15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 
15.- 


BOZEN ENINIENDIORT 
-[BENS zweiter Hand 


A Vekd Blaze N Blade 


Konsole 
29.-| Aero Fighter Assault 
Banjo & Kazooie 
-] Blast Corps 
-] Body Harvest 
-] Battle Racing 
-[ Castlevania 64 
-] Diddy Kong Racing 
-] Fi World Grand Prix 
-] F-Zero X 
-[ Fifa 99 
‚-] Goemen 
-] Hang Time 
‚| Lamborgini 
-] Lylat Wars 
-] Mario Kart 
-IM.-Impossible 
-NBA Courtside 
‚-INBA LIVE 99 
-] NHL 99 
‚| Star Wars Racer 
-] Snowboard Kids 
-] Snowboarding 1080 
-[ Top Gear Overdrive 
Turok 
Turok 2 
WCW vs nWo Revenge 
Wipeout 64 
WWF Warzone 
Yoshi's Story 
Zelda 


Akuji the Heartless 
Asterix 


Breath of Fire 3 


"Ic& C-Gegenschlag 
„| Crash Bandicoot 3 
[Driver 


Earthworm Jim 3D 


"[Fita 99 


G-Police 2 


„| Global Domination 


"Leg. Of Kain Soul Reaver 


Monkey Hero 


" [Metal Gear Solid 
[Music 
„|NBA Live 99 


Need for Speed 4 


-Jo.o.1 
„[Popoulos 
„| Racing Simulation 2 


Rayman 2 
Ridge Racer 4 


"[sitent Hill 


Sports Car GT 


"[Tekken 3 
[Tomorrow never dies 
'„[Toca Touring Car 2 


Warzone 2100 


[wow vS.Nwo:Thunder 


V- Rally 2 


i Ab 3 Teile Versandkostenfrei 


BI A NTSER SEA TESCHERNEIEHTENEN 
noch am selben Tag abgesendet. 
Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebühr. Für nicht 
angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20.- 
Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache 


P 


Abe's Oddysee 


I Command & Conquer 
Crash Bandicoot 2 
Croc 
Destruction Derby 2 
GT.A 
Hercules 
Jurassic Park 
Mickey’s Wild 
Micro Machines V3 

1 Moto Racer 


Rayman 
Resident Evil 
Road Rash 
Soul Blade 
Soviet Strike 
Tekken 2 
Toca Touring Car 
Tomb Raider 
True Pinball 
V-Rally 
Wipeout 2097 
Worms 


Weitere 1001 Artikel auf Lager 





07199 





das Turnier mehrmals bewältigen. Zuletzt in 


Um alle Kämpfer freizuspielen, müßt Ihr i 
Xianghuas drittem Kostüm 






































e Edge Ma 
t mit allen Sp 





seine Waffe und überra: 





schirmtexte müßt Ihr bei einigen Aufträ- 


Eu 
oO Lu a >} Lu r gen jedoch etwas herumprobieren, denn 


manche Gegner sind nur mit bestimmten 


In ae! Sega war schneller: Während Attack- und Survival-Modus). Im gehei- Manövern (z.B. Sprungkicks) zu verlet 

| 1 Namcos Schwertkampf- men „Extra Survival“ ist jeder Treffer töd- zen. Das ergatterte Kopfgeld verpulvert 

£. - I Erstling „Soul Edge“ (im lich, der Missions-Modus eröffnet gar Ihr unter dem Menüpunkt „Art Gallery 
Westen „Soul Blade“) für die neue Prügeldimensionen: Per Auftrag 338 gezeichnete und gerenderte Portraits 

Playstation umgesetzt wurde, kommen bekämpft Ihr einen bis sechs Kontra- sowie Posen Eurer Schützlinge erwarten 





nun Dreamcast-Besitzer in den exklusi- henten in Reihe - hier folg! 





jeder Kampf kauffreudige Kunstliebhaber. Hinter 
ven Genuß der Fortsetzung „Soul manchen Gemälden ver 
Calibur“. Gastgeber des spektakulären 


Kampfsportturniers ist die verlorene 














stecken sich obendrein 
Geheimmodi wie der 





Seele „Inferno“, die in ihrer Parallel- Vorspanneditor, Martial- 
dimension auf mutige Herausforderer 
wartet 
Bis Ihr dort angekommen seic 


Arts-Demonstrationen und 





das Profil-Menü. In letzte 


steht rem zaubert Ihr Abspann 





Euch eine Weltreise bevor: 18 furchtlose 
Waffenexperten aus allen Ländern küren 
einen würdigen Meister, der Inferno den 
Garaus machen soll. Unter ihnen befin 
den sich nicht nur altbekannte „Soul 
Edge*-Recken wie Ninjamädel Taki, 
Schwertkämpfer Hwang und Ritter 
Siegfried, sondern auch neue Strei 
ter wie Peitschenexpertin Ivy und 
das Allround-Talent Edge 
Master. Letzterer beherrscht 
Waffen und Specials aller 
Kollegen und wählt vor je- 
dem Duell einen zufälligen 
Kampfstil. Aus dem „Tek- 
























Maxi bleibt die Spucke weg: Bei Würfen 
und Combograbs schwenkt die Kamera in 
spektakuläre Perspektiven 
einem eige 
nen Regelwerk. Die 


ersten Aufträge gewöhnen | Powerr 
wenige Auge: 





















den mächtigen 
'rdunkelt sich für 
ke der Himmel. 

















Euch an Steuerung und Spiel 
logik: Es genügt ein einfacher Digi-Kommentare, Arena und Steckbrief 
Sprint um den Feind herum oder ein jedes Helden auf den Bildschirm 












Ken 3°-Lager haben sich Combo, um das Missionsziel zu er- Besonders begehrt sind die sechs ver 
zudem Yoshimitsu und reichen und die begehrten steckten Paßwörter (wie „Terror of 
Xianghua in’s Waffen- Missionspunkte zu kassieren Nightmare“), die Euch auf der japani 















Match verirrt Später duelliert Ihr Euch mit knap schen. Namco-Homepage (www.namco, 
Wie der Vorgänger verläßt sich per Energie, mit brennenden Ratten co.jp) zu geheimen Tipsseiten führen. 
„soul Calibur“ nicht nur auf zwischen den Füßen, auf einem stür- Auch der Traingsmodus mit eingebauter 
die gängigen Beatiem-Up- mischen Plateau oder gar in einem Manöverliste setzt Maßstäbe: Ihr dürft 
Varianten (Arcade-Turnier, „Dead or Alive“-inspirierten Minen- den Sparringspartner Verhaltensweisen 





feld. Wegen der japanischen Bild- 


Zweispieler-, Team-Battle-, Time- (wie Blocken oder Schlagen) zuweisen 













Im, = ihre Kampfkünste (links). Im „Opening Direction“-Moc 
Vorspann (2.v.l.). In der Trainingsarena dürft Ihr alle Moves nachschlagen und sie Euch vorführen | 





jus bearbeitet Ihr den = 


ı (rechts) 

















l Wie in „Soul Blade“ blockt Ihr per Feuerknopf; 
Nur ausgesuchte Helden beherrschen Abwehrgriffe, 


oder ihn „per Hand“ programmie- 
ren. Bleibt ein 
Manöver trotz 
umfangrei- 
‘her Stati- 
stiken und 
)ptionen un- 
rgründlich, laßt 
ır es Euch von der CP 
vorführen — mit eingeblen- 


e 


letem Joypad-Schema, 


ersteht sich. 

:benso umfängreich wie 
die Spielmodi ist auch das 
Kampfsystem: Die Feuerknöpfe sind mit 
Block, "Tritt und horizontaler sowie verti- 
aler Waffenattacke belegt, auf den 
Zeigefingertasten liegen Feuerknopfkom- 
Dinationen wie Würfe (Block und Waffe) 
und das Kräftesammeln für die gefürch- 
teten Powermoves (alle drei Angriffs- 








3uLLOnS). 

Einen leichten Einstieg garantieren die 
simplen Specials mit einfachen Rich- 
tungskommandos, für die Ihr wahlweise 
das Analog- oder das Digitalpad nützt 
3esonders agile Recken wie Wikinger- 





yraut Sophitia beherrschen obendrein 
Abwehrgriffe, mit denen Ihr eine Attacke 


Im Missions-Modus 
sammelt Ihr Punkte für das 


„Soul Calibur“-Museum 


Unfair: In manchen Missionen kämpft 
Ihr mit unsichtbaren Waffen oder 
Kontrahenten. 







Br E 
FF 


des Gegners in einen Kontergriff oder 
-schlitzer verwandelt. Das 
wichtigste Manöver in „Soul 
Calibur“ ist wie beim Vor- 
gänger der Sidestep: 
Im Gegensatz zum si 
cheren Block ermöglicht 
das (riskante) seitliche 
Ausweichen eine sofortige 
Gegenattacke, bevor der 
Feind zum nächsten Schlag 
ausholt. 
Um ein Unentschieden zu 
vermeiden, hat Namco zu- 


Da staunt der böse Inferno: Kombiniert Ihr die Waffenknöpfe, 
setzt Ihr zu blitzschnellen Wirbelattacken an. } 


Spielmodi ist auch die Optik: Lodernde 
Flammen, herumwuselnde Ratten, Regen 
und Laub schaffen eine bezaubernde 
Atmosphäre; Funken, Energieblitze und 
Klingenschweif sorgen für beinhartes 
Martial-Arts-Feeling. Die Optik ist opti- 
mal bis in's Detail: Sogar die Digikom- 
mentare der Kämpfer wurden auf die 
Lippenbewegungen abgestimmt! Authen- 
tische, aber auch ausgefallene Kampfstile 
(Voldos Scorpion-Technik) entzücken 
den Prügel-Fan. Bei den knallharten 
Schlaggeräuschen und Kampfschreien 
fühlt Ihr Euch wie im Eastern, die ein- 










Um Würfe auszuführen, kombiniert Ihr Block- und Angriffstaste: 
Für spektakuläre Variationen setzt Ihr sie seitlich oder von hinten an. 


dem die „Sudden Death“-Verlängerung 
erdacht: Schicken sich beide Kontra- 
henten gleichzeitig ins Jenseits, entschei- 
det in der anschließenden Bonusrunde 
der erste Treffer. 

Ebenso luxuriös wie Kampfsystem und 


Hinter einigen 
Museumsbildern verbergen 
sich Geheimmodi 





Rückenwind ist der halbe Sieg: 
Auf dem Plateau fegt den Kämpfern 
ein eisiger Sturm um die Ohren. 


gängigen Hintergrundmelodien verste- 
ıen sich auch mit jedem normalen 
Audio-Player: Ein zeitloser Ohrwurm wie 
der Geigen-Vorspann in „Soul Edge“ ist 
jedoch nicht dabei. 

Jer unsichtbare Zaun der Arena vereitelt 
jeider Situationskomik ä la „Virtua 
Fighter 3tb": Nur im Flug könnt Ihr die 
Arena verlassen. Von diesem nebensäch- 
ichen Manko abgesehen, ist „Soul Cali- 
ur“ das spektakulärste Konsolenprügel- 
spiel, das mit unzähligen Manövern und 
Combos, versteckten Modi und Geheim- 
nissen für Euphorie sorgt. oe 
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NAMCO 


Y TE M 


DREAMCAST 


_ Motiviert ohne Ende: Grafisch 
wie spielerisch bombastische 
Waffenkeilerei mit unzähligen 
Geheimnissen und Spezialmodi. 





a  ı] 





Klamotten, Inter- 
net-Paßwörter 

und Arenen, aber 2 
auch der Schlüssel 
zu weiteren 


(Bild 039), 

fiesen Ende 
Inferno fre 
spielen. Hat 














Vorsicht vor Boden/Luft-Rake 
\ dicht über der 


en: Greift Sch 





iffe nur im Tiefflug 
oberfläche an 








Airforce Delta 


mpg) Zurrt den Gurt fest und 


stellt das Rauchen ein: Mit 

a = 3 Airforce Delta“ katapultiert 
Euch Konami in 14 interna- 

tionale Krisengebiete, wo Euch pikante 
Missionen erwarten. Ihr zerstört drohen 
de Bomberstaffeln, säubert Canyons von 
schießwütigen Guerilla-Helikoptern, zer- 


125.540 ® 


nf! Bm 


[Ernst | 


Vor dem Start studiert Ihr die Missions- 
unterlagen: Eine Animation weist Euch 
die rechte Route, Haupt- und Nebenziele 
sind farblich markiert. Lediglich die japa 
nischen Briefing-Informationen bleiben 
Macht nix: Für eine 
erfolgreiche Pilotenkarriere benötigt Ihr 


Euch vorenthalten 


sie nicht 


BElLLELTRAHNRE 


( Nachdem Ihr einen Flieger gewählt ha 
Nach dem Einsatz (2 

stört Chemiefabriken und rettet Kriegs 

gefangene. Im finalen Showdown verlaft 

hr sogar die Atmosphäre und nehmt ei- 

nen Spionagesatelliten aufs Korn. Mehr 

als 20 blitzschnelle Düsenjäger (u.a. Mig 

21-Fishbed 

Typhon) warten im Hangar auf mutige 


Tornado F3 und EF2000 


Ziloten. Nur wenn Ihr ausreichend 
Bonuspunkte sammelt, dürft Ihr die Jets 
jesteigen: Jedes gekaufte Flugzeug fun 





giert als Extraleben, falls Ihr mal eine 
3ruchlandung baut 











ıdiert Ihr im „Mi 


v.r.) klärt Euch eine Stat 





Im Einsatzgebiet angekommen, schwir- 
ren Euch sofort die Raketen um die 
Technische Manöver wie Landen, 
Starten und Tanken in der Luft existieren 
nicht. Die Steuerung ist mit Schubkon- 
trolle, Zielwahl, Raketen- und MG-Feuer 
stark vereinfacht: Nach ein paar Rollen 


Ohren 


fühlt Ihr Euch im Cockpit zu Hause 
Trotzdem müßt Ihr Euch im Kampf or- 
dentlich anstrengen: Selbst auf dem ein- 
fachsten Schwierigkeitsgrad kleben Euch 
feindliche Abfangjäger am Seitenruder 











üste: Im Tieffl 








spuckt Euer Jet pro Sekuı 


iS unsan 


EIEIEIST 


gaıı 





3 wechselt Ihr 





Hereinspaziert 
irdischen Basis. Z 












ion endet in einer 
t dort den Reaktor! 


Die Bergmi: 








und ballern mit Raketen und Bord- 
kanone 
und Panzer wehren sich mit Luftabwehr- 


Auch Bodenziele wie Bunker 


raketen und Flag-Geschützen. Glücklich 
erweise informieren Euch HUD-Anzei- 
gen und der Radar über jede Bedrohung, 
Im Vergleich zu Namcos „Ace Combat 3° 
werdet Ihr von Konami ordentlich 
durchgeschüttelt: Das Fluggefühl ist we- 
sentlich realistischer als in den abge 


schotteten Science-Fiction-Gleitern. 





ion Briefing“ Eure Flugroute und alle Zielobjekte (2.v.l.) 
tik über Treffer und Prämien auf (rechts) ) 


Trocken und nüchtern erledigt Ihr eine 
Mission nach der anderen: Eine umfang- 
reiche Rahmenhandlung mit Verzwei 
gungen und versteckten Aufträgen gibt 
es nicht. Auch die manuelle Bewaffnung 
Eures Jägers ist nicht möglich: Ihr startet 
immer mit MG und Standardraketen. Im 
Tieffug und in Höhlen hat jedoch die 
Airforce Delta 
den verwinkelten Städten, engen Schäch 
ten und Lagerhallen rinnt Euch bei Mach 
zwei der Angstschweiß von der Stirn 


klar die Nase vorn: In 








Neben der durchgehend beeindrucken 
den Grafik ist auch die Flug) 
der Raketen) hervorragend gelungen: Mit 


hysik (z.B 








etwas Übung gelingen Euch Ausweich- 





manöver — spannend wie im Kino. oe 
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H R Ss T 


5 vs TE M 


DREAMCA 


RD R L AS 


Actionorientierter Flugsimulator 
mit 14 Missionen: Grafisch und 
spielerisch exzellent, die Prä- 
sentation ist jedoch spartanisch. 





MARTIN SPIELT 


1.Speed Freaks 
PLAYSTATION 
2.Super Mario Deluxe 
Game Boy CoLor 
3.Driver 
PLAYSTATION 


1.Shadowman 
Nintenno 64 
2.Speed Freaks 
PLAYSTATION 
3.0lli-Allein zuhaus’ 
STROHwiTTwer 64 










HOMAS SPIEI STEPHAN SPIELT: 7 


% 


1.Soul Calibur 
Dreamcast 
2.Giant Gram 

















1. Killer Loop 1. Pokemon Red 
PLAvsTaTion Game Bor 

2. Wipeout 3 2. Soul Calibur 
PLAvsTarıon DREAmcAsT 





3. Shadowman 
Nintendo 64 


3. Soul Calibur Dreamcast 






ULRICH SPIELT: 


1.Pokemon Blue 

Game Boy 
2.Tony Hawk Skateboard. 
PLAYSTATION 













3.V-Rally 2 DrEamcasT 
PLAYSTATION 3.Front Mission 2 
PLaYstarıon 


Test & Kritik 


MANIACS sind von Geburt an scharf auf 
jedes Demo und jede Vorabversion 


scheinungen findet Ihr 
unter „Spiele-Tests“, US- und J 
Importe werden wiederum unter "Sony 
oder 


apan- 


Getestet werden jedoch nur jene Module Dimension”, "Dreamcast Domain” 
Ver- 
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie 
endgültige Grafik- und Sounddaten ent- 
halten. Vorab-Module oder -CDs wan- 
dern in den Aktuel 
sie wertneutral vorgestellt werden. 

Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist 
in Profi mit mindestens zehnjähriger 
Spielerfahrung reißt sich's unter den 
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und 
Sound, vergleicht den Titel mit Kon- 
kurrenzprodukten und fällt schließlich 
sein gnadenloses Urteil. Das könnt Ihr 
im Meinungskasten nachlesen, während 
im Hauptteil des 7 
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer- 


und CDs, die uns in einer „finalen‘ "Nintendo Nation” besprochen 


Wertung & Prozente 
Die Meinung ... spiegelt sich in 
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt 
kein Tester im Alleingang über Gedeih 
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak- 
teure nehmen eine Neuerscheinung unter 
die Lupe und diskutieren die Wertungen 
bis auf das letzte Pünktchen aus. 

Unter Grafik werden Darstellung und 
Animation aller Sprites und Effekte sowie 
der Hintergründe bewertet. Quantität, 
Qualität und technische Realisation 


l- oder News-Teil, wo 














'ests das Spiel neutral 


Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- 
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick, 
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden. 


Das Spiel erscheint auf einer oder meh 
CDs oder wird Modul ausgeliefert. 
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 


Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache 
wurde ins Deutsche übersetzt. 


Dieses Spiel unterstützt Euren Surround- = 
Decoder oder verblüfft durch Q-Sound-Effekte. 


Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. 
auf Batterie oder als Paßwort) gesichert. 





Dieses Spiel unterstützt ein Rumble-Pak 
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony). 





Nervenzerfetzendes 3D-Adventure 
mit überragender Cyber-Optik und 
kargem Techno-Soundtrack. 

Hart, aber gut. 





Dieses Spiel enthält einen Zweispiel 
Simultan-Modus oder läßt gleich mehrere 
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start. 














>> Die MAN!AC-Altersempfehlung 


berücksichtigt Thematik und 
Komplexität eines Spiels. 


Jump’n'Run der 





































spielen eine Rol 
Gibt's im neuen 
Firma 
Nichigutsu nur eine 
Spielfigur, die vor zwei- 
farbiger Klotzkulisse hin- 
und herruckelt, 
verdächtig nach einer 
Wertung von 10 bis 15 Pro- 
zent. Bietet Euch hingegen das 
neue Spiel von Giga-Games 92 unter- 
schiedliche Welten mit präzise simulierten 
Tag- und Nachteffekten, absolut flüssige 
Animationen und 128 Polygon-Monster, 
lassen wir uns zu einer Grafikwertung 


riecht das 





oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 


von über 90% hinreißen. Intros und 
Zwischensequenzen werden berücksich- 
fikwertung aber 
nur um wenige Punkte nach oben. 

3eim Sound sicht's ähnlich aus: Musik 
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina 
ität und Qualität abgehorcht. Unterstützt 
die Musikbegleitung die Atmosphäre des 
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine 
Beleidigung für jeden Billiglautsprecher? 
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle 
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche. 
Grafik und Sound sind wichtig, doch 


une 


—— te 
und am sehnlichsten 
erwarteten Spielen 
spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test 
mit Zusatzinformati 
nen. Auf mindestens 
drei Seiten wird 
der meist "It's a 
MAN!AC"-prämierte 
Titel vorgestellt. Da- 
zu Tips und Taktiken 
aus erster Hand, eine 
Vergleichstabelle 
oder ein Interview. 


tigt, verschieben die Gr: 








entscheidend für Euch ist die 
Bplninpuß-Wetung Se Sie 
aßt alle spiele- 
rischen und techni- 
schen Aspekte zu- 
sammen: Aufbau 
der Levels, Steue- 
rung und Flexi- 
bilität der 
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah- 
ren, Gags und Rätsel, Dramaturgie, Atmos- 
phäre und Komplexität. Kurz: Macht's 
Spaß, dem Obermotz eins überzubraten, 
kehrt Ihr auch nach Monaten noch gern 
zum Spiel zurück, fordern Euch Rätsel, 
Feinde und Hindernisse bis zum letz- 
ten? Wichtig ist, wie schnell Ihr ins 
Spiel reinkommt und wie lange Ihr 
(freiwillig) drinbleibt 























Zahn der Zeit 


Obwohl wir unsere Spielspaßwertung als 
"absolut" verstehen (ein 90-Prozent-Spiel 
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus- 
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge 
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”, 
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick- 
lung im 3D-Bereich führt zu Abwertun- 
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung 
eines älteren Spiels erst 18 Monate nach 
unserem Import-Test offiziell in Deutsch- 
land ein, hat es bis dahin oft schon ein 
paar Spielspaß-Punkte verloren. 














Denn un- 
ser sind 
viele” 
Dieser geheimnis- 
volle Spruch zieht 
sich durch das 
ganze Voodoo- 
Abenteuer. 
Ursprung dieser 
Worte ist das 
Neue Testament, 
nachzulesen unter 
Markus, Kapitel 5, 
Vers 9 - Jesus 
heilt gerade einen 
von mehreren 
Dämonen beses- 
senen Mann. 













Entwickler: Iguana « Spieldesign, Story & Level-Design: Guy Miller, Simon Phipps « Programmierung: Stuart McKenna, Dave De Pauw, Andrew Seed, u.a. « 
Grafik: James O’Brien, Neil Hislop, Heather Calder, u.a. = Sound: Tim Haywood 





Lo-Res- (oben) und High-Res- 
Auflösung im Vergleich. Mit Expansion-Pak 
sieht "Shadow Man” erheblich besser aus. 





Wandler zwischen den Welten wurde 





Rolle von Mike LeRoi, alias 
Shadow Man, müßt Ihr den bösen 
Mächten Einhalt gebieten und die Welt 
vor der Apokalypse retten. Das Aben- 
yeginnt in den Sümpfen von 


syl wimmelt es nur so v In der 


Dieser Irre stürzt sich mit mess 


’n verrückten Gestalten: 
scharfen Enterhaken auf Euch. 


u) 7; Die Apokalypse ist nahe 

| Legion, die Inkarnation des 
r m absolut Bösen, bereitet seine 
Wiederkehr in das Reich der 
Lebenden vor. Seit Jahrhunderten schart 


chem Namen. Sein bisheriges Leben ver- 
lief nicht gerade wie das eines Schwie- 
germutterlieblings von nebenan: Abge 
brochenes Literaturstudium, Alkohol 
Glücksspiele und schließlich Taxifahrer. 


teuer 





Louisiana, wo Ihr Nettie in einer verlas- 
t. Auf dem 

Weg dorthin erlernt Ihr die grundlegen- 
den A 


senen Kirche aufsuchen so) 
er Gleichgesinnte im Reich der Toten um 


sich. Als wichtigster Helfer steht ihm 
Jack the Ripper, Architekt der Angst, zur 
Seite. Seine Aufgabe, ein Asyl für alle 
rastlosen, dämonischen Seelen zu schaf- 
fen, ist nahezu vollendet. Im Herzen die 
ser Kathedrale der Finsternis thront eine 


Eines Tages wurden er und seine 
Familie Opfer einer Schießerei — 
Mike überleb- 
te schwerver- 




















tionsmöglichkeiten Eures Helden 
in der 3D-Welt, wie z.B. 
Springen, Klettern, an 
letzt, seine Seilen sowie Vorsprüngen 
entlang Hangeln und Schwimmen. In 


dem Gotteshaus angekommen, erzählt 


Eltern sowie sein kleiner 
Bruder Lu 
Ohne Erinnerung an vergange 


e fanden den Tod 


gigantische Maschine, die das Reich mit Euch die Voodoo-Priesterin von dem 








Energie versorgt und Legion unvorstell- 
bare Macht verleiht. Sollte das Böse 
Kontrolle über alle dunklen Seelen erlan 


ne Tage arbeitete er in der Reich der Toten und dem drohenden 
Unheil. Neben einer Kriminalakte über: 


reicht sie Euch eine 


Unterwelt New Orleans’ als 








Auftragskiller für den Voodoo- 
Meister Bokor 
Nachts die Priesterin Nettie die 

Schattenmaske in den Brustkorb 
einpflanzte und er so zum 


landfeuerwaffe so- 


gen, werden die Lebenden in ewi bis ihm eines 


wie Lukes Teddybär. Diese drei Gegen- 


ger Verdammnis schmoren stände sind für die weitere Handlung 
Es gibt nur eine Hoff- 
nung: "Shadow 
Man”. Mike 


LeRoi heißt 


äußerst wichtig: In dem Ordner findet 





Ihr alle wichtigen Informationen über 


diese ( TC- 
stalt mit 
bür- 


gerli- 








Mike kann Abgründe so- 
gar rückwärts m rn: Stützt 


der Wand ab, drückt 
den Sprungknopf, und Ihr lan 
det auf der anderen Seite. 





Viele Gegenstände wie z.B. Govi 
stehen auf hohen Vorsprüngen, die Ihr 
zu Beginn nicht erklimmen könnt. 


...Mit dem Poigne-Armband ist dies 
später kein Problem: Klettert einfach an 
dem Wasserfall aus Blut empor. 








Hier ist Timing gefragt: Rotierende Messer sowie hin- und 


herschwingende Hammer versperren 


fünf Massenmörder, die zusammen mit 


Legion unsere Welt bedrohen - lest die 
Seiten deshalb aufmerksam durch! Durch 
die Macht des (zerfledderten) Stofftiers 
könnt Ihr jederzeit in das Reich der 

Toten und zurück wechseln. Eure Waffe 
arbeitet in der realen Welt ganz normal 
und feuert gewöhnliche Munition ab. In 


der Schattenwelt allerdings schießen aus 





dem Lauf keine Kugeln, sondern heulen 


de Gespenster, Diese feinstofflichen 





Projektile reißen den Gegnern die ge 
knechteten Seelen aus ihren Körpern 





und verschaffen ihnen Erlösung. Übri- 
1. Ihr dürft 


im Inventar-Menü die rechte sowie 


gens; Mike ist zweihändig, d 
inke 


and getrennt verwalten und ihn bei 


4 


jielsweise zwei Wallen gleichzeitig ab 


euern lassen 
Nachdem Ihr mit Nettie gesprochen und 





ie Gegenstände erhalten habt ıselt 


wec 
ır via Teddy in das Schattenreich. Dort 
erwarten Euch bereits die ersten Gegner: 
ammernde, in weiße Zwangsjacken 





gekleidete Gestalten stehen bis zu den 


Knien in einem See aus Blut und versu- 





chen, Euch mit gespenstischen Tenta- 





keln Lebensenergie zu entreißßen. Müßt 





verstorbenen Bruders w 
zwischen den We 


jen Weg verle 


Ihr einen Treffer einstecken, wird Euch 
das im Schatten-Display am rechten un- 
teren Bildrand angezeigt. Drei kreisför- 
mig angeordnete Bögen unterschiedli- 
cher Farbe zeigen Euch Voodoo-Power 
Schatten-Level und Lebenskraft (von in 
nen nach außen). Verlorene Energie 











Der Massenmörder Milton Pike: 
Ihr trefft ihn zum ersten Mal in 
jer Welt der Lebenden, wo Ihr nach 





könnt Ihr mit Lebenskraftkugeln wieder 
auffüllen, die getötete Gegner hinterlas- 
sen oder in Gefäßen wie Vasen oder 
Fässern versteckt liegen. Die Leiste läßt 
sich erweitern, indem Ihr 100 Cadeaux 


STEPHAN FREUNDORFER 


Der Tempel der Loa. Sammelt 100 
Cadeaux und bringt sie hierher 
Der Lohn: Ein weiterer Lebenspunkt. 





Mit der Voodoo-Tätowierung "Toucher” könnt Ihr ohne 











Acclaim 
scheute keine 
Kosten und enga- 
gierte professio- 
nelle Synchron- 
sprecher. Insge- 
samt wurde ca. 
eine Stunde 
Sprache auf das 
Modul gepackt. 


ı werd 





n in's Feuer greifen 





(kleine rote Gefäße) sammelt und im 
Joachim Kerzel 


(dt. Stimme von Jack 
Nicholson) als Ober- 
bösewicht Legion 


Tempel der Loa opfert. Voodoo-Power 
und Schatten-Level sind miteinander ge- 
koppelt: Habt Ihr eine bestimmte Zahl 
dunkler Seelen in Euch aufgenommen, 
erweitern sich die inneren beiden Bögen 
um einen Abschnitt. Dies verleiht Euch 
Macht, die über das 


Schattenreich verstreuten, 





korrespondierenden 
Sargtore zu öffnen und so 
tiefer in Legions Welt vor- 
zudringen. Außerdem seid 
Ihr nun in der Lage, gefun- 


Helmut Krauss 
(dt. Stimme von 
Samuel L. Jackson) 
als Mike LeRoi 





Regina Lemnitz 
(dt. Stimme von 
Whoopi Goldberg) als 
Priesterin Nettie 


längerem Kampf feststellt, daß Ihr 
ihn als Mike LeRoi nicht besiegen könnt. 
Sucht nach einer anderen Taktik! 


dene Voodoo-Waffen wie Asson oder 
Baton einzusetzen; leider nur solange Ihr 





orangefarbene Totenschädel vorrätig 
habt. Auf Eurem Trip durch die nebel- 
freie 3D-Welt erreicht Ihr immer wieder 
Stellen, die unüberwindbar scheinen 


Tommy Piper 
(dt. Stimme von Alf) 
als "Schlange mit 


Feurige Blöcke, Lavaseen oder Wasser EISEN 





Im Keller des Asyls findet Ihr neben 
zahllosen Maschinen auch Jacks Schlüssel, 7 
der die meisten Türen öffnet. 





OKTOBER 





eg] 


iz —— 


Start-Taste 





Blendet das 


Joystick: Kontrolliort stor: Linke 
Richtung der| |Hand benutzen 
elfigurl | 


A-Knopfi 
Lä ) 








| Eure erste Aufgabe: Findet Nettie in der Kirche, 
die am Horizont erkennbar Ist 


fälle aus Blut versperren Euch den Weg. 
Um diese Hindernisse zu knacken, müßt 
Ihr Euch Gegenstände und Tätowierun- 
gen (Gad) erkämpfen. Diese sind durch 
teuflische Mechanismen gesichert und 

von starken Gegnern bewacht — keine 

leichte Aufgabe. Der Lohn für die Mühe 


ist beispielsweise das "Toucher"-Zeichen, 
das Euch den Griff in die Flammen er- 
möglicht 


® 


Das Objekt der Begierde: 
Die Dunklen Seelen sind in den 
Govi-Behältern verborgen. 





Andere Versioner 
Die Playstation- und Dreamcast-Umsetzungen erscheinen 














Haltet Ihr den Waffenknopf gedrückt, lädt sich Eure Schattenwaffe auf und feuert eine 
geballte Ladung Gespenster ab. Das rote Zielkreuz zeigt den fixierten Gegner. 

Mit den neu gewonnenen 
Fähigkeiten erlangt auch 
Ihr Zutritt zum Asyl, dem 
Herzen der Schattenwelt. 
Tief im Inneren der Kathe- 
drale befinden sich Portale, 
die zu den fünf wahnsinni- 
gen Massenmördern 
führen. Betretet Ihr solch 
einen Durchgang, werdet 
Ihr in die reale Welt ge- 
schleudert. Ohne Schatten- 
waffen oder Voodoo- 
Power müßt Ihr nun 
Legions Handlangern mit 
konventionellen Mitteln wie Schrotflinte 
und Maschinenpistole gegenübertreten 
Mehr wollen wir an dieser Stelle nicht 
verraten, um Euch die Spannung nicht 
zu verderben. Näheres dann im Player’s 
Guide der nächsten MANIAC, 
Übrigens: "Shadow Man” ist als Dreiteiler 
auch für die nächste Konsolengeneration 
konzipiert. Denn unser sind viele... 








Hüpfeinlagen und Schalterrätsel in verschachte 
3D-Labyrinthen halten Euch auf Trab 
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”Zelda” für Erwachsene: Morbides 
Action-Adventure mit grandioser 
Atmosphäre, aufregender Optik 
ABS und massig Rätseln. 
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.Schießt mit Eurer Schattenwaffe 
auf den roten Behälter und 
e aus der Hü 


Nehmt anschlie 
Seele in Euch auf. Je m 
irker wird Shado 


1d die Dunkle 
ir Ihr sammelt 
Man 






) voraussichtlich Ende September 


IHR 
VORTEIL 


+1 Jahr Garantie auf alle 
Zubehör-Produkte 
+ 7 Tage Rückgaberecht 


(außer bei Software & Büchern) 
+ Bestellungen bis 15 Uhr 
gehen noch am gleichen 
Tag mit in die Post 
+ Kostenloser Katalog 
bei jeder Bestellung 
+ Persönliche Bestell- 
annahme von 08.30 
bis 21.00 Uhr 
Sa. 08.30-14.00 Uhr 
+ Vorbestellungen möglich 
+ Ab 150,00 DM keine 
Portokosten 
+ kein Club 


KNALLERFREISE 
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PAD VERL. a 
-> 
PANTHER ; 
-> 
PORTOKOSTEN 

Bei Nachnahme 9,50 DM (Ausland 30.00 DM) 

Bei Yi 00 DM (Ausland: 10.00 DM) 





)0 DM Portofrei (nur in DI) 


WERWARE 


LÖSUNGHEFTE BOOT MASTER MODCHIP 
DM EETE IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN 


0m Der BOOTMASTER ermöglicht ihnen das 
Abspielen von Importen 
OHNE einen Chip einlöten zu müssen 
Stecken sie das Modul einfach in den 
Erweiterungsslot der Playstation und schon) 
kann es losgehen. Weiterhin ist ein 

komplettes Schummelmodul enthalten. Im 
Modul sind bereits deutsche Codes vorab 
gespeichert (z. b. Metal Gear Solid, Tomb 





Kings Field 
Legacy of Kain 
Dr 





Akuji- The Heartiess 
Allen Tr 











IENN 
Mit diesem Qualitäts 
Modchip können Sie ALLE 
Importspiele abspielen. Durch 









Baphomets 
Batman & R: 
Blazing Dra; 


Blaze & Blade 


die neue “IQ” Technologie 
laufen auch FINAL FANTASY 
8 oder SILENT HILL! 





Syndieate WW 
Tekken 1& 
The Note 
The Last Report 
Tomb Paider I 


Deathrap Dungeon 
Diablo 
Discworld 1+2 


Mit spezieller 


















; Freraes My atzfunktiont Räder 3 wow). Selbstverständäch ist das (} 70P_ PREIS: 
Ger 30 & Rayman aaa ION komplette Menü in Deutsch ABS STK. 
Slensream Saga Vandalhe \ AB 15 STK. 
ne, Leon Ware aa Kaufen Sie dae Originall Nur echte! BOOT 7 17° 7K- 
idsunessücher mit diesem Aufkleber-> MASTER MODPLA IINE 
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kompietliste anrdscn! 


MEMORY 
KARTEN 






ARENT CASE 


Der Hammer für Ihre PlayStation 
Verwandeln Sie Ihre 


CONTROLLER 














Bei une erhalten Sie Sn 9 
Qualitätsspeicherkarten PlayStation in eine Er 
in verschiedenen Größen 6 

zu I 5 
ImMB 
SmEe CTION FIOUREN K-PLODER PRO 
24MB + ann eine Finden Sie ohne PC selber Codes 
72m8 „linke: Metal Gear Sckid heraus. Natürlich in Deutsch! 





“ 
Unkomprimierte num 


Speicherkarten 


zu EHIZEITOER) 


Fax: 04131/850620 CDG MEDIA - STÖTEROGGESTR. 36 - 1339 LÜNEBURG  wunu.gamecentrol,de 
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Passport Adapter u 80,00 
Gamehuster Deluxe unur5% 95.90 DEUTSE he e PAL»-YE R E} J} o ur A Al 
Bio Hazard Ill ıns« 150,00 
Brave Fencer 130,00 2 
nase a 2000 x a m En m. y ” m E] 
astlevania 3D wis . ae 
Castrol Honda Superbike ws 100.00 Arlade ck jahr Er Feuers 
hr L t . 
Chocobo Racing 140,00 Keyboard 58:00 Seg Se Rally 2 
Command 5 Conquer ns 120,00 Lenkrad 125,00 Snow Surfers n2 ır 
Croc 2 si 100,00 | UMU-Card 55,00 Sonic Aduent 
Descent 3 ins 100,00 | Aero Wings 100,00 Soul Calibur ı 
Dino Crisis sw 140,00 Blue Stinger 100,00 Super Cross 2000 
Driver ırx 100.00 Cool Boarders cu 100,00 Speed Devils 
F-1 World Grand Prix Uns 95.00 100,00 Tokyo Highway Battie 
Final Fantasy 8 mx; 140,00 Dynamite Cop U iom 100,00 ne” Commanı N 
6-Police 2 ınsn 100.00 | Formula 1 51. 110,00 Trick Style 
Grandtheft + London mx 100,00 ms her get, u ge Bine Ei mag 
Jade Cocoon im = 140,00 I erddr eu 100.00 “; 
Legacy of Cain - Soul Reaver ins 105,00 \ Killer Loop tie 100.00 
a rartia am 10000 1 Metropolis 110.00 
Lunar, The Silver Star 1x \ Monaco Grand Prix 100,00 
Medieuil sn 9.00 
jetal Gear 5, 
Milan serie Drea ast 
Bauer reamcast.. 
Be 2m us | 
Iremi lanager’ nu I 
Prince Naseem Boxing ır 100.00 | IMPORT-VERSIONEN 

















Rainbow Si 
Rayman 2 
Rival School I ı 
Saga Frontier 
Shadow Madness ı» 
Shadow Man ins 
Shadow Ga! 
Silent Hill no 
Speed Freaks mu 
Star Ocean mi 
Star Wars: Rogue Squadron x 
Star Wars: Episode 1 Racer in; 
Syphon Filter ıpswin 
Tekken 3 15x pn 
Tomb Raider il 
a 2 el 
ut 3 ASK) Satinium 

wur Attitute ins 

Kenogears (in 
K-Ploder Pro FR mx 
2elda wi 


100,00 
1257 18, = 
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Sega Dreamcast 

incl, Spannungswandler 
Game 

REB- Kabel 

Memory Card UMS 
Magazin+Demo-CD us» 
Aero Dancing 

Air Force Delta 

Blue Stinger 

Buggy 

Care? Speed Racing 
Cool Boarders 
Eiemental Simmick Gear 


Sonie At 
Soul Calibur 
Star Gladiator 2 












8 rd 13 zone SE NR BARS 
"Get Bass + Angel. ris YO 
- Incomit ER Highway Battle 


ming 
Giant rum Wrestling 140,00 Uirtun Fighter 





Alle Dreameast-Consolen werden express 
innerhalb von 24 Std. ausgeliefert. 
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(MecAasTort . Die Spielmaschine in der Stuttgarter City auf über 300m? Ladenfläche 


Service-Nr.0180-5728800 


Thendor-Heuss-Strasse. 15 » 20176 Stuttgart IStadtmitıe) 
74072 Heilbronn [kein Dersand] 


GROSSHANDEL 
Telefon 


BT-Aeilbromn + Kilian Str. ? -Akilian Passage] * 








Tony 
Hawk, 
Skateboard-Gott: 
Der 31jährige 
Wahlkalifornier 
gilt weltweit als 
der beste Skater 
unserer Zeit. Er 
hat in seiner über 





VIPs vor der 
MANIAC-Linse: Tony 
Hawk lief uns auf der 

E3 über den Weg, 





15jährigen 
Karriere fast alle 
wichtigen Titel 
mindestens ein- 
mal gewonnen und 
belegt u.a. bei den 
Extreme Games 
von ESPN 
regelmäßig 
Podestplätze. 
Neben vielen von 
ihm ersonnenen 
Tricks wie den 
Stale Fish oder 
Madonna beein- 
druckt sein jüng- 
ster Erfolg: Als 
erster Skater 
überhaupt gelang 
ihm in der 
Halfpipe ein ge- 
standener 900. 


Entwickler: Neversoft, USA 


Tony Hawk’ 
Skateboarding 





müßt 


Während Skateboarden in 
Deutschland eher ein Min- 
> derheitenhobby ist, hat sich 
\; die Begeisterungswelle in den 
USA bis heute gehalten — Euro- 


sport-Zuseher überzeugen sich davon 
bei den alljährlichen Übertragungen der 





Extreme Games. Symbolfigur und „Skater 


des Jahrzehnts“ ist der Amerikaner Tony 
Hawk, der mit seinem Namen für Activi- 
sions neue Trendsportsimulation wirbt 
Neben dem Meister selbst stehen bei 
„Tony Hawk’s Skateboarding“ neun wei- 
tere Profis zur Wahl, die entweder die 
Halfpipe oder das „Street Skating“ be- 
vorzugen 





Schnelle Drehung rechts 
R2-Taste: 
Drehung um 180° rechts 


Rechteck-Knopf: 
Kick-Tricks 


Select-Taste: 
‚Kamerawechsel 


L1-Taste: 
Schnelle Drehung links 


L2-Taste: 
Drehung um 180° links 





TONY HAWK 


Ritter der Neuzeit: Skateboard-Opa Tony Hawk und die anderen 


Zum Glück ist es Sonntag: Wenn Ihr mit Karacho durch 
Ihr keine Kollision mit unachtsamen Einkäufern befüi 


Dreieck-Knopf: 
‚Grinden 


Kreis-Knopf: 
Grab-Tricks 






jas Einkauf 





Zu Beginn macht Ihr Euch mit der ein 
fach erlernbaren, aber variantenreichen 
Steuerung vertraut, Um einen Trick 

hr erst durch einen 
Druck auf die Kreuztaste in die Knie 
Laßt Ihr los, vollführt Euer Profi einen 
Sprung (in Skaterdeutsch 
In der Luft entscheidet Ihr Euch 
fix für die Art des Tricks: Mit der Kreis 


taste und einer Richtung startet Ihr einen 


auszuführen, geht 


Ollie* ge- 
nannt) 





Grab”, der Quadratknopf dagegen ist 
für „Kic 
eines Geländers abgesprungen, bietet 


s“ gedacht. Seid Ihr in der Nähe 


sich ein “Grind* an: Hier rutscht Ihr mit 





Eurem Board an der Kante entlang, müßt 


aber darauf achten, nicht das Gleich- 


X-Knopt: 
OllielSprung 


Rechter Stick: 





Vollblutprc 














er 


Das tut schon beim Hinsehen weh: 
Haut es Eure Skater auf die Nase, 
fließt schon mal kräftig Blut 





Veran 
u) BIT AR 


Ich färb Dich: Der links Skater erobert 
beim "Graffiti" eine Rampe zurück, während 
jer rechte intensiven Bodenkontakt sucht 









gewicht zu verlieren, Natürlich sind Eure 
Optionen auf dem Boden stark einge 
schränkt. Für wirklich anspruchsvolle 
Aktionen nutzt ihr die überall herumste 
henden Rampen und Half- bzw. Quarter- 
Pipes ebenso wie trockengelegte Pools 
Hier schafft Ihr mit viel Schwung beein- 
druckende Tricks, die kombiniert mit 
Spins um bis zu 720° zu Beifallsstürmen 
animieren. Gelingt es Euch, mehrere 
Grabs oder Spins zu kombinieren 
explodiert Euer Punktekonto förmlich 
außerdem füllt sich die „Special*-Leiste 
Nur wenn diese randvoll ist, ist Euer 
Skater in der Lage, einen seiner drei her 
ausragenden Signaturtricks auszuführen 
Bei einem „Bail* (Sturz) ist die Chance 


sofort wieder vergeben 


Seid Ihr alleine mit dem Board unter- 



















Jezielte Kontrolle lebens 
1d Ihr werdet weggeflutet 


Jever iu D-acennı tn 






Auch bei den 
ussen, 


FRORTIIP 


MANJAC 
OKTOBER 44 





Die speziellen Signaturtricks der einzelnen Profis müßt Ihr Euch 
erst mit einer aufgeladenen Energieleiste verdienen 


wegs, macht Ihr Euch mit dem Gelände 
in einer Trainings-Session ohne Zeit- 
druck vertraut oder absolviert einen zwei 
Minuten langen „Run“ auf der Jagd nach 
Punkten. Dabei ist Abwechslung oberste 
Pflicht, für jede Wiederholung eines 
Tricks kassiert Ihr immer weniger Zähler 
Kernstück von „Tony Hawk’s Skateboar- 
ding“ ist der Karriere-Modus. Hier startet 
Ihr in einer alten Fabrikhalle und müßt 
Euch durch das Erfüllen von Aufgaben 





Videobänder verdienen, die bessere Aus- 
rüstung und die insgesamt zehn Levels 
freischalten. Neben eigens dafür gebau- 
ten Skateparks kommt Ihr so auch an 
ausgefallene Lokalitäten wie das örtliche 
Einkaufszentrum oder den Pfad an ei- 
nem Wasserkraftwerk entlang. Gefähr- 
lich wird es in den Städten, so manch 


unachtsamer Boarder wurde schon von 
einem Taxi umgefahren... 

Ein Video erhaltet Ihr, wenn Ihr eine 
vorgegebene Punktezahl erreicht; aber 
auch für das Sammeln der fünf Buch- 
staben von „Skate“ gibt es welche. Ver- 
steckte Bänder sind meist an nur mit be- 
sonders haarsträubenden Aktionen er- 
reichbaren Orten zu finden, leichter sind 
dagegen einige Spezialaufgaben. So sollt 
Ihr z.B. im Schulhof schlicht über fünf 
Tische grinden, um die Belohnung zu 
kassieren. Zwischendurch nehmt Ihr ar 
Wettbewerben teil, die von Punktrich- 
tern kritisch bewertet werden 
Gesellige Skater wählen aus drei Spiel- 
modi: Bei der „Trick Attack“ rauscht Ihr 











gemeinsam im Splitscreen durch die Are- 


na und versucht, am Ende der Zeit mehr 


Duell in der Luft: Beim Zweispieler-Splitscreen geht es wild zu, auch Körperkontakt ist 


nicht verpönt. Rempelt Ihr zusammen, s 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 
> 





Shmeißt es den langsameren vom Brett. 


An der gelben Schrift erkennt Ihr, daß dieser Grind ein 
besonderer Trick ist: Jetzt nur nicht vorzeitig herunterfallen! 


Punkte ergattert zu haben als der Kon- 
kurrent. Eine Stufe heftiger ausgefallen 
ist „Graffiti“: Hier färbt Ihr Rampen oder 
Geländer durch Tricks in Eure Farbe; 
diesen Besitz kann Euer Gegner nur 
dann abnehmen, wenn er dort seiner- 
seits eine schwierigere Aktion vollführt. 


Gemächlicher geht es beim „Horse“ zu 





Hier springt Ihr über ein Hindernis und 
legt eine Punktsumme vor, die Euer 
Gegner hinterher mit seinem Versuch 
übertrumpfen muß. zus 





Ob eine Leinwand mit Videoclips 
(oben) oder ein geheimer Raum (unten): 
In den Arenen gibt es viel zu entdecken. 
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Rasantes Skateboard-Spektakel: 
Realistische Fahreranimationen, 
viele Tricks und abwechslungsrei- 
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Entwickler 
Neversoft 
wagt sich mit 
„Tony Hawk‘s 
Skateboarding“ 
an sein erstes 
Sportspiel. Debüt 
der 1994 gegrün- 
deten Firma war 
das wenig berau- 
schende „Skele- 
ton Warriors“, da- 
nach folgten mit 





der Playstation- 
Umsetzung von 
„MOK“ und 


„Apocalypse“ zwei 
populäre Action- 
kracher. Das 
zweite aktuelle 
Projekt des 20- 
köpfigen Teams 
ist die Umsetzung 
von Marvel-Held 
„Spider-Man“. 








Produzenten: Wu Doing Hao = Spieldesign: Jean Francois Dugan, Wu Li, Hu Kann, Rene Martin Pauz& = Programmierung: Francois Goldeboeuf, Gan Zhe Kang = 
Grafik: Antoine Le Claince, Lu Zhi Gang = Sound: Nicholas Duveau, Daniel Masson, Guillaume, Billaux 


Racing Simulation e 


Pas 16/22 
— „Runde: 16 











Im Regen seht Ihr gelb: Unplanmäßige \ 
Abkürzungen über Gras- und Kiesflächen } 
passieren in der Nässe schnell / 








oder Ihr absolviert freies Training und 
Qualifikation. Um den Titel fahrt Ihr in 
der Meisterschaft, die Euch durch eine 


Seltenes 






<omplette Saison mit allen 16 Rennen 


























Bild für N64- ührt; natürlich könnt Ihr zwischendurch 
Besitzer: Das speichern. 
Portrait des zn „ labt Ihr einen rennsportbegeisterten 
unbekannten ( Der Königskurs jedes Formel-1-Rennspiels Durch die engen Gassen von Monaco \ Freund zur Hand, wagt Ihr Euch in ein 
Rennfahrers (Bild) — „BONO NLENGEBEEGE FANELOITSDFHE. _ i Juell: Computergegner fahren bei der 
erscheint vor je- Formel 1 für alle: Ubi Softs Aggressivität, Defensive und Erfahrung Splitscreen-Raserei jedoch keine mit 
dem Rennen eini- „Racing Simulation 2* ist nun aus. Bevor es in’s Rennen geht, legt Ihr 'retet Ihr zur „Simulation“ an, steht Euch 
ge Sekunden, um - auch für N64-Rennfahrer er- das Wetter fest und entscheidet, ob zudem ein N64-exklusiver Modus zur 
eine "Ladepause*" hältlich. Wie auf den ande- Schäden und Flaggensignale bis hin zur Verfügung: Bei „Karriere“ steigt Ihr als 
zu überbrücken. ren Systemen müßt Ihr auf eine offizielle Disqualifikation erlaubt sind. Außerdem unbekannter Fahrer bei einem unterlege- 
Eine ähnliche FIA-Lizenz verzichten, mit dem Namens-  schraubt Ihr u.a. an der Flügeleinstellung nen Team ein und versucht, durch hart 





editor läßt sich dieses Manko aber etwas 










erkämpfte Erfolge bekannt zu werden 
lindern. Die 16 Rennstrecken sind trotz- a DET so erhaltet Ihr zur nächsten Saison neue 
dem bis aufs letzte Pixel den Original- e * Angebote und arbeitet Euch nach oben, 
kursen nachgebildet 














bis Ihr den Titel gewinnt. us 





Die Optionen wurden gegenüber dem 





Playstation-Vorbild etwas aufgebohrt 
Wartepause gab Zuerst entscheidet Ihr Euch zwischen 
es bislang nur bei "Arcade" und "Simulation", was sich vor 
"Wipeout 64". allem auf das Fahrverhalten Eures Boli- 

Dort wurden den auswirkt. Bei "Arcade" reagieren die 


=) 


ee 





740 















Spieler jedoch mit PS-Monster gutmütiger auf Eure Lenk- Da rauscht er vorbei: 
einem schnöden bewegungen und verzeihen schon mal | im ehe Ihr 
"Please wait" Graskontakt, während bei „Simulation“ —_ 


















abgefertigt. jeder Fehler gnadenlos mit wüsten und wählt den passenden 
Drehern bestraft wird — ohne genaue Reifensatz. Im Zeitfahren 
Streckenkenntnis und dosiertes Fahren macht Ihr Euch mit den 
kommt Ihr hier nicht weit. Begebenheiten der Strecke 
Danach sucht Ihr Euch den Lieblingsfah vertraut; das Einzelrennen beginnt Ihr { Direkt dabei: In der Cockpitperspektive 
rer nach den Kriterien Geschwindigkeit, auf Wunsch direkt vom letzten Startplatz, seid Ihr besonders nah am Geschehen, 
\ sogar die Instrumente funktionieren. 


Racing Simulation 2* gibt 












dem N64 keine Blöl 
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auf ihre Ko 
Playstation-Fass 
Unterschiede in 


zumal der Schwi 


Jen Rennfahrer mit 





bedient. Zu gefa E e Cockpitsi 


YSsTeMm 
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Ansprechende Grand-Prix-ı 
mit solider 3D-Optik: Die Lizenz 
fehlt zwar, dafür erfreuen viele 
® Optionen das Raserherz. 











Die Menüs sind übersichtlich und leicht verständlich: Links die Fahrerwahl, in der Mitte ein 
\ Setup-Bildschirm. Rechts seht Ihr die Rennwiederholung aus individuellen Perspektiven. } 





Andere Versionen 


m 2 
Den Test der Playstation-Version findet Ihr in MAN!AC 5/99 (85% Spielspaß), die Dreamcast-Version "Monaco Grand Prix” (Import) wurde ebenfalls in MAN!AC 5/99 
mit 86% Spielspaß besprochen. Zum Deutschlandstart der Sega-Konsole erscheint jedoch eine überarbeitete Fassung 2 


Entwickler: Namco, J 


Point 
lank 2 


warz, 






—. G-Con45-Besitzer mußten 


Sn lange warten, bis Namcos 





| : Fortsetzung des quietschbun- 
ten Schießsbudenspektakels 
Point Blank” die heimischen 
Gefilde erreicht. Humor anstelle von 
Gewalt lautet hier das Motto: Statt 
Zombies oder Terroristen in Stücke zu 
ballern, absolviert Ihr in "Point Blank 2 
rund 80 witzige Mini-Szenarien, die un- 





terschiedliche Anforderungen an Euer 
Ziel- und Reaktionsvermögen stellen. In 
einer Kategorie müßt Ihr mit Dauerfeuer 





ein Gebäude möglichst schnell zerlegen 
andere Aufgaben dagegen verlangen von 
Euch, mit einer einzigen Patrone ein fal 

lendes Ziel zu treffen oder vorbeisprin 

gende Schafe zu scheren. Tückisch sind 
Übungen, in denen Ihr die richtige Farbe ) 
treffen müßt: Ein Fehlschuß, und I 
habt ein Leben weniger 


Für Solospieler gesellt sich zum Automa 
ten-Modus eine Durchhalteübung, bei 

der Ihr mit einer begrenzten Zahl Leben 
so viele Schießßbuden wie möglich hinter 





Euch bringen müßt. Der Rollenspielver 
schnitt des Vorgängers weicht einem 
Vergnügungspark, bei dem Ihr im Gei- 
sterhaus oder einer Achterbahn nach 
Hinweisen zur verschwundenen Prin- 
zessin forscht. Gesellige Pistoleros er- 
freuen sich an mehreren Party- und 
Duellmodi, bei denen bis zu acht Spieler 
teilnehmen. 115 










HensreLLien 
NAMCO 
SYSTEM 


i PLAYSTATION 


ZIRKA. PR s 


: 100 MARK 


GRAFIK SSUND 
54% EPX 





Friedfertiges Schießbuden-Spek- 
takel: Technisch altbacken, aber 
FAR dank 80 Szenarien und Multi- 
spieler-Modi sehr spaßig. 


ULRICH STEPPBERGEK 


Andere Versionen 
Den Test der Import-Version ("Gunbarl”) findet Ihr in MAN!AC 11/98, der Vorgänger "Point 
Blank” (Test in MAN!AC 7/98) wird auf 80% abgewertet 






























OR 


- Richtungstasten mit Microschalter 
- Gummierte Griffe 
- mit Rumble Effekt 


- Programmierbares Turbo Feuer DM 59.95% 


ab September '99 
ze 


ar Nuten 


. - mit Rückschlagfunktion 
inkl. Netzteil und Fußpedal 
- normal, Auto Reload und Auto Flre 
- Special Weapon Taste 


DM 99.95* 


ae sick 


- mit Rumble Effekt 
- Auto Feuer / Slow Motion 


DN 79.95%* 





PSX Pro Carry Cage 


- Stoßsicherer Koffer für 
die Playstation'” 

Konsole, Software 
und Zubehör 





Internet: http://www.blaze.de 
e-mail: service@blaze.de 
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yS Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der jeweiligen Hersteller. 


Entwickler: Shiny. USA 


ToBen gu 





Sechs 


ferngesteuerte 
Hubschrauber- 
modelle stehen 
für Euch parat 
(siehe nachfol- 
gende Bilder). 
Die schmucken 
Profimaschinen 
beherrscht 

Ihr allerdings erst 
nach mehreren 
virtuellen Flug- 
stunden. 









iispieler-Modus darf Euer \ 
| Gegner eine Hand vor die Kamera halten 
und E 














t: Statt den einsamen Schiffbrüchigen zu retten, bugsiert Ihr v 
hachtel über das Wasseı 





torkraft die 
Fehlt nur noch ein kühles Fläschchen Wein. / 


Gestranc 


| Pizz 











Shiny-Chef David Perry bringt Lektionen lernt Ihr die komplexe 

















frischen Wind in die Steuerung Eures Helis: Mit dem linken 

Spieleszene: Mit "R/C Stunt Analog-Stick bedient Ihr Gashebel und Batman ırkierungen bewegen \ 

Copter" dürft Ihr Eure Ge- Seitenruder; mit dem rechten neigt Ihr sich auf einem festgelegten Pfad. Nur Profis 

schicklichkeit im Umgang mit sen- das Fluggerät zur Seite, nach vorn oder BenatTeN) Bihen Saiberen Touahigewm! 4 

siblen, ferngesteuerten Hubschrauber: nach hinten und gewinnt so an Fahrt gen. In jedem der fünf Level müßt Ihr 
modellen unter Beweis stellen Nur wenn Ihr alle Übungsaufgaben min- fünf Tests in den Kategorien Landen 
Bevor Ihr mit den Mini-Fliegern abheben destens mit einer Bronzemedaille abge Schweben, Zielflug, Slalom und Ziel 
könnt, müßt Ihr ein umfangreiches schlossen habt, erlangt Ihr Zugang zum schuß meistern — als Austragungsort 
Trainingsprogramm absolvieren. In zehn  Einspieler-Modus. Hier dürft Ihr je nach dienen u.a. eine Südseeinsel sowie ein 






Trainingsleistung mit bis zu  Sportstadion. Erreicht Ihr in allen Ab- 





sechs unterschiedlichen schnitten die geforderte Punktzahl, steigt 


[207873 Hubschraubern an den Ihr in die nächste Schwierigkeitsstufe 








Start gehen. Entscheidet Ihr auf. Habt Ihr einen Kumpel zur Hand, 


2.00 Op Euch für das Anfänger 


Modell, erleichtern an < 


dürft Ihr im Zweispieler-Modus um den 
Highscore kämpfen: Nacheinander tretet 
EEE En Kufen befestigte Stützen Ihr in unterschiedlichen Prüfungen an, 
t 


en 
tens. 


—— 








und automatische Stabili 


uer Gegner kann dabei für kurze Zeit 
























ur satoren die Manöver; wählt die virtuelle Kamera mit einer Hand ver 
Ihr ein Profi-Gerät, müßt decken und so die Sicht erschweren 
Ihr ohne diese Hilfen aus- Im "Free Flight” könnt Ihr schließlich in 
kommen. Mit Eurem zehn begrenzten Arenen nach Lust und 
Lieblings-Helikopter geht's Laune die Grenzbereiche der Modell- 
Weidmanns heil! Mit roten Plastikbällen : Stihrauf anschließend zu den hubschrauber ausloten und wilde Flug 
erscheinende Tiere und k nkte, Geschicklichkeitsprüfun manöver zelebrieren. os 


rl, 


NEW GAnE 





HERSTELLER 


SHINY/INTERPLAY 


SYSTEM 


PLAYSTATION 


z RK A RE s 


100 MARK 


IC RA Fı Kl so unND| 
mer 


Authentische Modellflugsimula- 
tion mit übersensibler Steuerung 
und wenig abwechslungsreichen 
Geschicklichkeitstests. 











Jberblick: Im Training (links) lernt Ihr die komplexe Ste 


L ing, alleine 
(Mitte) unc 


Freiflug zur Entspannung (recht: 















Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 





ländleranfragen 


A erwünscht! 
ieferung per Nachnahme. 
Bestellungen bis 16 Uhr 

rden noch am selben Tag versandt. 
Annahmeverweigerern berechnen wir 
ine Unkostenpauschale von DM 30.- 
r; Irrtümer, Druckfehler und 
en vorbehalten. 
Lelenpreise können abweichen! 


l 


69115 Heidelberg Inhaber: 
Hebelstr. 22 a 
Tel: 06221-619738 Fax: 06221-619 


O6 


WORLD OF.GAMES 


HOME MIGHTY ®' 
Codefres, Mocorsioneil, 5Q,- 


Dreamcast System (US) 
jetzt vorbestellen! 09.09.99 


'AC3 build in, PAL, NTSC, 


Dreamcast Grundgrät (dt.) 479.— 


Sega Rally 2 a.a. 
Incoming a.A. 
Seventh Cross a.a. 
Tetris 4D a.A. 
Blue Stinger a.a. 
House of the Dead Il a.a. 
Blue Stinger a.a. 

Code Veronica a.A. 

Sonic Adventures (dt.) 99.— 
Soul Calibur (dt.) 99.— 


Bere gar (dt.) 99.— 
Fighter TB (dt.) 89.- 
Climax Landers (jp.) 139.90 
Sken Mae (jp.) 149.90 


Sümtliche verfügbaren US und 
japanische Titel lieferbar 


Controller (dt./Zubehör) 59.- 
VMS (dt./Zubehör) 59.—- 

RGB Kabel (dt./Zubehör) a.A. 
Memory Card (Zubehör) a.A. 


© 


Dreamcast 


liegt eine kleine 
Y Solange der Vorrat reicht. 


oder ersetzt. Es gelten unsere 


WCW vs ; 

NCAA Final FOUR 

Metal Gear Solid (integral) a.A. 
Silent Hill «.a. 

Parasite Eve a.A. 
Xenogears a.A. 

Ridge Racer Type 4 a.A. 
Ehrgeiz aA. — 
Shaolin (us) 119.— 

Dino Crisis (us) ı19.- PlayStation 
WWF Adittude (dt.) 98.- 

Soul Reaver (dt.) 98.- 

Jade Cocoon (us) 119.- 

FF& (us) 119.- 

Gran Tourismo Il (dt.) 89.- 


Mickey’s Magical Tetris o.a. 
Castlevania 64 a.A. 

FIFA Soccer 99 a.A. 

Rogue Squadron u.a. 


Milos Astro Lanes a.a. 
Zero Hour aA. 

WWF Adittude (d:.) 98.- 
The Glove (Zubehör) a.A. 
Memory Pack (Zubehör) a.A. 
Expansion Pack (Zubehör) a.A. 


Cybershock Controller (Zubehör) a.A. Steering Wheel (Zubehör) a.A. 


Steering Wheel (Zubehör) a.A. 


Real Arcade Lightgun (Zubehör) a.A. 


A, JE krad Ray 


leyuc 2 
Dino 


Disc World ı 


river 


Tony, Mid Ambifn so 
Fir NV vn 


Chan, Aurisıfto 2 
Inajana JPnes 
DAGE Gakoon 
Legept of Legala 
Lelflans 24 


Zkınar Silverstar complere 


Messiah 


Omikron: Tne nomads 


‚keine Haftung für inkompatibiltät. 
allgemeinen. 


RGB-Kabel 


139, 95 
89,95 
139,95 
89,95 
99,95 
LELA 
99,95 
99,95 
129,95 
99,95 
LELRT 
139,95 
129,95 
99,95 
159,95 
99,95 


Joypad 

Memory Card vmu 
Rumble Pack 

Sega Rally 2 

Sonic Adventures 
Virtua Fighter 3 t.b. 


Armada 

Ecco the Dolphin 
Frame Gride 
Marvel vs Capcom 
Metropolis 

Power Stone 
Ready 2 Rumble 


Air Force Delta 
Black Matrix 

Buggy Heat 

Carrier; 

Climax Landers 
Code Veronica 

D2 

/Esplonagents 
Maken X 
Marionette Handler 


Seaman: Forbidden Pet 


Shen Mue oktober 
Soul Calibur 
Zombie Revenge 


Joypadverlängerung‘ 


Grundgerät us ab 9.9. vorbesteiten 


Grundgerät ink. spannw+rGe. 


Neo Geo P 
Grundgerät 


Grundgerät (anthrcte) 179.- 


Ber 


(El Ward Sraneh ers 
AVRHCHIERVET 

Jet Fre 
EINS Sul 
BIAGORTTTEN 
SIATLIATE, 

Bear Ws leer 
ZErROHT, 


«u 
Grundgeratapersen Karen 


1942 
lin: 


59, 
109,95 

89,95 

89,95 


129,95 
129,95 
129,95 
129,95 
129,95 
129,95 
129,95 
579,00 
139,95 
139,95 
139,95 
139,95 
LEIA 
139,95 
139,95 
139,95 
139,95, 
13995; 
149,82, 
138,95 
159795, 
159/95, 


Street Fightenzerd 5 


= 


Metal Slug us 
Samural Shodown Zus 


«= 


En 
GEIEHFIEN, 
SOnietheHedgehog 
TELEFON. 
TNEIMELTIK 

THEIR SAUER! 
INeMImMY. 

Lieunie 


ARB/B5 

BRIBE 
2),33 
12986, 

ERBE 
TRBIBR 
TRB)85, 
129/86, 
189/66 


149,00. 
6995 
69,95 


Pokemon ku WB Eätien JE69/95 


12:AJ3 


Grundgerät US versch.ranen199,95 
Fatal Fury 1St Contact us,99,95 


99,95 
99,95 


74,95 
69,95 
69,95 
63,95, 
BI/96: 
7389, 
79,95, 


TBETANLENONG IVERNIEILENIENT TAGEN IE BILLELEIETOTT SAT 


‘Wir versenden frachtfrei 
mac Gare (erhmeng ec nach Cemicht) Im Falle der Annahmeverweigerung der von uns 
unberührt. Wir 


und 


Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen 
Geschäftsbedingungen. Preise in DM. Alle Logos, Screenshots und verwendetes Artwork sind eingetragene Warenzeichen der 


Firmen und werden hiermit. 





anerkannt. 








OKTOBER 99 


BUNDES 


LIGA 





Dank 
Bundesliga- 
Lizenz betre- 
ten die Clubs in 
neuen Trikots und 
aktuellen Aufstel- 
lungen den grünen 
Rasen. Bei den 
Bayern spielt u.a. 
Wunderstürmer 
Santa Cruz, 
„Stars“-Repräsen- 
tant Sebastian 
Deisler steckt be- 
reits im Hertha- 
Dress. Driginal- 
getreu auch die 
meisten Stadien - 
aus rechtlichen 
bzw. zeitlichen 
Gründen entspre- 
chen aber „nur“ 
zwölf digitale 
Arenen ihren 
Vorbildern. Als 
Kommentatoren 
sitzen diesmal 
Rolf Töpperwien 
(ZDF) und Radio- 
Ikone Manni 
Breuckmann am 
Mikro. Für die 
Musik wählte EA 
wieder einen 
Lizenztrack: 

Paul van Dyk 
steuert seinen 
Frühjahrshit "For 
an Angel" bei. 
Auch die übrigen, 
hörenswerten 
Songs stammen 
aus dem Trance- 
bereich. 


Entwickler: EA Sports, GB 


Bundesliga 
Stars P000 





Gooooaaaall: Nach jedem Tor spielt der EA-Sports-R 
drei Wiederholungen aus unterschiedlichen Blickw 


Pünktlich zum Start der neu- 
Sg en Saison erscheint der erste 
l Bundesliga-spezifische 
„FIFA“-Ableger auf dem Play 
station-Transfermarkt. Die neue 
englische Entwicklungsabteilung von EA 
Sports schnappte sich den Programm 





code des „großen Bruders" und bringt 
mehrere europäische Ligen in die Wohn- 
stube der entsprechenden Länder. Die 
deutsche Variante heißt „Bundesliga 
Stars 2000* und vermittelt authentisches 
Erstliga-Feeling (siehe Randspalte) 
Neben Training und Freundschaftsspiel 
könnt 
ten. Leider fehlen DFB- und Europa- 
pokal - zumindest dürft Ihr eigene 
Weıtbewerbe basteln. Über einen Editor 
könnt Ihr außerdem die Mannschaften 


hr eine komplette Saison bestrei 











sseur 
ein 






/inkel 





bearbeiten. 

Kurz vor dem Match küm- 
mert Ihr Euch um Strate- 
gie, Taktik und Aufstellung 
oder überlafßt diese Ent- 
scheidungen Eurem Co- 
Trainer. Dann übergibt der 
Moderator an die beiden Kommen- 
tatoren, und das Match beginnt. Die 
Steuerung wurde im Vergleich zu „FIFA 
99“ vereinfacht, Kabinettstückchen (bun- 
desligatypisch?) wegrationalisiert 





Zumindest könnt Ihr den Abwehrspieler 
mit Ausfallschritt und Übersteiger verwir- 
ren. Mit einem Spurt zieht Ihr dann an 
ihm vorbei, ein Balken zeigt Eure ver- 
bleibende Puste. An der Strafraumgrenze 
wird's eng — Zeit zum Abspielen. Ihr 
paßt den Ball Eurem Mitspieler in den 













Auf dem Weg zum Bundesliga-Star: 
Nach jedem Spiel erhaltet Ihr Sterne, mit 
denen Ihr Euer Team verbessert oder auf 
dem Transfermarkt tätig werdet. 











Andere Versionen 


os 
FÜ SCHALKE 04 (iR 





Schnee auf dem Betzenbe 
Ball orange - warum sind 


0 BORUSSIA DORTMUND © 112 





Einstand nach Maß: Dortmunds neue Sturmhoffnung 
Fredi Bobic kurz vor dem 1:0 gegen Erzfeind Schalke 04 


‘uß oder kickt ihn gezielt in seinen Lauf 
Über einen Balken justiert Ihr dabei die 
’aßstärke, ebenso bei Heber oder 


Torschuß. Doch Vorsicht: Erreicht der 





3alken den roten Bereich, geht Euer 
Knaller mit Sicherheit über! 


der Abwehr geht's zu wie 





In 


Jei "FIFA 99" 
Ihr spitzelt dem Gegner den Ball vom 
uß, zupft an seinem Trikot oder testet 





die Haltbarkeit seiner Achillessehne. Die 
’räsentation ist gewohnt professionell 
Animationen wie das Hochziehen der 





Stutzen sowie gestenreiche Animationen 
mit dem Schiri bringen Leben in die 
3ude. Nach dem Spiel analysiert Ihr in 
umfangreichen Statistiken 








l’eam 
und investiert Euer Geld in Sonder- 


zuer 


training oder neue Spieler. is 





HER S TELLER 


ELECTRONIC ART 


SYSTEM 


PLAYSTATION 
RE ı Ss 


ZIR KA 


100 MARK 


Abgespecktes "FIFA" mit Bundes- 

liga-Lizenz und simplem Manager- 

Part. Technisch und spielerisch 

i pP dem Vorbild deutlich unterlegen. 
> BE EEE 











® 















Eine PC-Version erscheint zeitgleich. Weitere Umsetzungen sind derzeit nicht geplant 
“FIFA 2000" steht voraussichtlich ab November in den Rı 


alen 





Entwickler: Sony, Japan 


Kurushi Jeizi am Kiosl 


Final 








DVD-Player 
Projektoren 
Digital-TV 
flache 
Bildröhren ) 












Die beiden w 
=) Sonys selbsternannter IQ-Test Neuerungen: De 
NS y bietet nun einen Leveleditor u 


und zwei neue Spiel _ Dumasmo-Uerate 


MITMACHEN & GEWINNEN 





varianten. Eure Aufgabe 
Heranpolternde Würfel aufsaugen 
oder durchlassen — je nach Farbe. Die 
normalen Steine sind die "guten"; Ihr legt 
ein Warpfeld vor den Stein, fällt dieser 
darauf, laßt Ihr ihn per erneutem Knopf- 





druck verschwinden. Schneller geht's mit 


den Sprengsteinen: Saugt Ihr einen grü ee 





nen Würfel, wird ein 3x3 Felder großes 
Sprengfeld aktiviert. Drückt Ihr nun die 





Sprengtaste, verschwinden bis zu neun 


Würfel auf einmal. Meiden solltet Ihr un- = Test total: Kritische Meßlabor- e 


bedingt schwarze Steine, denn für jeden 


versehentlich gesprengten Pfui-Stein Analysen von DVD-Plavern, 
bricht hinter Euch eine Reihe weg — der Dolby-Digital-Verstärkern Video- 
, 


tödliche Abgrund rückt näher. Habt Ihr 


schließlich die neun Level A neun Gebil- | projektoren, Boxensystemen & Co. 


de überstanden, oder seid Ihr vorher in 


den Abgrund gestürzt, wird Euch Euer 2 

errechneter IQ präsentiert. Neben dem Be 20 Seiten Ratgeber: Ü 
beschriebenen Original-Modus gibt's die “ 

Survival-Variante, in der Ihr allein oder Anschauliche Erklärungen von 


zu zweit so lange wie möglich am Leben 


bleiben mütst. Hier werden auch kleine technischen Feinheiten, ausführlicher 
Geschicklichkeitstests offenbart: So müßt Testspiegel und konkrete 


Ihr z.B. im richtigen Moment durch eine 


kurzzeitig vorhandene Öffnung sprinten Problemlösungen. 


In der „100 Attack*-Variante dürft Ihr 
schließlich 100 Gebilde nach Belieben 


& 








einzeln anspringen und den perfekten 


Weg üben. 1 aus der 
Heimkino-Branche mit Produkt- 
RER | Neuheiten und Hintergrundinfos zu 
) technischen Entwicklungen. 


\ 
GRAFIK 5 oO UND 
IF Pi - 
I Kompromißlose Filmtests auf gut 
ee | 15 Seiten mit besonderem 
Augenmerk auf Bild- und Tonqualität. 





















Andere Versionen 
Der Vorgänger "Kurushi" wurde in MAN!AC mit 61% Spielspaß bewertet. Umsetzungen sind 
nicht geplant 








[] 





KTOBER 99 


Mehr- 
spieler- 
Spaß: 

Sony wird "Speed 
Freaks” auch als 
Bundle mit dem 
Muilti-Tap auslie- 
fern; für das 
dynamische Duo 
müßt Ihr rund 140 
Mark hinlegen. 
Wer das Gerät 
zum Multiplayer- 
Himmel noch nicht 
sein Eigen nennt, 
sollte sich dieses 
Fun-Paket nicht 
entgehen lassen. 


12-Taste: 
abfeuern 


Entwickler: Funcom, GB 


Atsch: Raketentreffer hauen Eure Kontrahenten erbarmungslos aus dem Sitz 
Bis zu drei gleiche Extras könnt Ihr mit Euch führen, die Stärke der Power-Ups 
ändert sich dadurch allerdings nicht 


Für Playstation-Besitzer gibt 

es normalerweise keinen 

Grund, neidisch auf die 
Nintendo-Fraktion zu blicken 

Vor allem im Rennspiel-Genre hat 

Sonys Konsole mit exklusiven Titeln wie 
"Gran Turismo", "Colin McRae Rally" und 
"Driver" die Nase vorn. Doch Fun-Racer 
vom Kaliber eines "Mario Kart 64" oder 
"Diddy Kong Racing 
Fehlanzeige — Grund 
‚ücke endlich mit einem würdigen 
Konkurrenten zu füllen. 
Der Herausforderer heifst "Speed Freaks" 
und lockt den Kart-Fan mit abgefahre- 
nen C 
das Joypad. Die sechs Helden stammen 


sind immer noch 


genug für Sony, 


diese 


rarakteren sowie bunter Optik an 





augenscheinlich von derselben virtuellen 
Spezies wie Rayman ab: Gliedmaßen 
fehlen vollständig, nur Kopf, Oberkör- 
per, 
Auch ihre Gefährte 








ände und Füße formen die Fahrer. 





yestehen nur aus 
vier Reifen und dem Lenkrad. Nach 
einem witzigen Render-Intro wählt Ihr 
eines dieser skurrilen Gespanne — und 





ab geht's auf die Piste 

Im Time-Attack-Modus dürft Ihr ohne 
störende Gegner in Ruhe das Handling 
der Karts trainieren und Euch den meist 


YPAD-BELEGUNG 





verzweigten Streckenverlauf einprägen. 
Fühlt Ihr Euch nach einigen Proberun- 
den fit für eine richtige Herausforderung, 
dann wagt Euch im Single Race mit fünf 
Konkurrenten auf den Kurs und testet 
Euer Können unter "echten" Rennbe- 
dingungen. Die Königsdisziplin ist aller- 


dings der Tournament-Modus, in dem 












Der untere Spieler wurde gerade von 
einer bunten Druc! je getroffen, während 
der obere momentan unverwundbar ist 





Ihr nacheinander sämtliche Strecken er- 
folgreich abschließen müßt. Das Turnier 
beginnt mit vier als "Easy" eingestuften 
Kursen, die Euch über eine Insel, einen 
Rummelplatz, durch einen Dschungel 
und eine Stadt führen. Landet Ihr in der 
Endabrechnung unter den ersten Drei, 
wird die nächste Schwierigkeitsstufe 





Stuntmen: Erwischt Ihr die Rampe im 
richtigen Moment, springt Ihr durch den 
brennenden Reifen 





Jetzt wird's brenzlig: Der Zweitplazier 
te peilt Euch via Maschinengewehr an, 





Weicht mit einem Schlenker aus! 


("Medium") freigeschaltet — so erspielt 
Ihr Euch nach und nach alle zwölf 
Strecken. Schafft Ihr es, clas gesamte 
Turnier als Erster zu beenden, stehen 
unter dem Menüpunkt 
"Bonus" neue Spielmodi 
sowie Goodies (u.a. verän- 
derbare Reifengröße) parat, 
auch die Kurszahl verdop- 
pelt sich auf 24. Zudem 
könnt Ihr Euch im "Chal- 





lenge" drei weitere Charaktere erkämp 


fen, indem Ihr jeden Fahrer in einem 
heißen Duell besiegt. Anhänger von 
Mehrspieler-Sessions werden unter 








Die meisten Extra 





"Multiplayer" fündig: Hier brettert Ihr mit 
bis zu drei Kumpels um den Sieg - lei- 
der ohne zusätzliche CPU-Gegner 

Um die Raserei actionreicher und spaßi- 
den Pisten 
chtige Fragezeichenblöcke her- 
um, die 


ger zu gestalten, liegen au 
durchs; 


uch bei Berührung ein zufälli- 
ges Extra spendieren, wie z.B. zielsu 
chende Raketen, Bomben, MG-Salven 





oder Ur 


den diese Nettigkeiten über die L2-Taste 
Zusätzlich zu den Power-Up-Würfeln 
könnt Ihr Blitzsymbole sammeln, die 
Eure Turboleiste füllen. Via R2-Taste 





setzt Ihr den Extra-Schub kontrolliert ein 
1 
gedrückt, und Ihr rauscht Euren Kontra- 


Haltet den Button auf langen Gerade: 





henten davon; tippt Ihr den Knopf kurz 
an, macht Euer Fahrzeug nur einen klei- 
nen Satz nach vorne, Damit Ihr auc 
gewundene Abschnitte ungebremst mei- 





Die Optik ist beeindruckend: Das riesige Rummelplat. 
während Eurer Fahrt hin und her, der Wa: 


Mit Lichteffekten wird bei "Speed Freaks” nicht gegeii 
hen bunte Leuchtspuren nach. 


verwundbarkeit. Abgefeuert wer- 





stert, dürft Ihr 
Euer Gefährt 
mit einem 
Druck auf die 
Slide-Taste 
(ähnlich dem 
Vorbild "Super 
Mario Kart") gekonnt durch die Kurve 
eudern. Erfahrene Piloten kombinie- 
ren Turbo-Schub mit der Drift-Technik 


und überspringen so 


% 


leinere Abgründe 
Die bunte Optik zielt eindeutig auf jün- 
gere Semester, dennoch braucht sich 


F 


ced Freaks” nicht vor optischen 





Glanzlichtern wie "Ridge Racer 4" zu ver- 








stecken. Die Strecken überraschen Euch 
mit rauschenden Wasserfällen, nebelver- 
initten oder ton- 
nenweise animierten Randobjekten wie 
Windmühlen, Karussells, Videoleinwän 


den und leuchtenden Neontafeln. Durch 


hangenen Küstenabsc 








Schiff rechts schwingt 
ich animiert in die Oase, 





rfall ergießt 





und der Goldzahn des Totenkopfs funkelt in der Sonne. 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 







geschickte Farbwahl wurde zudem die 

niedrige Auflösung kaschiert sowie gro 

mit diesem kleinen 
Trick bleibt das Rennen trotz Grafik 
spielereien und hohem Gegneraufkom 
men flüssig. Während Eurer Fahrt 
hr witzigen Melodien, die zum Mitpfei- 


3e Pixel vermieden 





auscht 


fen einladen. Soundeffekte von quiet- 
schenden Reifen, Explosionen unc 
Turbo-Schub heizen die Stimmung an 

Übrigens: Fahrt Ihr durch den Start/Ziel 
ereichrals Viertplazierter (oder schlech 














ter), werdet Ihr von den Zuschauerrän- 
gen gnadenlos ausgebuht; seid Ihr besser 
unterwegs, feuern Euch die Leute mit 
autstarkem Gebrüll an. os 





Ahoil Mit dem Fahrer 
auf dem ersten Kurs 
gestrandeten Piratens 






rains geht's 
an einem 
hiff vorbei, 





Fun-Racer der Spitzenklasse: 

Ausgefeilte Steuerung, glänzende 
Optik und toller Mehrspiele: 
Modus sorgen für Langzeitspaß. 





FARN 


G 








T_ ES Im 
UKTOBER a4 





Entwickler 
Funcom 
spendierte seinem 
Firmenlogo drei 
verschiedene 
Animationen. Mit 
jedem Neustart 
bekommt Ihr eine 
davon zu sehen. 
Habt Ihr den 
Bonus-Mode er- 
spielt, dürft Ihr 
sie auch einzeln 
aufrufen. 








Entwickler: Fox Interactive, USA 


The X-Files 








Der ultimative Gag für Akte-X-Kenner: 
Euer Kollege Cook trinkt aus einer 
"Big Blue”-Merchandise-Tasse 








ar Tarsgnien 
Nachricht From: Mark Cool ? 
<mcook@fbisesttle.gov> 
für alle Subject: Pull N 


Akte-X-Fans: 

Der Sender Pro 7 
strahlt ab dem 
20. September die 
sechste Staffel 
der erfolgreichen 
Mystery-Serie 
aus, in der einige 
offene Fragen wie 
z.B. "Arbeitet die 


should talk 
s expects us to 
the case wranped up in,a 
few days, Just thought you’d 





Per Computer könnt Ihr nicht nur 
Mails empfangen, sondern auch in der 
FBl-Datenbank recherchieren 





könnt, müßt Ihr Euch im Büro erstmal 





die üblichen Geheimdienst-Werkzeuge 
Per Kn 
nur De 





pfdruck blendet Ihr das Inventar-Menü ein. Übrigens: Eure Dienstwaffe ist nicht 


oration, Ihr müßt während Eurer Suche des öfteren Gebrauch davon macher | wie Dietrich, Handschellen und Dienst 





US-Regierung mit 
Außerirdischen 
zusammen?” end- 
lich aufgeklärt 
werden. 


Es war nur eine Frage der 

Zeit, bis die erfolgreiche 

Fernsehserie "X-Files" (in 
Deutschland "Akte X") auch als 


schlüpft Ihr in die Rolle des FBI-Frisch 
‚eheimnis 





lings Craig Willmore, um die 





vollen Umstände des Tather; 





zangs aufzu 
klären. Mit einem Mauszeiger steuert Ihr 


waffe besorgen - 


Palm Pilot ge 
tung. Zudem 
genheit, verd 
kennzeichen 


Handy und Apple 

1ören zur Grundausstaät- 
habt Ihr hier auch Gele- 
ächtige Leute oder Auto- 
mit dem FBI-Computersy 


Videospielumsetzung vermarktet in Point'n’Click-Manier durch die gefilm- stem zu überprüfen. Findet Ihr wichtige 


wird. Vier CDs mit exklusiv gedrehtem ten Standbilder — je nachdem, in welche Tatwerkzeuge oder Blutspuren, dann 


Filmmaterial und eine mysteriöse Story Richtung Ihr mit der Hand zeigt, bewegt bringt Ihr sie zwecks Analyse zum haus 





aus der Feder von Chris Carter sollen sich auch Eure Spielfigur. Trefft Ihr bei eigenen Labor. Wißt Ihr einmal nicht 


dem interaktiven Filmadventure außer der Suche auf Personen, dürft Ihr via weiter, dann konsultiert Euren Chef, der 
irdisch hohe Verkaufszahlen bescheren 
Die Agenten Fox Mulder und Dana 


Seully sind bei der Arbeit an einer X 


vorgefertigten Multiple-Choice-Texten mit kleinen Tips aushilft 





kommunizieren oder sie per "Drag'n' Vorbildlich: Speichern ist jederzeit er 


Drop" über gefundene Gegenstände be laubt. Nachteilig: Sprachausgabe und 


69 % 


Akte spurlos verschwunden. Deshalb fragen. In unregelmäßigen Abständen 


Texte sind in Englisch. os 


werden an wichtigen Stellen kurze Film 










sequenzen eingespielt, die die Handlung 
fortführen und vertiefen. Bevor Ihr aller- 





dings mit der Detektivarbeit loslegen 


PLAYSTATION 


z RK A RE 5 


00 MARK 
K 


Point'n’Click-Adventure mit 
Mystery-Touch: Spannende Story 
und exklusive Filmszenen begei: 


Willmore auch gleich in die stern bis zum (schnellen) Schluß. 


Ob der Kuß klappt, wird nic 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 


SONY PLAYSTATION 


PS Multinorm 289,95 
Avanger Gun 89,95 
Exploder 89,95 
Exploder Pro 139,95 
Speedster Steering Wheel 189,95 
Ace Combat 3 139,95 
Bundesliga Stars 2000 99,95 
Brave Fencer 119,95 
Breath of Fire Ill 99,95 

89,95 
Cro« 2 89,95 
Crash Bandicoot IN 89,95 
Dino Chrisis 139,95 
Dune 2000 89,95 
Driver 89,95 
Final Fantasy Anthology iv. 
Final Fantasy VI iv. 
6-Police 2 89,95 
Jade Coon 89,95 
legend 89,95 
Metal Gear Solid 99,95 
NHL 2000 99,95 
Omega Boost 89,95 
Rainbow Six 99,95 
Resident Evil 3 iv. 
R-Type Delta 99,95 
Shadow Man 99,95 
Shaolin 99,95 
Soul Raver 99,95 
Star Ocean 139,95 


ensantogun AERO n } 
2. | 


ZAPP 


A. THIELEN » KARTHÄUSER STR. 13 : 


PLAYSTATION 
DRIVER 99,80 
V-RALLY 2 99,80 
APE ESCAPE 99,80 
SILENT HILL 99,80 
SYPHON FILTER 99,80 
LUNAR COMPLETE 159,80 
STAR OCEAN 2 129,80 
JADE COCOON 139,80 
RACING LAGOON 149,80 
DINO CRISIS 149,80 
WWF ATTITUDE IM. 
UVM. 


NEO -GEO 
FATAL FURY CONTACT PCOLOR 89,80 
SAMURAI SHODOWN 2 PCOL. 89,80 
METAL SLUG 1. MISSION PCOL. 89,90 
GRUNDGERAT 1E22:10) 
UVM. 





AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM, 








$yphon Filter 99,95 

Tomb Raider Ill 69,95 

Tony Hawk Skateboarding 99,95 

V-Rally 2 89,95 

Wipe Out 2 99,95 

Wutang Clan 139,95 

WWF Attitude 99,95 

Xenogears 129,95 
DREAMCAST 

Grundgerät + WandlerH) 199,95 

Grundgerät + Wandler (uj-* | IV. 

Grundgerät + Modem enahı Ru) 499,95 Metropolis ipal) 
Game Gun SY EI 89,95 WE Red Dog pen 
vms en nn \ 59,957 Sega Rally 2 (at 





Super Speed Ruder id IS 
Tokyo Highway Battle (pal} = 


n 5109,95 


Sonic Adventure (pal) 


89,95 Soul Calibur (p) 


Japan Pro Wrestling (ip) 139,95 Streetfighter Zero 3 (ip) 
Virtua Fighter 3 99,95 Super Speed Racer (ip) 
Airforce Delta (ip) 139,95 Tokyo Highway Battle (pi) 
Blue Stinger (ip) 129,95 Japan Pro Wrestling ip) 
Buggy Heat (pal) 99,95 Virtua Fighter 3 

Cool Border (pai) 99,95 

Dynamite Cop ipal) 99,95 NINTENDO 64 
Expandable (ip) 139,95 

Get Bass + Angel ipal) 199,95 1080° 

House ... (pal) 159,95 Castelvania 


NINTENDO 64 
STAR WARSRACER 129,80 
FIWC2 99,80 
WORLD DRIVERCHAMP IV. 
Sa oWAe/\1277 M 
JET FORCE GEMINI IV. 
MYSTICALNINJA2 139,80 
WWF ATTITUDE IV. 


DREAMCAST 
FRAME GRIDE 149,80 
D. DEKA 2 149,80 
BENDYEH: 149,80 
Er Nge7\W) 149,80 
TOKIO HIGHW.BATTLE 149,80 
SF ZERO 3 149,80 
BUGGY HEAT 149,80 
CLIMAX LANDERS IV. 
AIRFORCE DELTA IM. 
VIRTUA ON IM. 


Command & Conquer 
FI World GP2 


115,95 

89,95 
115,95 
115,95 
139,95 
139,95 
109,95 

89,95 
139,95 

99,95 


89,95 
119,95 
119,95 

99,95 


WEIEIGTUTel)) 





Mario Party 
Mystical Ninja 2 
Rainbow Six 
Rouge Squadron 
Shadow Man 
South Pack 

$tar Wars Racer 
Turok 2 

WWF Attitude 
Zero Hour 
Zelda 


ANIMES 


Armitage Ill Polymatrix 

Fist of the Northstar Die Serie (je) 
Ghost in the Shell 

Neon Genesis Box 2 


5516 MAINZ 


>>WWW.ZAPPGAMES.COM<< 


SATURN 
SF ZERO 3 JAP 
MAGIC KNIGHT 
RAYEURTH 
UVM. 


11494 081131:1:7.\; 
CAST 


SEGA DRE 


US 149,80 


\ısl 


EVER QUEST US 


de 


129,80 


Q 
ALIEN VS PREDATOR 99,80 


UNREAL MISSION PACK 


UVM. 


De I - 2 Dc 2 I 6” 5 Ze 7 Du - 7- | 


Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme 
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel ni 


s taugt, sagen wir dä: 


99,95 
109,95 
119,95 
119,95 
119,95 
119,95 
119,95 

79,95 
119,95 
119,95 

79,95 


49,95 
49,95 
49,95 
79,95 











Die 
Fahrzeuge 
in "Killer Loop" 
werden von drei 
Herstellern gelie- 
fert: Pulse, Sinus 
sowie Heckler & 
Koch. Um eine 
höhere Klasse zu 
erreichen und so- 


e 
er 


„n50 N see 
Te 





Geschmacksfrage: 
Tripods 
unterscheiden sich 
In vier Werten. 


mit das nächste 
Fahrzeug des je- 
weillgen Herstel- 
lers zu ergattern, 
müßt Ihr alle 
Strecken der ak- 
tuellen Klasse mit 
demselben Fahr- 
zeug gewinnen. 









Entwickler: VEG/FEBED 


Monumental; Die neun Kurse sind allesamt 
mit der Umgebung verflochten, 


Als die Ölquellen versiegen 
IR und Autofahren zum Luxus 
l x wird, arbeiten die Motoren- 
\ * entwickler weltweit an alternati- 
ven Antriebslösungen. Kurz darauf 
präsentieren hochbegabte Physiker das 
Konzept eines Magneto-Kinetischen 
Antriebs, der den benzinverzehrenden 
Verbrennungsmotor des 20. Jahrhunderts 
durch eine elektromagnetische Energie- 
pflanze ersetzt. In der Folgezeit wird das 
komplette Straßennetz mit einer für die 
MK-Technologie notwendigen Metall 
oberfläche versehen. Die neue Techno- 
logie bringt aber nicht nur Millionen 
Menschen von A nach B, sondern schafft 
auch eine Plattform für eine moderne 
Variante der Formel 1. Sogenannte Tri- 
pods, die durch Einsatz eines eingebau- 
ten Magneten sogar für kurze Zeit der 
Schwerkraft trotzen, verlassen in Rekord- 



















Leider verpaßt: Viele Extrafelder 
erreicht Ihr nur durch Hochgleiten 
an der Wand. 


zeit die Fertigungs- 
hallen dreier Her- 
steller. Mit 600 
Meilen an der 
Decke eines Tunnels — für einen geüb- 
ten Tripod-Piloten Routinearbeit. Die 
Offiziellen der Magneto-Kinetic-I 
(MKL) erkennen schnell das Potential 
der Tripods und beauftragen die besten 
Architekten der Welt mit dem Entwurf 
von superspektakulären Rennpisten 
Rasende Loopings, steile Abfahrten und 
langgezogene Tunnels sind nur einige 
Merkmale, die der Kreativität der 
Streckenbaugruppe FEB (Free Electric 
Band) entspringen. Um den Zuschauern 
weltweit die sensationellen Fähigkeiten 
der Tripods vor Augen zu führen, plazie- 
/ps an Stellen, die mit 
herkömmlichen Fahrzeugen unmöglich 
zu erreichen wären. Doch die Zuschauer 
wollen noch mehr Action und Dramatik. 
Die MKL-Offiziellen können sich dem 
Druck der Öffentlichkeit nicht länger er- 
wehren und erweitern das Regelwerk 
um den Paragraphen 13 — 
"Waffen". Ab jetzt muß der 
Tripod-Pilot nicht nur mit 
fordernden Strecken, son- 
dern auch gegen Laser- 
feuer, Landminen und 
Zielraketen kämpfen. 


IE 








ren sie Power- 
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Einsteigerfreundlich: In den ersten 
Strecken warmen Euch Hinweisschilder 
vor engen Kurven. 


Die "Spacestation" ist durch besondere Schwerkraftverhältn! 
nicht nur fahrerisch anspruchsvoll, sondern sieht auch toll aus. 





Beim mit Spannung erwarteten „Wipeout 
3*-Konkurrenten „Killer Loop“ (ehemals 
„Yarg“) des Hamburger Entwicklers 
VCG/FEB schlüpft Ihr in die Haut eines 
mutigen Sporthelden des nächsten 
Jahrtausends und beginnt in der dritten 
Klasse der MKL. Um aufzusteigen, müßt 
Ihr auf allen Strecken als erster die 
Ziellinie überqueren. Da es keinen 








Den Feind im Visier: In der dritten 
Stufe spendiert Euch das Angriffssystem 
eine zielc suerte Rakete. 








Rennplan gibt, dürft Ihr nach Lust und 
Laune den Schauplatz wechseln und 
Euer Glück so oft probieren wie Ihr 
wollt. In der nächsten Klasse wird das 
Streckenangebot um einen Kurs erwei- 
tert, außerdem legen Eure acht Konkur- 
renten einen Zahn zu. Doch keine 
Bange, Eure Teamleitung spendiert Euch 
ebenfalls ein schnelleres Modell. In der 
ersten Klasse stehen dann sieben Strek- 
ken zur Verfügung. Setzt Ihr auch hier 
Eure Siegesserie fort, dürft Ihr das kom- 
plette Spiel nochmal bestreiten — nur 
25% schneller. Auch habt Ihr nun das 
„Killer Loop“-Bonusspiel aktiviert, in 
dem auf einer äußerst spektakulären 
Möbius-Strecke nach jeder Runde das 
Schlußlicht eliminiert wird. 

Ihr sitzt im Cockpit, das Startsignal ertönt 
und los geht's. Euer Tripod verhält sich 
gemäß physikalischer Gesetze, d.h. berg- 
ab verhilft Euch die Schwerkraft zu ei- 
nem Geschwindigkeitsschub, an einer 











Freie Auswahl: "Killer Loop" bietet drei Kameraperspektiven; Anfänger sollten 
die entfernte Außenansicht (linkes Bild) wählen. 





Flotter Dreier: Mit der richtigen Kurventechnik seid 
Ihr in Kürze zwei Plätze weiter vorn. 
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Details am Rande: Sehenswürdigkeiten wie dieser Wasserfall 


Steigung werdet Ihr langsamer. Hier soll- 
tet Ihr Turboenergie aufgeladen haben, 
sonst rutscht Ihr sogar rückwärts den 
Berg herab. Turboenergie sammelt Ihr in 
grünlich schimmernden Energieplan- 
tagen auf der Piste, Je voller der Turbo- 
balken, desto höher Eure Geschwindig- 
keit auf gerader Strecke. Gebt Ihr Gas, 
wird Energie aufgebraucht. Rasselt Ihr 
gegen die Streckenbegrenzung oder wer- 
det Ihr von einer Waffe getroffen, ist der 
Turbobalken schnell ganz unten. 
Neben dem Turbo setzt der geübte 
Tripod-Pilot auch den eingebauten 
Magneten gezielt ein. Dieser hält Euch 
auf der Piste und ermöglicht, an Wand 
oder Decke zu fahren. Fahrt Ihr auf 
und habt urboenergie mehr, ver- 
hilft Eu 
Geschwindigkeit. Außerdem verhindert 
Ihr durch Aktivieren des Magneten, an 
einer Schanze sekundenlang durch die 
Luft zu segeln. Auch die Magnetenergie 














eine " 


ch der Magnet zu einer höheren 











ist begrenzt und läßt sich an entspre- 
chenden Feldern aufladen. In den 
Optionen dürft Ihr eine Hilfefunktion ak- 
tivieren, die den Magneten an bestimm- 





Kopf an Kopf: Ein grünweißer Konkurrent setzt zum 


Überholmanöver an. 


Andere Versionen 


ten kniffligen Stellen automatisch zu- 
schaltet 

Violette Felder aktivieren Euer Waffen- 
system — auch hier hat sich VCC/FEB 
etwas Neues einfallen lassen: Fahrt Ihr 
das erste Mal über ein Waffenfeld, wird 
entweder die erste Stufe der Angriffs- 
waffe, eine Rakete, oder die erste Stufe 
der Verteidigungswaffe, Landminen, 
aktiviert. Diese Waffe könnt Ihr nun ein- 
setzen oder ausbauen. Als Angriffswaffe 
erscheint in Stufe 2 ein Lasergeschütz 
und in Stufe 3 eine Rakete mit Hitzepei- 
lung. Auf der Defensivseite warten 
Schutzschild und eine Schutzschild/Tur- 
bo/Rammbock-Kombina- 
tion auf Euch. 

Dank der besonderen 
Tripod-Architektur lenkt 
Ihr Euren Tripod durch 
engste Kurven, mit den 
Schultertasten Eures Con- 
trollers fahrt Ihr sogar seit- 
lich. Drückt Ihr LI und Rl 
gleichzeitig, könnt Ihr 
Euren Tripod um die eige- 
ne Achse drehen — mit ein 
bißchen Übung zaubert Ihr 
die wahnwitzigsten Manö- 
ver auf die Piste. Um eine 








ULRICH STEPPBERGER 


Eine PC-Version erscheint zeitgleich. Weitere Umsetzungen sind derzeit nicht geplant 





seht Ihr in "Killer Loop" am laufenden Band. - er 2 


"Killer 
Loo 
Macher 
VEC/FEB ist einer 
ine: wenigen deut- 





schen Konsolen- 
Entwickler. "Killer 
Loop" entstand in 
zweijähriger 
Arbeit,-in der sich 
die Hamburger 
nicht nur mit der 
Playstation ver- 
traut machten, 





optimale Zeit zu erreichen, müßt Ihr mit 
den Eigenheiten der Strecke „spielen“, 
z.B. mit Speed eine Seitenwand hoch- 
gleiten und dann den Schwung für die 
nächste Steigung mitnehmen. Die acht 
spektakulären Kurse forcieren dieses sondern diese 
Verhalten durch weite Halfpipes und gleich bis an die 
häufige Höhenwechsel. Eure Gegner ma- Grenzen des tech- 
chen Euch das Leben ebenfalls schwer, nisch Machbaren 
auch wenn sie sich in den ersten Klassen führten. Laut 

mit Attacken vornehm zurückhalten. Lead-Designer 
Allenfalls ein paar Landminen tauchen Florian Knappe 

ab und an vor Euch auf. Dafür legen sie steckt in der fünf 
ein hohes Tempo vor und zwingen Jahre alten Sony- 
Euch, kaum ein Turbofeld auszulassen. Konsole aber noch 
Die optische Pracht der Strecken (512x mehr Potential, 
256 Pixel mit 25 Bildern pro Sekunde) weshalb das 

zeigen unsere Bildschirmfotos, die zehnköpfige Team 
Akustik erreicht nicht ganz dieses in diesen Tagen 
Niveau: Spärliche Soundeffekte werden bereits die Arbeit 
von neun schmissigen Techno/Trance- an einem Nach- 
Tracks überlagert. is folger aufnimmt. 
Diesmal soll ein 
grafisch kaum 
is abgespeckter 
non ws Zweispieler- 

pP f ff Modus integriert 
e werden - auf- 
grund der "Killer 
Loop"-Eindrücke 
ist dies den Jungs 
durchaus zuzu- 


trauen. 
sv El! 


AYSTATION 
OO MARK N 


Hervorragender Sci-Fi-Renner mit 
opulenten Highres-Strecken und 
interessanten Steuerungs-Fea- 

r fehlt ein 2P-Modus. 









Entwickler: Psygnosis Leeds, GB 
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Hatschi: Auf diesem Kurs fliegen 
Kirschblüten durch die Luft. 
Nur gut, daß die Cockpits dicht sind, 
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| 
| 
| 
Musi- 
| kalisch 
protzt „Wipeout #11.  — 
3“ mit großen m _ 
Namen: Neben der — Das hat gesessen: Bockige Gegner 
Verpflichtung des Lichter der Großstadt: Die acht "Wipeout 3*-Strecken führen Euch auch in bewohnte werft Ihr mit Raketen aus der Bahn, 
hierzulande eher Gebiete. Zum Glück für die Anlieger könnt Ihr nicht von der Piste fliegen. oder Ihr zapft ihren Energievorrat an 
unbekannten Pünktlich zum Europastart i ; 
| DJ Sasha als der Playstation 1995 erschien a 
| "Musical Director” l & mit dem futuristischen Renn- 
tummeln sich "spiel „Wipeout* ein Titel, der für E 
auch Tracks von viele Spieler eindrucksvoll die Vor- 
Stars wie Orbital, züge der 32-Bit-Generation klar machte 
The Chemical Derart flotte und grafisch umwerfende © 
Brothers, Hochgeschwindigkeitsrasereien waren 
| Underworld, Paul auf damaligen PCs und der vorherigen 
Van Dyk und den Konsolengeneration technisch nicht 
| Propellerheads machbar. Dank des durchschlagenden 
| auf der CD. Erfolges erschien bereits im darauffol- 
| Erfreulich für genden Jahr der Nachfolger „Wipeout in's Rennen um die Gunst der Spieler - sicht (die mit einer echten Cockpitoptik 
Musikfans: 2097“, danach herrschte mit Ausnahme mit dem Anspruch, alles noch größer veredelt wurde) oder postiert die Kame- 
| Sämtliche Songs einer N64-Neuauflage Anfang des Jahres und noch besser zu machen ra hinter Eurem Flitzer. Um die Kurse 
| liegen entgegen Stille. Nun ist jedoch Schluß mit der Das bewährte Grundkonzept wurde da- besonders herausfordernd zu gestalten, 
dem üblichen Wartezeit, Psygnosis schickt „Wipeout 3° bei übernommen: Wie gehabt düst Ihr wurde bei der Konstruktion der acht 
| Trend als mit einem höl- Strecken auf spektakuläre Kursführungen 
Audiotracks auf lisch schnellen Wert gelegt: Rasante Steilkurven wech- 
| dem Silberling und Raumgleiter seln sich mit waghalsigen Sprüngen ab, 
| können auf der durch futuristi- reine Vollgaspassagen enden mit tücki- 
| heimischen sche Landschaf schen Schikanen, die bei mangelnder 
Stereoanlage ab- ten. Bodenkon- Fahrzeugbeherrschung für einen abrup- 
| gespielt werden. takt habt Ihr ten Stop sorgen. In nur schwach be- 
höchstens, wenn leuchteten Tunneln orientiert Ihr Euch 
| Euer Fahrzeug an der Leuchtspur der vor Euch liegen- 
nach einem be- den G r, während regennasse Passa- 
sonders gewag- gen für Rutschpartien sorgen. Acht 
ten Sprung kurz Teams nehmen an der 


aufsetzt. Wahl- League* teil, die sich in den Kriterien 
weise absolviert Geschwindigkeit, Steuerung, Schutz- 
Ihr Eure Rennen schild und Beschleunigung unterschei- 
den. Auch die vier bereits vom ersten 











Duell im Splitscreen: Actionreiche Rennen sind dank flotter Optik dabei aus der 


und rasanten Computergegnern garantiert. 


AG-SYSTEMS ASSEGAI AURICOM IND. FEISAR 
Beschleunigung Beschleunigung Beschleunigung Beschleunigung 
Geschwindigkeit Geschwindigkeit Geschwindigkeit - Geschwindigkeit 
Schutzschild 2 Schutzschild Schutzschild 3 Schutzschild 
Handhabung Handhabung Handhabung Handhabung 

















Keine Chance für schwache Mägen: Rasante Abfahrten wie diese Spirale gehören 
für gestandene "Wipeout"-Piloten zum Alltag. 


Qualifikation geschafft, so daß Anfänger 
mit dem idealen Einsteigergleiter Feisar 
unterwegs sind, Profis aber nicht auf 
ihren liebgewonnenen Qirex verzichten 
müssen. Die vier neuen Teams haben 
alle ihre eigenen Vorzüge und Nachteile: 
Absolute Überflieger wie den Piranha- 
Gleiter in „Wipeout 2097“ gibt es nicht 
mehr. Das neue Reglement führte auch 
zu einigen Änderungen bei der Steue- 
rung: Die praktischen Luftbremsen blie- 
ben erhalten, dazu kommt für risikobe- 
reite Fahrer der „Hyperthrust“. Sind Euch 
die Beschleunigungsfelder auf den 
Strecken nicht schnell genug, zündet Ihr 
auf Knopfdruck einen besonders effekti- 
ven Nachbrenner, der Euch im Handum- 
drehen nach vorne katapultiert. Um ei- 
nem reinen Tempobolzen vorzubeugen, 
wurde diese Funktion jedoch an den 
Energiepegel Eures Gleiters gekoppelt: 
Der Eins les Hyperthrust zehrt an 
Euren Reserven; sind diese auf 25% ge- 
sunken, wird er deaktiviert. Da jede 
Kollision mit einem Gegner oder der 
Streckenbegrenzung ebenfalls Schaden 




















ährend der erste 


Ziel vor sich sieht, steht sein 
Gegner ziemlich im Dunkeln. 


GOTEKI 45 
Beschleunigung 
Geschwindigkeit 
Schutzschild 
Handhabun: 





Beschleunigung 
Geschwindigkeit 
Schutzschild 
Handhabung 


verursacht, ist ein genaues Abwägen not- 
wendig: Lohnt es sich, den Turbo einzu- 
legen, oder riskiere ich damit, nicht 


mehr zur Boxengasse am Ende der 
Runde zu kommen? 

Auch die Extrawaffen wurden einer 
Überarbeitung unterzogen: Klassikern 









‚Aber hallo: Für einen 
Blick nach hinten findet 
Ihr kaum Zeit. 
wie Minen oder Raketen 
bekamen eine General- 
überholung verpaßt; so 
dürft Ihr nun gleich zwei 
Zielsucher auf einmal ab- 
feuern, während das feine „Erdbeben“- 
'xtra erhalten blieb. Neuigkeiten im 
Arsenal sind sowohl Offensiv- als auch 
Defensivwaffen: Ein besonderer Schutz- 
schirm macht Euch kurzzeitig transpa- 
rent, so daß Ihr durch die Konkurrenten 
einfach durchrauschen könnt. Ein weite- 
res Gerät erlaubt es Euch, Kra 








iltreserven 
der Kontrahenten anzuzapfen. Zudem 
blockiert eine Energiewand Teile der 
Strecke und schleudert Eure Gegner bei 
Kontakt kurzerhand ein Stück zurück. 


PIRHANA-A 
Beschleunigung 
Geschwindigkeit 
Schutzschild 
Handhabung 


ICARAS 


scheinbare Kanone, die lange aufladen 
muß: Trefft Ihr dann aber mit dem 
Geschoß, ist der Unglücksrabe sofort 
komplett zerstört — 
ted!“ 

Fünf Spielmodi stehen Euch in „Wipeout 
3* zur Verfügung, außerdem könnt Ihr 
aus vier Geschwindigkeitskategorien 





ntender elimina- 


wählen - die superschnelle „Phantom‘- 
Klasse müßt Ihr Euch jedoch erst frei- 
spielen. Zur Eingewöhnung an Fahrzeug 
und Kursführung steigt Ihr in ein Zeit- 





rennen ein. Habt Ihr eine Bestzeit erzielt, 


könnt Ihr den entsprechenden „Ghost“ 
speichern und für spätere Rekordver- 
suche zum Vergleich aufheben oder 
Eure Freunde damit beeindrucken. Ein- 
zelrennen finden unter Ligabedingungen 
statt, wahlweise tretet Ihr hier gegen 


Neu ist die Cockpit-Perspektive: 
Spielerisch zur normalen Innenansicht iden- 
tisch, hat jeder Gleiter andere Instrumente. 


vier, acht oder zwölf Konkurrenten an. 
Beim Turnier dagegen schreibt das Reg- 
lement acht Teilnehmer vor, dafür wur- 
den die Rahmenbedingungen gelockert: 
Ihr müßt nun ein Rennen nicht mehr un- 
bedingt als Sieger beenden, um Euch für 
den nächsten Lauf zu qualifizieren. Statt 
dessen werden je nach Plazierung Punk- 
te verteilt; nach vier Rennen wird abge- 


QIREX RD 
Beschleuriigung 
Geschwindigkeit 
Schutzschild 
Handhabung 


MANIAL 
UKTDBER 29 / 


Link- 
Modus? 

Still und heimlich 
haben die Ent- 
wickler neben an- 
deren Gags einen 
lobenswerten 
Cheat eingebaut, 
mit dem Ihr Eure 
Playstations kop- 
peln könnt. Wie 
Ihr dieses Feature 
und andere ver- 
steckten Schum- 
meleien aktiviert, 
erfahrt Ihr im 
Profi-Tip auf 
Seite 97! 


MANLAL 


76 


OKTOBER 


| Designers 

Republic 

war wie schon bei 

den Vorgängern 

für das äußere 

| Erscheinungsbild 

| zuständig und hat 

| sich diesmal für 

| einen reichlich ra- 

| dikalen und ab- 
| 


IM 
$ 


strakten Ansatz 

| entschieden. 
Modern ist die 
Optik zweifelsoh- 

ne, das Redak- 
tionskollektiv ei- 
nigte sich bezüg- 

lich einer treffen- 
den Formulierung 
jedoch auf 
„gewähnungsbe- 
dürftig“. 





Die Computergegner sind auch nicht vor Fahrfehlern sicher: 
Dieser Bursche hier hat sich gerade gedreht. 


Von „Wipeout 64* übernommen wurden 
die „Wettkämpfe“: Hinter dieser un- 
scheinbaren Beschreibung verbergen 
sich drei Herausforderungen an spezielle 
Rennaspekte: Je nach Kategorie müßt Ihr 


bei vorgegebenem Team, Strecke und 
Rennklasse auf das Siegerpodest fahren, 
eine bestimmte Richtzeit unterschreiten 
oder eine festgelegte Zahl Kontrahenten 
von der Piste schießen. Danach wird 


FUTUREFLITZER 


IM DETAIL 


WIPEOUT & CO. 





Wipeout 3 Wipeout 64 | Wipeout 2097 Killer Loop 
System Playstation Nintendo 64 Playstation Playstation 
Veröffentlichung 1999 1998 1996 1999 
Strecken B+4 6+1 6+2 8+1 
Gleiter 8 4+1 4+1 3x4 
Waffen 12 10+5 11 6 
Spielmodi 5 3 3 2+1 
Rennklassen 4 4 4 4 
Gegner 12 15 15 8 
Rumble-Option Ja Ja Nein Ja 
0.0.0.0. 40.0.0 0 25 2 2 < aAr% 
Splitscreen Ja (2) Ja (2/4) Nein Nein 
Grafikeindruck Flüssig Flüssig - - 
Link-Modus Ja Nein Ja Nein 
.0.0.0.0.06.0.0.0.0.06.0.: 
Auflösung 512x256 320x256 320x256 512x256 
Konstante Bildrate Ja Ja Ja Ja 
Pop-Up Ja, aber kaum | Ja, aber kaum 
erkennbar N störend störend Den 
Geschwindigkeit Sehr hoch Sehr hoch Sehr hoch Hoch 
.0.0.0.0.06 0.0.0 0b 9.0 2 0 2 0.2.0: 
Digital-Steuerung Sehr gut - Sehr gut Gut 
Analog-Steuerung Ja, sehr gut Ja, sehr gut! Ja, sehr gut! Ja, sehr gut 
Steuer-Finessen 
für Profis “ Ja Ja ”a 


.0.0.0.0.00.0.0 0.0.46 .0.0.0.0.d2.0.0.0.: 


® 


Andere Versionen 


Klar das beste Gelungene Rasantes Die beste 
"Wipeout": Für Umsetzung: Update: Dank Alternative zu 
Adrenalin- Technisch nicht | ideenreicher "Wipeout": 

Junkies bleiben | perfekt, aber und harter Grandiose 
kaum noch neue und witzi | Strecken im- Strecken und 
Wünsche offen. | ge Spielmodi. | mer noch top. | Magnet-Feature. 


‚Anmerkung: "Negcon-Steuerung 








Peace: Die aufdringliche "Red Bull"-Werbung des 
Vorgängers wich sozialkritischen Botschaften. 


Euer Abschneiden mit Gold, Silber oder 
Bronze belohnt. Habt Ihr alle drei Spar- 
ten absolviert, wird der Kombowett- 
kampf für Profis freigeschaltet: Hier 
müßt Ihr gleich mehrere Ziele auf einmal 
erfüllen. Unwichtig ist die Plazierung 
beim „Zer: 





Zu Beginn wird eine 
zu 





ichende Punktezahl ausgegeben, 
für jede absolvierte Runde und jeden 
zerstörten Gegner wird ein Punkt ad- 
diert. Erwischt es Euch selbst, seid Ihr 
noch nicht aus dem Rennen: Ihr werdet 
einfach am Start wieder abgesetzt und 
geht erneut auf die Jagd. 
Playstation-Premiere feiert der Zweispie- 
ler-Modus. Im horizontalen oder vertika- 
len Splitscreen geht Ihr zusammen mit 
einem Freund in’s Rennen: Sechs Com- 
putergegner nehmen teil, wenn Ihr ne- 
ben einem Einzelrennen zum Zerstörer 
oder einem ganzen Turnier antretet. us 





Kuck mal, wer da fliegt: Auf der 
großen Leinwand links wird Eurer 
Rennen live übertragen. 


: Superflotte Optik, acht 
X: eindrucksvolle Strecken und vari- 
‚AR® antenreiche Spielmodi begeistern. 


12 





Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgänger wurde in MAN!AC 10/96 getestet und ist hiermit auf 85% abgewertet. 
Die N64-Version "Wipeout 64” erhielt in MAN!AC 1/99 eine Spielspaßwertung von 85%. 


Entwickler: H20, USA 







N 


Tetris 8% 


ER 


SG.ITT\> 


H2O kann's nicht lassen 
Auch das Projekt nach 
„Tetrisphere* (Test in 
MANIAG 10/97) dreht sich wie- 
der um den russischen Knobelklassiker 
„Ihe New Tetris“ geht entgegen seinem 





Namen keine großen Wagnisse ein 
Nach wie vor stapelt Ihr herabfallende 
Steine so in einem Behälter, daß sie ho- 
rizontale Linien bilden und dadurch ver- 
schwinden. Ihr habt die Wahl zwischen 
einem Marathon-Match, bis Euer Stein- 
taufen oben anstößt, einem drei Minu 
ten langen „Sprint“ oder der knackigen T 
„Ultra*-Runde. Bis zu vier Knobler dür- tet 
en gleichzeitig antreten. Die spieleri- 











schen Ergänzungen sind klein, aber fein ten und immer noch gro 

Auf Knopfdruck dürft Ihr den g 

rerabfallenden Block einmalig gegen 

einen Ersatzstein tauschen. Schafft Ihr es ee tisch 
t 


rade 











außerdem, einen 4x4-Block geschlossen 
zusammenzubauen, färbt sich dieser sil 
yer oder sogar golden, wenn Ihr lauter 
gleiche Steine benutzt habt. Wird dieser 
nun abgebaut, kassiert Ihr eine Menge 
3onusreihen. Tückisch ist das für die 











Mitspieler, die dadurch unerwartet viel 
3lockmüll in ihren Behälter gedrückt be- 
ommen. Damit schaltet Ihr aber auch 
3oni frei: Habt Ihr insgesamt eine be 
stimmte Linienanzahl überschritten. be- 
ommt Ihr immer mehr Hintergrund- 
grafiken und Musikstücke dazu. us 








Makellose „Tetris“-Neuauflage mit 
kleinen, aber feinen Neuerungen, 
guter Musik und grandiosem 
Vierspieler-Modus. 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. Hasbro veröffentlicht demnächst "Next Tetris” für die 








Eur HARDWARE 
VideoGames SOFTWARE 
> tierisch gut ! SERVICE 


FSOFT: 


http://www.wolfsoft.de 


Ww 


© Dreamcast DVD Player Umbau 
sichert Euch ein dt. Gerät ab 199,99DM 
durch Vorbestellung für Import Filme(z.B. USA) 
Grundgerät dt. 239) 489,99 
Spiele dt. ab 89,99 Action Figuren 
Grundgerät jap. 499,99 Metal Gear Solid 29,99 
RGB-Kabel sit Fre 
Joypadverlängerungen 2m _ 29,99 un Sortimente leferbar hi 
S-Video Kabel 69,99 
VMS (MemoryCard) 799  Seart-Umschalter 


alle Jap. Spiele lleferbar RGB-taugliche Umschalter für Video 
Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 


Sony Playstation 
4-fach Umschalter 119,99 


Millenium-Chip*Tuning 79,99 7_f.ch Umschalter 239.99 
(Damit läuft alles,auch FF 8,Dino Crisis...) 5 
Gerät+Tuning+RGB-Kabel Tuning,Anschlußkabel 


Er ne de Bis zu 100% Verbesserung 


Activator (Importadapter) 69,99 PSX-RGB+Audio Besser! 39.99 
b 
Nintendo 64 N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99 
N64 incl. RGB-Umbau 369,99 nr Ei ag 
RB a A np 99, 
Vsirga, Bildqualität) Joypadverlängerungen für alle Systeme 
pter incl. Actionreplay 74,99 "* für Importspiete/ Druckfehler und Änderungen vorbehalten, 
ir haben auch schr viele Spiele für all 
an Ingernd. Einfach Beckragen. ä zZ (02622)835 1 7 
Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 

























N Nur für Händler N 


IradelimkK 


Spielegroßhandel 
Eltastraße 8 
/8532 Tuttlingen 

















Pläaystäation-Dreamcast- 
Nintendo B4-Saturm-SNES 











Händleranfragen unter: 


Tel.: 07461779001 + 79002 
Fax: 07451/79003 








nächster Anzeigenschluß: 8.9.99 


KonTAaAxKcT 1 
Andreas Knauf 
08233/7401-12 


Anzeigenleitung 


KonNTAaKTr 2 
Axel Chalupsky 
040/5237196 


Anzeigenvertretung 


erscheint am 


6. Oktober 





Vorspann 
und Zwischen- 
sequenzen sind 
aus dem Disney- 
Film übernommen 
und machen Lust 
auf das fertige 
Produkt. Als be- 
sondere Motiva- 
tionsstütze gibt 
es außerdem für 
jeden der drei 
Schwierigkeits- 
grade einen eige- 
nen Abspann, den 
Ihr erst zu sehen 
bekommt, wenn 
Ihr wirklich 100% 
erreicht habt. 





Entwickler: Eurocom, GB 








Flucht nach vorne: Der Großwildjäger 
Clayton schubst Euch sonst 
rücksichtslos in den Abgrund 





A 


Disney ein neues 


le Jahre wieder greift sich 
hema für 
den (hierzulande) weihnacht- 
lichen Zeichentrickfilm, 1999 
held 


age. Im Gegensat 


Tarzan 
z zur Vor 
iesmal das 


erfreut sich Dschunge 
einer Neuauf 
jahresheldin Mulan steht d 
yünktlich zum 


passende Playstationspiel 


Start in den Regalen 





In 13 Levels spielt Ihr die Handlung des 





Films nach, die Euch durch zahlreiche 





Dschungelabschnitte, aber auch auf ein 
Dampfschiff und in ein Tre 
führt 
nem Junior-Tarzan, der bis zum finalen 


Kampf gegen den schurkischen Affen 


ypenlager 





Dabei startet Ihr zu Beginn mit ei- 


"Auf dem Frachtschiff schlagt Ihr Euch mit dem s: 


kenc 





\ Untergrund und fiesen Möwen hen 








'e Haltung auch im 
Klein-Tarzan der 





jäger zum gestandenen Mannsbi 
wächst. Zwischendurch steuert I 


andere Protagonisten durch die 





schaft, so kommt Jane ebenso z 
satz wie Tarzans Affenschwester 
Eure Helden rennen und hüpfer 
-St1 


Pandemonium durch die I 


Die Grafik besteht aus reiner Pol 
optik, Eure Laufwege sind dabei 


fest vor; entlich fü 





egeben. Gele 





einem Sprung erreichbare Äste « 
scheinbare Trampe 
routen, an deren } 
zume 


Extra verbirgt 





lung 
schnitte, in denen 
nach 
Manier vor einer I 
Elefanten flüchtet 
einem Affenzahn i 
stämmen hinabraı 
Um im wilden Urv 
überleben, hat sich 
ein dickes Repert« 


Aktionen zugel 





hw 





ringen einige 


dl heran- 
ir auch 
‚and 

um Ein 
Terk 

1 im 
evels 
ygon 
jedoch 





ihren mit 
der un 


pfade zu Alternativ 


nde sich 


ist ein Johnendes 
Abwechs 


Ab- 
Ihr z.B 


Crash Bandicoot 


lorde 
oder mit 
ın Baum- 
ıscht 
wald zu 

ı Tarzan 


ire an 


Ihr 


schwingt akrobatisch an 





Lianen ü 
Aste unc 


hen Hüp 


gekippte 
Ihr ein N 
der feine 
ansonstei 
vorrat zu 
Ration ar 
sammelt 
Sorten, € 





Dschungel: Statt mühsam nach unten zu klettern, überwindet 
ill mit einem formvollendeten Hechtsprung, 





yer Abgründe, nutzt elastische 
Tierrücken zu besonders ho- 
fern oder hangelt Euch an um 
n Baumstämmen entlang. Habt 
lesser gefunden, rückt Ihr damit 
seligen Tierwelt auf den Pelz, 
n greift Ihr auf Euren Früchte- 
rück: Neben einer unendlichen 
ı normalen Wurfgeschossen 

hr in den Levels drei weitere 
ie sich als Splittergranaten oder 


bildschirmleerende Großkaliber nutzen 


lassen. | 
hende I 
ein paar 


yerquert Ihr verdächtig ausse- 


n ünde, versucht Ihr es mit 


e 





wuchtigen Trommelschlägen 





auf den 
sammen 
steckten 
Um eine 
sen 
kommen 
Gewöhn 
dabei na 
sammelt 
Wortes 

nung im 
dem Film 


3oden: Prompt bricht dieser zu- 
und läßt Euch in einen ver 
kaum darunter hinein 
Spielstufe zu 100% abzuschlies- 


mülst Ihr nicht einfach an’s Ziel 


sondern auch alle Boni finden 





iche Münzen spendieren Euch 
ch 100 Stück ein Extraleben; 

Ihr alle sechs Buchstaben des 
Tarzan 
Hauptmenü ein Ausschnitt aus 
1 freigeschaltet. Besonders wich 


auf, wird zur Beloh 





Grei 


grüß 





>: "Jungle Hunt! 
Tarzan am Gestrüpp + 
1gschwingt 


if die 
jer 




















Tarzan ist nicht nur zu Fuß unterw 
Baumstammsurfen begleitet Eu 


egs: In 





einmalig 





Andere Versionen 
Tarzan 


jen Bonuslevels paddelt Ihr über 


Jane (rechts), während die Elefa 


n Fluß (ganz links) oder kapert einen Strauß (links) 


orde (ganz rechts) Euch bei Kontakt einfach pl 








erscheint in Bälde auch für das N64 und den Game Boy Color 


Beim \ 


st 














Mit Terk tobt Ihr durch das Ca 


mp von Janes Vater: Trommaelt Ihr oft genug 


auf die Kiste, geht sie kaputt und gibt ein nützliches Extra frei, 


tig sind die vier Teile einer Papierzeich- 


nung: Sind diese komplett, dürft Ihr 


Euch in einer von fünf Bonussequenzen 
austoben. Meist versucht Ihr hier, bei ei 
nem knappen Zeitlimit das Ende eines 
Hinderniskurses zu erreichen und dabei 
möglichst viele Münzen einzusacken. So 
paddelt Ihr mit einem Seerosenblatt über 
einen wilden Urwaldfluß und weicht 
tückischen Wasserstrudeln aus, die Euch 
in die Tiefe reißen, oder reitet auf einem 





widerborstigen Vogel Strauß und müßt 
aufpassen, daß Ihr nicht gegen Baum 


stämme prallt. zus 


hes Disney-Hüpf- 


jelungene Mischung aı 


klassischer 2D-Jump‘n‘Run-Mecha- 


FAR nik und moderner 3D-Optik. 


G en 





Musik 
liegt in 
der Luft: 
Beim bereits er- 
hältlichen Sound- 
track zum Film 
mischt Ex- 

Genesis-Mann 

Phil Collins kräf- 

tig mit: Ein hal- 
bes Dutzend 
Stücke stammt 
aus seiner Feder. 
Im Spiel selbst 
bleiben wir jedoch 
von seinen San- 
geskünsten wei- 
testgehend ver- 
schont. 





Wir bremsen für niemanden: Der freundliche Elefant nimmt Euch ein Stück 
des Weges mit und räumt hinderliche Kisten kurzerhand beiseite. 








LARLTETG 
Solid Integral 


Ausgabe 9/99 
Ausgabe 8/99 
Ausgabe 7/99 












Ausgabe 6/99 
Ausgabe 5/99 
Ausgabe 4/99 


le tocman ım Da» immsche” — 
Er Gisrebamı arten 


Set MG Solid 








-Summelbund mir Lösungen 


RESIDENT EVIL 


= 


16) \ " ie D DM (Sonderpreis solange Vorrat) 


[}' 
N 
1) 
IL 
x 
Ss 
& 


, Wallbergsie. 10, 
A 71 


CHBESTELLE 





RUNDUM- STICKER-SET RESIDENT EvıL 
STICKER ABE CoLony Wars LÖSUNGSBUCH 
2,50 DM 2,50 DM 950 DM 


Entwickler: Psygnosis, GB 


Kingsley’s Adventure 





UKRTUGER 99 


Ein witzi- 
ges Intro 
im Kasperl- 
theater-Stil 
erzählt Euch die 
traurige Geschich- 
te des Frucht- 
reichs. Nach- 
folgende Bilder 
zeigen Euch einige 
Ausschnitte. 





Traue keinem Mönch: Nach kurzeı 
Unterhaltung zeigt er sein wahres Gi 
rt als Riesen-Fledermaus. 













Wär' doch gelacht: Ein tapferer Fuchs nimmt's auch mit mehreren Gegnern auf. 
Via Kreis-Taste blockt Ihr mit Eurem Schild jer Säbel-Eber 





Angriffe ( 
verstreut sind. Habt Ihr den Eingang 
Im ne Das Fruchtreich ist in Gefahr! Bösen. Doch da tritt der furchtlose zum Dungeon gefunden, müßt Ihr auf 








Leises Gemurmel I Der hinterhältige Zauberer Zauberlehrling Kingsley auf den Plan dem Weg zum Endgegner Schalterrätsel 
er [ > Pudding hat das magische Bewaffnet mit Schwert sowie Schild stellt lösen, Blöcke verschieben, ausgedehnte 
Vorhang auf! Buch der Königin gestohlen er sich dem Pudding-Widerling, um sei Hüpfpassagen meistern sowie zig Unhol 
und bedroht das friedliche Land mit ne Heimat zu retten den den Garaus machen. Als Belohnung 
seinen Schergen. Ausgesandte Retter Damit Ihr als kleiner Fuchs und blutiger für einen vernichteten Obermotz erhaltet 

wurden von ihm mit einem Fluch bele; Anfänger in Sachen Monstermetzeln eine ° Ihr bessere Waffen und Ausrüstungsge 
und kämpfen fortan auf der Seite des Chance gegen die gefährliche Streit genstände. Euren Lebensvorrat stockt Ihr 





macht habt, verordnet durch Sammeln von 50 Münzen auf, die 





Euch der König einen Aus- entweder in den Gewölben oder in 
Es war einmal das 
wunderschöne Frucht 
reich mit seinen glück 
lichen Bewohnern.. 


flug in’s ritterliche Trai Schatzkisten versteckt liegen. Für bessere 
ningslager. Dort lernt Ihr Übersicht in den dreidimensionalen 
zielgenaues Springen in Welten sorgen zwei Perspektiven sowie 








der 3D-Umgebung, Schal der Rundumblick via RI-Taste. os 
terumlegen sowie den Ein 
satz von Klinge und Arm 
brust. Schafft Ihr den 


Übungsparcours bis zum 




















Ende, werdet Ihr mit einem 
bis der fiese 
Pudding das Zauber 
buch der Königin raubte 
und alle verhexte 


mickrigen Dolch und ei- 
nem kleinen Schild in den 


Das Verschieben von tonnenschweren Blöcker Kampf geschickt. Die ein 


klappt nur mit den entspr 





henden Handschuhen zelnen Level erreicht Ihr 





so daß die einzi 
ge Hoffnung Kine 
der frischgebacke 


Zauberlehrling war ) 





Bunter Mix aus Action-Adventure 
und Jump'n’Run: Niedliche Optik 
und (teilweise) kluge Rätsel; bein- 
harte Hüpfeinlagen frustrieren. 





Während des Abi 


Dolch ausgestattet 


ach rechts), 


st nur mit einem mickrige 
ipfe (von lin! 








Andere Versionen 
Weitere Umsetzungen sind nich 








geplant 
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Bı n8 7095 
Am GEBE "* 


Sanz Bas 29,16 Marl sparen ---- 


* Wirbst Du einen Abonnenten, schicken wir Dir wahlweise 
eine Memory Card für Playstation oder Nintendo 64 
zu (siehe Coupon). Für Dich ist das Ganze völlig kostenlos, 


Ind der. Abnnenng span aueh naelı DD Manlı 


im Vergleich zum Einzelverkaufspreis t12x5.90=70,80 om! 





ABO-HOTLINE 
_089/85709145 
| Fax: 089/85709131 

(3 zu kb OU ur buns 


ent Dunon 
es en EN an: 


PAN-ADRESS R FOLGENDE DER BEI 
FOSTFACH Jar LITT 
B2iaa pin 5 PLAYSTATION 


Be naen I nınTenno 6a 













an ANIA I FÜR EIN JAHR ABON- 
„lila Kl. DAS ABO VER- 
NGERT SICH AUTOMATISCH, WENN ICH 
NICHT BIS 6 WOCHEN VOR ABLAUF KÜNDIGE. 






















MAnı Arc 


BZNDHELTT 


Pocket News: 


Schlachten für Super Nintendo, Playstation & Co. melden sich Banprestos Strategie- 
Mechs mit aufregenden Features zurück. „Super Robot Wars“ erscheint für das 
Nintendo 64 mit Namenskürzel „64“ (Bild rechts oben) und Game Boy Color: Bei 
„Super Robot Wars: Link Battler“ speichert Ihr über den „64GB"-Adapter Eure N64- 
Kampfmaschinen auf's Game-Boy-Modul. Dann könnt ihr auch unterwegs weiter- 
zocken. Nach „Mario Golf“, „Legend of the River King” und „Pokemon“ schlägt „Super 
Robot Wars“ nun als viertes Spiel eine Brücke zwischen den Nintendo-Konsolen. 

GER MI Konami und Capcom kosten ihre Erfolge aus und setzen ih- 
re e Playstation. “Hits „Metal Gear Solid”, „Resident Evil” (rechts) und „Street Fighter 
Alpha” für den Game Boy Color um. Eidos verläßt sich wiederum auf den Nippon- 
Bestseller „Dragon Warrior Monsters“: Die „Dragon Quest”-Episode wanderte in Japan 


WE SA: > Audi sseäee >. CC HERE > —< So 0 na. 
































er seit den 80er Jahren zockt, der 

kann sich über die Miniaturisie 
fung der Elektronik nur wundern: Winz 
linge wie der Game Boy Color stecken 


die klotzigen Homecomputer und 80er- 
Jahre-Konsolen (z.B. C64 oder Atari 
2600) in Punkto Sound und Grafik 


but ( Idies: Links seht Ihr Taitos 





locker in die Tasche. Dies ruft natürlich 
die Entwickler auf den Plan, die erfolg- 
reiche Spielkonzepte aus dem 8-Bit- und 
Arcade-Archiv abstauben und für den 
Game Boy umsetzen — schließlich kann 
der Winzling seit zwei Jahren auch 
Farben darstellen 

Remakes sparen im Vergleich zu einer 
> Neuentwicklung viel Geld. Auch das 


> 
OLDIE-NEUAUFLAGEN FÜR GAME BOY COLOR 
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rund’2,2 Millionen Malüber den Ladentisch, 2000 kommt die englische Übersetzung. 








Super Break-Out 











Marketing kommt günstiger, denn viele 


der Oldies sind den Spielern noch im 





Gedächtnis 

So droht dem Game Boy Color eine 
Oldie-Lawine: Werft mal einen Blick auf 
unsere Release-Liste, in der wir alle „ech 
ten“ Color-Titel aufführen. Hauptinitiator 


ist Automatenhersteller 
| 


kun bau Bl Midway. der u.a. mit den 


Rechten an allen Atari- 
Automaten („Gauntlet*, 
Asteroids“, „Paperboy“) 

ein pralles Archiv besitzt 
Auch Capcom, Namco 

l und Taito setzt auf ihre 


Ghosts’n’Goblins“, „Ms. Pac-Man“ und 
Bubble Bobble* motivieren heute wie 
am ersten Tag. Nintendo plündert seinen 

NES-Katalog und schickt mit „Donkey 
Kong‘, „Super Mario Bros. Deluxe“ und 
The Legend of Zelda DX* die System 
Hits in's Rennen. Im Gegensatz zu eini- 


gen Konkurrenten ist Nintendo die Spiel- 


barkeit wichtiger als ein authentischer 
grafischer Maßstab: So hüpfen die Mario- 
Brüder in einem kleineren Bildaus 
schnitt. Spielerische Verschlimmbesser- 
ungen wie in Konamis „Blades of Steel 
erspart uns Nintendo. 


Game Boy Color 


HeR ER 


Majesco 


= Era 
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Frogger 

Auf der Playstation gibt's “Frogger“ 
als 3D-Remake, für den Game Boy 
erscheint jetzt eine 1:1-Umsetzung: 
Frosch versucht heil über Straße und 
Fluß zu kommen, Autos und Kroko- 
dile wollen das verhindern. Euer 
Frosch wirkt auf dem kleinen Game- 
Boy-Bildschirm zwar mickrig, steuert 
sich aber pixelgenau. Bei guten 
Lichtverhältnissen verfallt Ihr willen- 
los dem Retro-Fieber. 


Arcade-Klassiker: Titel wie 








Allerdings weist ein umgekrempeltes 
Remake nicht die authentische Atmos 
phäre einer 1:1-Umsetzung auf, die im 
Oldie-Fan Erinnerungen an durch- 
gemachte Nächte wachrufen. Sinnvoll 
sind dezente Modifikationen, die im 
Einzelfall auf das Spiel abgestimmt sind 
In Konamis „International Track & Field“ 
hämmert Ihr beispielsweise nur auf ei- 
nem Knopf herum. oe 


SYSTEM 
Game Boy Color 
[HER 


DRFIS 
KIULTEIGS 


International 
Track & Field 

Mit einem von sieben verschieden 
talentierten Sportlern in den Fünf- 
kampf: Traditionelles Button-Ge- 
hämmere um den Highscore mit ver- 
einfachter Steuerung. Das Timing 
(am Automaten wichtig) steht jetzt 
etwas im Hintergrund. Profis erspie- 
len zwei geheime Sportskanonen: 
Wer einen Dauerfeuermarathon 
sucht, kann sich das Remake kaufen. 


YäTE 
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Spy vs Spy 

Das explosive MAD-Duo ist zurück: 
Auf geteiltem Bildschirm duelliert Ihr 
Euch mit dem CPU-Spion oder via 
Link mit einem Kumpel. Ihr erkundet 
Häuser und Inseln, vermöbelt den 
Feind mit herumliegenden Waffen, 
baut Fallen und flieht am Schluß mit 
der Beute. Besonders gegen einen 
Kumpel geht’s in „Spy vs Spy“ rund: 
Wüste Racheakte und blindwütige 
Fights bestimmen die harten Duelle. 





Dauerfeuer 


7 ertikal und horizontal scrollende 
Actionspiele gehören nicht nur auf 
den Konsolen zur aussterbenden Spe- 
zies. Auch in den Spielhallen werden die 
angeblich "altbackenen Sprite-Ansamm- 
lungen” von polygonstrotzenden 3D- 
Shootern verdrängt und fristen oft ein 
Nischendasein im letzten Winkel eines 
Vergnügungstempels. Trotz dieser Ent- 
wicklung bringt Capcom (bekannt durch 
die 194x-Serie) mit "Giga Wing” einen 


neuen Genre-Vertreter in die Arcades 





Haltet die Feuertaste gedrü 
Ihr aktiviert einen Schild — für Laser-Sz 
müßt Ihr auf den Button hämmern 






R 

P Auf den Highways ist die Hölle los: 4 
Mit Konamis Arcade-Renner "Thrill 4 

N Drive” könnt Ihr über authentisch { 
nachgebildete Straßen aus Japan, 
Europa und USA heizen. Insgesamt # 
sieben Fahrzeuge stehen für eine 
Spritztour parat. Die Umgebung ist 
ähnlich belebt wie in ”Driver”: 

/ Gegenverkehr, Bahnschranken und 
Passanten behindern Eure Fahrt. 
Nehmt deshalb Abkürzungen über 
Gehsteige, Verkehrsinseln oder 
Grünflächen, um Eure Konkurren- 
ten abzuhängen. Achtet aber auf 
die Fußgänger! Legt Ihr einen auf’s 
Kreuz, verliert Ihr wertvolle Zeit. 
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Gespickt mit fri- 
schen Ideen, bun- 
ter Sprite-Optik 
und tadelloser 
Spielbarkeit sollen 
auch Polygon-Jün- 
ger zum Zocken 
verleitet werden 
Zu Beginn wählt 
Ihr einen von vier 
Piloten. welcher je- 





weils sein eigenes 






Raumschiff für den een 
Kampf mitbringt 

Zur Grundausstattung jedes Gleiters 
gehören neben dem festinstallierten 
Bordlaser zwei Smart-Bomben sowie 
eine Art Schutzschirm, der gegnerische 
Schüsse reflektiert. Um den Schild zu ak 
tivieren, muß eine Energieleiste am unte- 
ren Bildschirmrand gefüllt sein (geht au 
tomatisch). Haltet dann den Feuerknopf 
gedrückt, und ein schützendes Feld baut 
sich für einige Sekunden auf. Ist der 
Balken verbraucht, bricht der Schirm zu- 





Fette Endgegner bringen Euren 
Zeigefinger zum Glühen - hoffentlich habt 
Ihr genügend Smart-Bomben an Bord! 

















m. N U u Te See 


Arcade Ne ws: 





‚eit dürft Ihr gegen die "Giga Wing"-Aggressoren an 
bei den meis 


»n Shootern leidet dadurch die Übersicht 


sammen, und Ihr seid wieder verwund- 
bar. Power-Ups (u.a. zusätzliche Laser- 
Phalanxen) erscheinen wie üblich nach 
Abschuß von kompletten Angriffswellen 
oder besonders hartnäckigen Feinden. 
Am Ende jedes Levels stellt sich ein bes 
sonders dicker Brocken in Euren Weg $ 
nur mit der richtigen Taktik habt Ihr eift 
Chance zum Überleben. Vielleicht über 
rascht uns ja Capcom mit einer Dream- 
cast-Version im kommenden Jahr. os 





Power-Ups erleichtern das Helden: 
dasein: Mit seitlichen Lasern gebt Ihr den 
Feinden eine ordentliche Breitseite 
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[s] ehr geehrtes MANIAC-Team; ich 
schreibe Euch, um meinem Frust 
über die meiner Meinung nach „nerven- 
de" Situation auf dem Videospielemarkt 
Luft zu machen. Der erste Punkt, der 
mich sehr aufregt, betrifft die Fortsetzun- 
gen. "Tomb Raider 4”? Warum? "Tomb 
Raider 1” war eine Innovation. Es war 
einfach großartig, die (relativ) hübsche 
Lara mit ihren zahlreichen Fähigkeiten 
durch die beeindruckenden Level ren- 
nen, springen und schießen zu lassen. 
Daß "Tomb Raider 2” kommen würde, 
war nach dem großen Erfolg des ersten 
teils vorprogrammiert, die Lara-Fans 
freuten sich natürlich. Der dritte und 
vierte Teil eines so massentauglichen 
"Produktes ist zweifelsohne kommerziell 
"orientiert. Eine leicht überarbeitete 
Grafikengine (rundere T äh Polygo- 
ne), ein paar neue Fähigkeiten und eine 
hübschere Verpackung - das reicht lei- 
der heute in der Regel, um ohne viel 
Aufwand die breiten Massen in die Kauf- 
häuser zu locken. Wenn jemand erstmals 
eine Episode einer Reihe wie "Tomb Rai- 
der” oder "FIFA” kauft, so wird er sich 
aller Wahrscheinlichkeit nach für den 
aktuellsten Teil entscheiden, da dieser 
im direkten Vergleich zum Vorgänger 
besser ist (von Ausnahmen wie dem 
grauenhaften "Formel 1 '98” mal abgese- 
, aber wäre es nicht vorteilhafter, 
die Kreativität in die Entwicklung von 
neuen Titeln zu stecken, als alte Titel 
neu überarbeitet zu veröffentlichen? Fü 
die Software-Firmen sicherlich nicht, 
denn warum einen Flop mit einem 
unbekannten Titel riskieren, wenn sich 
doch Spiele wie "Tomb Raider 5 
ken 4", "FIFA 2000” oder "Bio Hazard 4” 
gut verkaufen. 
Ein zweiter Punkt, den ich ansprechen 
möchte, betrifft die Konsolen. Nachdem 
Sega mit ihrem Dreamcast die Herzen 
der Arcade-Fans mit Titeln wie "Soul 
Calibur”, "Sega Rally 2” oder "Virtua 
Fighter 3 tb” zu erobern versucht, buhlt 
ner frühen Ankündigung der 
R 2 um die „Treue" der Video- 
;pieler. Ich habe gehört, daß allein die 
ferstellungskosten für eine einzige PS 2 
aufgrund der teuren Chips bei etwa 700 
Mark liegen. Bei diesem Preis muß noch 
der Gewinn für Sony, die Zwischen- 
händler und die Kaufhäuser plus Kosten 
für Werbung bzw. Präsentation hinzuge- 
rechnet werden. Natürlich kann es sich 
Sony nach der Preissenkung des Dream- 
ast nicht leisten, eine neue Konsole 
für mehr als 400 bis 500 Mark 
F ‚anzubieten. Bis die Herstel- 
“ 7 lungskosten auf ein akzeptables 
Niveau gesunken sind, dürfte eine 










































gewisse Zeit vergehen. Wenn die PS 2 
Ende 2000 erscheint, wird Sega sicher- 
lich viele Skeptiker überzeugt und einen 
klaren Vorsprung aufgebaut haben. 
Logischerweise hat auch Nintendo sei- 
nen neuen Sproß angekündigt, den Dol- 
phin. Klar, wer interessiert sich heute 
noch für das N64? Versteht mich nicht 
falsch, ich habe selbst ein N64 (sowie 
eine Playstation und einen Dreamcast) 
und spiele leidenschaftlich gerne den 
indizierten Egoshooter oder "Zelda”, 
aber das N64 kann beim besten Willen 
weder der PS oder dem DC das Wasser 
reichen. Ich bin sicher, daß Big N den 
Dolphin nur deshalb angekündigt hat, 
um zu zeigen, daß es auch noch ein 
Wörtchen mitzureden hat. 

Einige machen den Erfolg einer Konsole 
von seiner Hardwareleistung abhängig. 
Dabei ist es doch egal, ob eine Konsole 
300MHz oder 400MHz hat; einzig die 
verfügbare Software ist entscheidend. 
Wo ich gerade beim Thema Software 
bin, warum will Squaresoft ausschließ- 
lich für die Playstation 1 & 2 entwickeln? 





pompöse Rollenspiele wie "Final Fantasy 
8” mit ihren kinoreifen Renderfilmen 
nicht eignen, kann ich ja verstehen; aber 
was spricht gegen den Dreamcast? Das- 
selbe gilt für Namco: Ich habe gelesen, 
daß "Soul Calibur” das erste und letzte 
Spiel für den Dreamcast sein soll. Ich 
hoffe doch sehr, daß sich der Dreamcast 
auf dem Markt behaupten kann. Wie 
auch immer, bitte macht so weiter wie 
bisher! 





Stephan Tomsen, Husum 


Auch wenn es hart klingt: Software-Firmen sind 
gewinnorientierte Unternehmen und entwickeln ihre 
Spiele überwiegend für diejenige Konsole, mit der 
sie am meisten Umsatz machen können. Zum Glück 
gibt es nur wenige Anbieter wie Square, die sich 
mit Haut und Haaren einer Konsole (früher Super 
Nintendo, jetzt Playstation - beide jeweils die 
Marktführer) verschreiben. 


Saurier-News 
Bee schreibe ich Euch 


wegen dem Bericht zu "Dino 
Crisis" (9/99). Ihr habt in der 
Tabelle mit den Saurier-Arten einer 
Gattung keinen Namen geben kön- 
nen und das Exemplar "Kleiner 
Hüpfer" genannt! Da ich ein Dino- 
Fan bin, werde ich Euch erlösen: Die 
Art heißt "Compsognathus” und war 
ungefähr 65cm lang, also eine der 
kleinsten Dinosaurier-Gattungen. Man 
fand Fossilien in Deutschland und 
Frankreich! 








Marc Schley, Hagen 


Dank an die vielen Leser, die unseren 
Horizont erweitert haben. Man lernt eben 
nie aus... 


Business as 
usual, Teil 2 


zZ] uerst einmal das obligatorische 
Lob. Ihr seid wirklich eine geile 
Zeitschrift. Aber nun zu meinem Anlie- 
gen: Als ich den Beitrag "Konsolen = 
in der MANIAC 8/99 las, dachte ich, ich 
würde mich verhören. Von Acclaim bis 
Ubi-Soft hatten alle Entwickler ein- und 
dasselbe Ziel: Geld, Geld und nochmals 
Geld. Alle waren sich einig: “Wir ent- 
wickeln nur für Sony, sch... auf die 
anderen Konsolen. Sega und Nintendo 
können ja selbst Spiele entwickeln.“ 
Dann kam noch die Wahnsinnsmeldung 
von Eidos-Chef Rolf Duhnke. Ich zitiere: 
“Wird eine Konsole ein Hit, und kann 
man Software zu vernünftigen Preisen 
herstellen und mit Gewinn verkaufen, 
dann sind wir dabei.“ Ganz schön gierig. 
Bis ich diese Aussage von Herrn Duhnke 
las, hatte ich mir nichts dabei gedacht, 
Spiele von Eidos zu kaufen. Aber wenn 
ein Unternehmen nur mehr auf Geld aus 
ist und dem Spieler die dreihundertste 
Fortsetzung von "Tomb Raider” (ohne 
recht viel bessere Grafik oder sonstiges) 
reindrückt, will ich dieses Unternehmen 
nicht dazu ermutigen, noch ein paar 
Fortsetzungen zu verkaufen. 

Auch Electronic Arts ist nicht viel besser. 
Wir werden zu 100% für Sony entwick- 
eln. Die bekommen 500 Sportspiele, 

und alle sind happy. Wenn sich Ninten- 
do und Sega etabliert haben, erhalten sie 
auch von uns Spiele...bla, bla, bla. Einer- 
seits kann ich die Firmen ja verstehen — 
wer will keinen Gewinn - aber dafür 
darf man Nintendo und Sega nicht voll- 
kommen bei der Entwicklung neuer 
Spiele außer Acht I 
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tigsten Spiele werden von Sega produ- 
ziert. Im Vergleich dazu ruht sich Sony 
auf ihren Lorbeeren aus und produziert 
nur mehr ab und zu ein paar durch- 
schnittliche Spiele, da sie sowieso genug 
Hersteller auf ihrer Seite haben 
Nintendo hat nur eine Handvoll wichti- 
ger Entwickler. Da wären Rare, Acclaim, 
GT Interactive, Midway und Lucas Arts. 
Auch Sega geht es nicht besser. In die- 
sem Brief will ich mich an die Hersteller 
wenden und sie dazu bringen, mehr 
Spiele für Nintendo und Sega zu ent- 
wickeln. Ohne fremde Hilfe können die 
beiden Ex-Giganten nicht bestehen. 








Thorsten Zeindlöinger, Steyr/Österreich 


Im Prinzip stimmen wir Deiner Ausführung zu, als 
Multiformatmagazin wollen wir natürlich einen 
gesunden Wettbewerb zwischen mehreren Syste- 
men. Allerdings ist es nur logisch, daß sich die 
meisten Firmen auf den Marktführer konzentrieren. 
An den vielen Fortsetzungen sind weniger die 
Anbieter "schuld" - letztlich kaufen wir, also die 
Videospielgemeinde, deren Spiele und bestimmen, 
ob sich auch noch das zwanzigste Update lohnt - 
weitere Ausführungen im Editorial. 


Nix Retro 


R etro hin, Retro her: So langsam 
nervt es, mit welcher Selbstver- 
ständlichkeit namhafte Hersteller 2D- 
Spiele wie "King of Fighters 99” für 
Next-Gen-Konsolen umsetzen. Diese 
Spielideen sich doch mindestens so alt 
wie Queen Mom und bestimmt kein 
Aushängeschild für eine Next-Gen-Kon- 
sole. Was die meisten Spieler wünschen, 
sind motivierende und in Sachen Tech- 
nik wegweisende Spiele. Wenn ich 2D- 
Spiele will, krame ich mein SNES wieder 
hervor, aber doch nicht eine Playstation 
oder ein 128-Bit-System. Auch solche 
"Gewuselspiele” wie "Expendable” sind 
kein Highlight für eine Hightech-Konso- 
le. Mal ganz was Neues: Aliens mit 
Lasern und schönem Feuerwerk zer- 
stören... 

Ich denke, gerade mit Konsolen wie 
dem Dreamcast sollte eine Horizonter- 
weiterung bei Spielen und Entwicklern 
eintreten. Ich verweise hier auf Euren 
Artikel "Videospiele 2000”, mit dem Ihr 
mir aus der Seele gesprochen habt. Und 
bitte, bitte verschont mich mit Aussagen 
wie "Auf die Grafik kommt es doch nicht 
an!” — Doch, hierauf kommt es auf jeden 
Fall an! 

Übrigens: Ich hole mir den Dreamcast 
ruhigen Gewissens. 


























J. Hemmer 





Versand 
fatal 


ss In der letzten Ausgabe der 
MANIAC war ein Brief von einem 
enttäuschten Versandhandelkunden 
abgedruckt. Ihr habt um weitere Erfah- 
rungsberichte gebeten, hier ist meiner: 
Vor einiger Zeit kaufte ich bei einem 
Versandhändler einen sog. "PAL Boo- 
ster” für die Playstation, um importierte 
NTSC-Spiele auf meinem Fernseher 
spielen zu können, Da ich einen alten 
Fernseher habe, der nur PAL 50 dar- 
stellen kann, hoffte ich, mit diesem 
Gerät möglicherweise das leidige 
Flackern zu umgehen. Da es nach Aus- 
sage eines befreundeten Radio- und 
Fernsehtechnikers kein großes Problem 
sein sollte, einen Fernseher entspre- 
chend umzubauen, dachte ich mir, daß 
dieses Gerät für ca. 50 Mark Abhilfe 
schafft. Ein Anruf beim Händler, wöbei 
ich ihm genau das Problem beschrieb 
und er mir versicherte, "Genau dafür ist 
der PAL Booster”, führte zur Bestellung. 
Er wollte mir allerdings keine schriftliche 
Zusicherung geben - und leider bestand 
ich auch nicht darauf. Kurz und gut, es 
funktionierte nicht. Also holte ich mir 
einen alten Amiga-Monitor und verkaufte 
den PAL-Booster an einen Freund, der 
Verwendung für dieses Teil hatte, das 
faktisch nur ein RGB-Kabel ersetzt und 
so für Leute brauchbar ist, die keinen 
Scart-Anschluß an ihrem Fernseher 
haben. 











Markus Zorn 


Don’t worry, 
be happy 


N] ach vier Jahren Nonstop-MAN!AC- 
Konsum erlaube ich mir, Euch 
einen Brief zu senden. Mir geht dieses 
ewige "die Daddelkiste von diesem Her- 
steller ist besser als die von dem ande- 
ren Hersteller” dermaßen auf den Keks; 
können diese Besserwisser nicht einfach 
mal Ruhe geben! Was zählt, ist der Spaß, 
den man mit der einen oder anderen 
Konsole gehabt hat und in Zukunft mit 
der nexten Generation wieder haben 
wird! 








Weise gesprochen, anonymer Briefeschreiber. Zum 
Glück denken heute die meisten Videospieler so — 
die Haßtiraden gegen andere Systeme ebben ab. 
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Verschiedene Playstation-Testmuster von Softcom, 
Tel. (0231) 4440788 und Megastar, Tel. (07761) 59953 
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Mit dieser Ausgabe hat das 
Sommerloch doch noch die 
Kleinanzeigen erreicht: Kein 
Wunder, bei den heißen Tempe- 
raturen denkt man halt weniger 
an das hausgebundene Hobby 
Videospiele. Es sei denn. Ihr 
seid auch schon vom Pokemon- 
Fieber besessen. Beachtet bitte 
trotzdem die Wahl der Rubrik: Für 5.50 Mark wird 
Eure Anzeige nur in einer Sparte gedruckt — dop- 
peltes Vergnügen, doppelter Preis. Euer Ulrich 


SUCHE 


NINTEN EXOTEN 


Suche Turok englische PAL-Version 
Tel. 07961/560848 (Robbi) 


Suche verzweifelt American 
Gladiators für Mega Drive, egal ob 
us/jap oder deutsch, zahle gut. 
Tel. 02631/52532 
Suche dringend Herzog Zwei für 
I. Drive. Suche/biete auch 
andere Spiele für Mega Drive 
Playstation und Nintendo64 
Tel. 02721/1569 
od. 200424 (ab 17 Uhr) 


Suche Game Gear-Spiele, Saturn- 
Spiele (auch japanisch), Zubehör für 
Saturn. Diese Anzeige gilt länger! 
Verkaufe: Nintendo64 1A-Zustand, 4 
Spiele, 2 Rumble Paks, 4 Controller 
und vieles mehr für 300 DM 
Tel. 04763/627208 (Philip) 





Kaufe für Dreamcast Games + 
Zubehör (VMS, Expendable, Buggy 
Heat, Get Bass + Angel + andere 
neue Games) gebraucht + günstig! 
Jederzeit gültig! Kopiere Mad- 
Modus für Blue Stinger für5 DM + 
Rückumschlag. 

Tel. 09255/96222 

od. 0171/4846333 


AYSTATION 


Dringend gesucht: Lösungstips für 
Front Mission? (jap), zahle gut! 
Auch für Komplettlösung! 

Tel. 030/91740868 (Falk 











Suche Auto Destruct und. Warcraft2 
Tel. 03441/218307 (Ralf) 


Suche Neo-Geo-Konsole mit 
Games, suche auch NES, Master 
System, Game Boy Color- 
Sammlungen. Suche CD-i mit 
Movie-CDs. Verkaufe Neo Geo Last 
Blade1+2, Metal Slug2 gegen Gebot. 
Timo Mayer, Obere Wiblinger Str 
172, 70374 Stuttgart 

Tel. 0711/5282949 


Suche neuwertige PC-FX mit 
Spielen, am besten mit Original- 
Verpackung. Bin außerdem an Lynx- 
und Master-System-Spielen sowie 
großen Sammlungen von NES-, 
Mega-Drive- und Super-Nintendo- 
Spielen interessiert 

Tel: 0821/2639251 (abends) 


Suche dringend Gamefront- 
Ausgaben Nr.5, 8, 10-12, 14, 15 
19, zahle bis 80 DM. Suche auch 
Pirates Gold (Mega Drive, us) + 
Final Fantasy Tactics (Playstation, 
us), zahle je 150 DM. 

Tel. 06391/213339 (ab 20 Uhr) 





Verkaufe/tausche/kaufe Spiele und 
Konsolen für Sega, Nintendo, Sony 
Verkaufe Jaguar + CD-ROM- 
Laufwerk + 13 Spiele VB! Suche 
Game Buster und MPEG-Karte und 
Necronomicon (Digital Pinball 2) 
Tel./Fax. 05561/982042, 
0170/2047356 (ab 16:30 Uhr) 


Playstation: Vandal Hearts (nur US- 
Version), Sega Saturn: Alle RPGs 
Strategie, Adventures (nur US- 
Versionen). 

Tel. 0208/25387 (Kay Elspas) 


SONSTIGES 


I 





Suche Street Fighter Alpha3 (gut 
erhalten), tausche dagegen Battle 
Arena Toshinden3 (gut erhalten) 
Bitte mit frankiertem Rückumschlag 
schreiben 

Rene Brands, Dorfring 67, 16945 
Krumpendorf 


Tauschpartner für Playstation PAL- 
Spiele. Habe z.B. Driver, Soul 
Reaver, Abe's Exoddus, Racing 
Simulation2, Apocalypse, Need for 
Speed4, Medievil usw. 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 





Wer kommt öfters auf Trödel- 
märkte? Suche Kontakt zu Leuten, 
die für mich nach alten elektroni- 
schem Spielzeug Ausschau halten 
Zahle gut für jedes gefundene Spiel, 
bebilderte Suchliste schicke ich 
vorab. 

Tel. 02831/2273 





Suche Chrono Trigger (us) für 
Super Nintendo, biete bis zu 50 DM 
Suche Final Fantasy2. Schreibt an: 
Sven Kapuszik, Mehringdamm 121, 
10965 Berlin. 








Lange bevor mit "Command & 
Conquer” der Siegeszug der 
: Echtzeitstrategiespiele auf 
den heimischen PCs begann, 
erschien ein Urvater 
Genres ausgerechnet für eine 


ZA Konsole: 1989 wurde "Herzog 
Zwei” (Bild) von Technosoft für 


des 





das Mega Drive veröffentlicht. fand aber bei der breiten Masse 
wenig Beschtung. Dafür ist es heute ein begehrtes Samm- 


lerstück und erfreut sich bei Mega-Orive-Fans eines Kultstatus. 


VERKAUFE 





NINTENDO 
Nintendo64 + 1 Controller (neu) + 4 
MB Expansion Pak + 2 Rumble Paks 
+2 Memory Cards + SVHS- und GT- 
RGB-Kabel + Game Buster + 
Turok1+2 (uncut englische PAL) + 
Castlevania + Hexen + Ego-Shooter 
für FP 590 DM per NN. 

Tel. 0340/8825696 (Karsten) 


Sega Saturn mit 2 Pads + Gun und 
Adapter, 23 Spiele, darunter Top- 
Titel wie Resident Evil, Sega Rally, 
Ego-Shooter, Marvel vs. Capcom 
usw. für nur 390 DM. Suche DVDs 
und Dreamcast-Spiele. 

Tel. 06202/270522 

(Michael, ab 17 Uhr) 





Verkaufe Super Nintendo (100 DM) 
+ Spiele Street Fighter? Turbo (30 
DM), Super Street Fighter2 (45 DM), 
Diddy's Kong Quest (60 DM), Mario 
Kart (45 DM). Verkaufe auch 
Nintendo64-Spiele Snowboard Kids 
(50 DM) und Lylat Wars (50 DM), 
Playstation-Spiel Bloody Roar. 

Tel. 09853/1253 


Nintendo64 mit 2 Controllern, 1 
Memory Card, Rumble Pak und 5 
Spiele: Wave Race, Zelda64, Lylat 
Wars, Forsaken, Diddy Kong Racing 
komplett nur 300 DM 

Marcel Guba, Am Kreuz 33, 63322 
Roedermark 

Tel. 0172/7700527 





Verkaufe für Nintendo64: Turok2 
(us) + Memory Pak Expansion, 
Turok1 (us), Yoshi’s Story (jap), 
Blast Dozer (jap), Bomberman64 
(jap), 4-fach Memory Card, tausche | 
auch gegen Controller. I 


7152907: | 
Tel. 0177/5290795 | 


Verkaufe 4 Saturn-Ego-Shooter und 
1 Prügelsplel, alle PAL, je 20 DM 
Tel. 07173/12726 (ab 18 Uhr) I 


Verkaufe Dreamcast + 110/220 
Volt-Wandler + 1 Pad, Sonic 
Adventure, Blue Stinger, House of 
the Dead2. Top-Zustand, nur zusam- 
men VHB 600 DM 


Tel. 0784/4270 (Maxi, ab 20 Uhr) 


Saturn + 22 Spiele (u.a. Fatal Fury3, 
Sega Rally, Golden Axe, Darius 
Gaiden) + Pro Action Replay + 2 
Joypads + 1 Turbo Joypad für 760 
DM (Neupreis ca. 1900 DM). 
Tel. 069/5076940 (ab 17 Uhr) 


Master-System-Spiele: Alex Kidd in 
Shinobi World, Castle of Illusion, 
Cyber Shinobi, Prügelspiel, Sonic2, 
Sonic Chaos, Tom & Jerry, Sega 
Chess, Flintstones, Roadrunner und 
vieles mehr je 45 DM, alles inkl. 
Porto. 

Tel./Fax. 030/6258637 





Der Hammer! Verkaufe für Super 
Nintendo Action & RPG-Pack mit 8 
Spielen (u.a. Turrican2 (us), Super 
BC Kid, Lufia, Breath of Fire2, 
Chronotrigger (us) für zusammen 
190 DM 

Tel. 06391/213339 (ab 20 Uhr) 


Verkaufe Nintendo64 mit 5 Spielen 
(Castlevania, Mario Kart, Prü- 
gelspiele), drei Pads, Memory Card, 
Nintendo 64 Passport und 
Expansion Pak, alles in Top-Zustand 
für nur VB 350 DM. Verkaufe auch 
Lynx 

Tel. 0831/18115 (Deniz) 


Verkaufe/tausche/suche: Dreamcast 

Games + Zubehör, Alter egal, nur 
1A und billig! Verkaufe gegen 
Gebot: Dreamcast + 2 VMS + 2 
Controller + Puru Puru Pack + 10 
Spiele (House ofthe Dead2 + Buggy 
Heat + Get Bass etc.) nur komplett 
Angebot an 

Tel,/Fax. 09255/96222 

od. 0171/4846333 


Verkaufe Sega Saturn Spiele- 
sammlung, 28 Spiele für VHB 500 
DM, außerdem noch 25 Spiele für 
das Mega Drive VHB 400 DM. 

Tel. 07835/3184 | 





Super Nintendo + 1 Pad + 10 Spiele 
für 300 DM. 
Tel. 0170/4208826 (20-21 Uhr) 


Nintendo64 + 1 Controller (neu) +4 
MB Expansion Pak + 2 Rumble Paks 
+256 KB und 1 MB Memory Cards 
+ SVHS-Kabel + RGB-Kabel + Game 
Buster + Turok1+2 (uncut engl PAL) 
+ Castlevania + Ego-Shooter + 
Hexen für 599 DM inkl. Porto/NN 
Tel. 0340/8825696 (Karsten) 


Verkaufe Nintendo64 + 2 Controller 
+ 2 Rumble Paks inkl. Memory 
Cards + Expansion Pak + Memory 
Card + 5 Spiele. Alles Top-Zustand 
für 550 DM 

Tel. 0177/2932742 


Verkaufe Super Nintendo (120 DM), 
Super Street Fighter? (30 DM), 
Donkey Kong Country2 (45 DM), 
Snowboard Kids (Nintendo64, 35 
DM), Bloody Roar (Playstation, 40 
DM). Suche SM-Spiel (Playstation) 
und Ruroni Kenshin (Playstation). 
Tel. 09853/1253 (Nathalie) 


Super Nintendo mit 2 Konsolen und 
5 Spielen, Passwörter für ein Spiel 
alle Spiele mit Anleitungen für 200 
DM, auch einzeln 

Tel. 02181/48628 (ab 19 Uhr) 





AY ATI 


Playstation-Konsole + Real Arcade 
Light Gun + Xploder + Specialized 
Joystick + Memory Card + 2 
Controller + 29 Spiele VB 1200 DM 
Christian Böttcher, Markische Str 
27, 40625 Düsseldorf 


Playstation Dual Shock + zweiter 
Controller, 2 Memory Cards, 
Forsaken, NHL98, Bust-A-Move2 
Micro Machines V3, Wipeout1+2 ge- 
gen Gebot, auch einzeln 

Tel. 08731/73536 (Elmar) 


Tausche aktuelle Playstation-Spiele 
(PAL, jap, us). Suche Nintendo64 
max. 100 DM und Playstation- 
Konsole max. 120 DM. 


Tel. 036074/31456 o. 31045 
(Stefan, ab 16 Uhr) 
Playstation Multinorm (SCPH 


7502) mit 4 Controllern + 3 Memory 
Cards + Lenkrad + Lightgun + 
Multitap + 9 Spiele + Game Buster, 
Preis VHB. 

Tel. 04638/898621 (ab 16 Uhr) 


Verkaufe Lunar Silver Star Story 
Limited Edition (us), Festpreis 100 
DM, Raum Ruhrgebiet. 

Tel. 0172/2630446 o. 0203/734984 





An alle Freaks, die auch Importe 
schätzen: Verkaufe Playstation- 
Multinorm mit 2 Pads + 3 Memory 
Cards + 16 Spiele + Demo-CDs: z.B. 
Resident Evil Director's Cut, A- 
Train4, Castlevania, Kartia (us), 
Feda2 (jap), Front Mission? (jap, 
Square), Xenogears (RPG jap, 
Square), Dragon Knight4 (jap, Elf), 
Thousand Arms (RPG jap), für zu- 
sammen nur 790 DM. Verkaufe 
außerdem für Playstation: Tales of 
Phantasia (RPG jp, Namco) + 
Komplettlösung für 80 DM und 
Popolocrois Story (RPG jap) für 70 
DM. 

Tel. 03691/610962 

(ab 20 Uhr, öfters versuchen) 





Gran Turismo (jp) 65 DM, 
Castlevania (us) 85 DM, Azure 
Dreams (us) 85 DM, Brave Fencer 
Musashi (us) 85 DM, Jet Moto2 (us) 
55 DM, Metal Gear Solid (us/jp) 85 
DM, Ridge Racer4 (j) 85 DM, Zero 
Pilot (jp) 85 DM, alles inkl. Porto 
Tel./Fax. 030/6258637 





Tausche/verkaufe Turok2 (uk), Ego- 
Shooter, France98, Mission 
Impossible, Lost World, Super 
Mario64, Tomb Raider2+3, Formelt, 
Formelt '97, NHL9B, Resident Evil, 
Crash Bandicoot gegen V-Rally2, 
Silent Hill, Soul Reaver, Duke 
Nukem Zero Hour, Tomorrow Never 
Dies, Preise VHB. 

Tel. 0228/9181940 





Pandemonium2 29 DM, Rapid Racer 
29 DM, Hercules 35 DM, Formel1 
'97/'98 60 DM 

Tel. 03672/410591 


Verkaufe Theme Hospital 40 DM, | 
Formeli '97 35 DM, Crash 
Bandicoot3 70 DM, FIFA99 70 DM, 
TOCA 30 DM oder alle zusammen 
für 200 DM, außerdem Tomb | 
Raider1-3, Final Fantasy7, Star- 
fighter3000, Tekken2, Colin McRae 
Rally zus. 200 DM (VHB). 


Tel. 05275/8795 (Dennis) 
EXOTEN 


Neo Geo CD: King of Fighters94/95, 
View Point zusammen 100 DM, 
VC52600: Fatal Run, Jungle Hunt, 
Phoenix, Vanguard zusammen 85 
DM, Amiga CD32 5 Spiele zusam- 
men 200 DM, Game Gear: 3 Spiele 
zusammen 125 DM. 

Tel./Fax. 030/6258637 





in einer der nächsten 
MAN!ACSs den folgenden 
Anzeigentext unter der Rubrik 


Mega Drive2 + Mega-CD2 240 DM, 
Mega Drivei + Mega-CD1 500 DM, 
ca. 20 Neo Geo MVS-Module ab 50 
DM, ca. 20 MAK-Platinen ab 60 DM, 
ca. 40 Mega Drive-Spiele u.a 
Shining in the Darkness 60 DM, 
Elemental Master 120 DM, Immortal 
80 DM, Landstalker 60 DM. 


Tel. 04506/694 


Verkaufe 3DO Goldstar (Frontlader) 
+1 Pad, 8 Spiele und 4 Infrarot- 
Joypads, alles zusammen für 300 
DM (VHB) 

Tel. 0761/281401 

(Thomas, ab 17 Uhr) 


Verkaufe Neo Geo Modul-Konsole + 
1 Joypad +3 Joyboards + Memory 
Card + 16 Modul-Spiele, z.B. Joy 
Joy Kid, Samurai Shodown1, Fatal 
Fury Special, World Heroes2 Jet 
usw. Tausche auch Dreamcast- 
Spiele, kaufe auch Code Veronica, 
Marvel vs. Capcom. 

Tel. 0621/28987 





Jaguar: Alien vs. Predator, Iron 
Soldier, Ultra Vortex je 65 DM, 
Nintendo64: Bomberman64 (jap), 
Superstar Soccer (jap), Super Mario 
(jap/us), Turok (us) je 55 DM, Neo 
Geo CD: King of Fighters 94/95, 
View Point je 65 DM inkl. Porto, 
Tel/Fax. 030/6258637 


Verkaufe und suche Spiele + 
Hardware für PC-Engine und PC-FX. 
Michael Schmidt, Ortelsburgerstr. 
15, 68307 Mannheim 


Verkaufe/kaufe Spiele für pc- | 
Engine 
Tel. 0621/7784131 I 


LO OLHTES 7 


Verkaufe für Commodore C16 | 
Rockman gegen Gebot. Außerdem 
Saturn + Virtua Fighter Remix für 70 } 
DM. Tel. 06193/912154 (ab 18 Uhr) 


Verkaufe Vectrex-Unterhaltungs- | 
System mit 4 Modulen + Folien, 
Preis nach Vereinbarung. I 
Tel. 02324/77897 (Margus, ab 16 
Uhr) od. 0172/2762261 (ab 10 Uhr) | 
Verkaufe 5 Neo-Geo-Module: | 
Magician Lord, Art of Fighting, } 
World Heroes2, Fatal Fury1+2, alles 
originalverpackt 1A-Zustand, nur 
komplett abzugeben VB 300 DM. 
Tausche auch Dreamcast-Spiele. 
Tel. 02251/779240 (ab 20 Uhr) 


SONSTIGES 


Neuwertige NTSC-Laserdiscs gün- 
stig zu verkaufen (u.a. diverse 
Disney-Titel, aber keine Special- 
Editions), auch einige PAL-Titel sind 
dabei 

Tel: 0821/2639251 (abends) 








Tel./Fax. 03490/331510 | 


Nintendo64 mit Spiel 149 DM, | 
Zubehör ab 10 DM, Spiele ab 29 } 
DM, Sega Dreamcast mit Zubehör } 
399 DM, 6 Dreamcast-Spiele ab 59 ] 
DM, Sony DVD-Player mit 10 Filmen I 
999 DM, weitere DVDs ab 19 DM. } 


Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, | 
Konsolen für alle Systeme. Auch für } 
Oldies. Kaufe und tausche auch | 
ganze Sammlungen. 
Tel. 089/1403732 } 
od. 0177/3733556 


Verkaufe für Super Nintendo: New 
Horizon (us), Drakkhen, Civilization } 
(us), Robotrek (us), Wizardry5 (us), 
Lord of the Rings (dt), für Saturn 
Feda Remake (jap), Soul Hackers 
(jap), für Game Boy Final Fantasy 
Legends2+3. 

Tel. 03445/200840 (Uwe) 





Suche neue Bekannte in Hamburg 
zwischen 18-21 Jahren, Zockt Ihr 
gerne, dann ruft mich an oder mailt 
mir unter parademic@hotmail.com. 
Tel. 040/71402890 





Game Gear-Spiele und Playstation- 
Spiele, z.B. Sonic1+2, Sonic Drift, 
Tekken3, Tomb Raider3 usw. Mega 
Drive mit 9 Spielen 150 DM, Suche 
für Playstation + Neo Geo-Pocket 
Spiele + Geräte (Color), I 
Tel. 08251/3217 (Markus) 
Tausche Sailer Moon-Spiel für 

Super Nintendo gegen Artbook oder | 
Soundtrack von Street Fighter 2V- | 
Anime. Verkaufe nicht und tausche 

gegen nichts anderes! I 
Tel. 09853/1253 (Nathalie) 


J 





Sucht Ihr Final Fantasy Collection 
Secret of Mana2, Bahamut Lagoon, 
Romancing Saga3 oder Final 
Fantasy6? Auch Tausch möglich! 
Suche Neo Geo Module wie Metal 
Siug1+2 oder PC-Engine-Games. 
Tel. 0041-1/2427882 Schweiz 
(Sandro, ab 20 Uhr) 





Starwing Competition Modul | 
(Super Nintendo). Wurde bei 
Wettbewerb von Nintendo genutzt. 4 | 
abgewandelte Level u.a. Verände- | 
rungen, Auflage ca. 100 Stück, Preis 
VB. Weitere Spiele für alle Systeme 
Liste anfordern. 

Tel. 02244/4415 (Rene) I 











Verkaufe Final Fantasy8 Trading 
Cards 150 Stück + Poster im Wert 
von 225 DM gegen Höchstgebot 
Verkaufe auch das Spiel (jap 
Version), Versand nur per Überwei- 
sung. 

Tel. 07354/934308 

(Markus, ab 17 Uhr) | 





Hallo da draußen! Ich suche Kontakt 
zu Videospieler/in zum Spiele- | 
tausch, gemeinsamen Zocken und 
andere Unternehmungen, auch 
Briefkontakt. 

Thomas Nonn, Gronerbachstr. 37, 
71577 Gronerlach 


Vol.1 (Episoden 1-5), Vol.3 
(Episoden 10-13), Hakkenden 
WB vol.1. EI Hazard1+2, Dominion 
Tank Police1+2 engl. usw., für je 25 
DM. Tel. 02246/169002 (abends) J 


| Bike Street Fighter 2v 








Neben dem zeichnerisch ausgezeichne- 
tem "Street Fighter 2 - The Animated 
Movie”, der Prügelspieljünger u.a. mit 
einer Duschszene von Chun-Li lockte, er- 
schienen in Deutschland alle #29 Folgen 
der japanischen TV-Serie "Street Fighter 
1 Storymäßıg in den jungen Jahren 

von Ken und Rqu angesiedelt, geben hier 
auch erst in den "Alpha”-Titein eingeführte 
Charaktere wie Nash ein Gastspiei. 








andere Kon- 
solen & Exoten 


Verkaufe Hard + Software für Neo | 
Geo, PC-Engine, PC-FX, Mega Drive, } 
Super Nintendo: King of Fighters95- 
97, Magical Drop2+3, Bomber- 
man93+94, Der Langrisser, Far East 
of Eden, Bare Knuckle, Phantasy 
Star1-4, Final Fantasy4-6, Dragon 
Knight4 usw. | 
Tel, 0221/699101 j 
(Markus, ab 16 Uhr) \ 
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ur sechs Monate nach dem 
„Xploder Pro“ überrascht Zube- 
hörhersteller Bla 
iante des Cheat-Dauerbren- 

Xploder FX* (rund 100 Mark) 
ist ein eigenständiges Accessoire, ihn als 
Software-Update für den alten „Xploder‘ 





: mit einer 





neuen Vi 
ners: De: 
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Nicht eingesteckt. 


Special-FX-Mogelei 


wohnte Memory Card-Manager wurde 
obendrein um die VMS-Option (Virtual 
Memory System — was sagt wohl Sega 
dazu?) erweitert: Statt Spielstände auf 
eine zweite Memory Card oder die Fest- 
platte auszulagern, kopiert Ihr sie ein- 
fach in den „Xploder F} 








-Speicher. Bis 


LITDEETG 


APOC 
[) 
ELLI 
GEARWHOR 
SHRTPOE 
SILENCE 
SNOT 
SOFADOWN 
WDN10B 
WDN12A 


23mb 
2Imb 
17mb 
21mb 
18mb 
Li 
17mb 
23mb 

2mb 

mb 


36 Dateilen) gefunden. 








Im Memory-Card-Manager wechselt 
Ihr mit den R-T 
Virtual Memory 









Der FMV-Spieler durchsucht automa- 
| tisch die komplette CD und zeigt 
\ alle kompatiblen Dateien an. 





zu erwerben, ist nicht möglich. Auch mit 
dem „Xploder Pro*-Pad arbeitet der FX 
nicht zusammen 
Wie gewohnt stöpselt Ihr das Zubehör in 
den Erweiterungsport der Playstation 
und startet nac 
lästige Konfiguration: Zum eigenständi- 
gen Herausfind 


ı dem Einschalten ohne 


len neuer Mogelcodes be- 
sorgt Ihr Euch ein handelsübliches 
Parallelkabel (20 Mark), die brandneue 
X-Link-Software für Winx garantiert 
komfortables Schummeln 

Neben der Codesuche nach verschiede- 
nen Kriterien (auch mit manuellen 


zards 





zu acht komplette 1-MB-Memory 
quetscht Ihr in das Modul. Im Gegensatz 
zur „Virtual Memory Card“-Konkurrenz 
könnt Ihr auf die Spielstände jedoch 
nicht direkt zugreifen: Um einen im 
Modul gespeicherten Spielstand zu nut- 
zen, müßt Ihr ihn vorher auf Memory 
Card kopieren. 

Wie die Konkurrenz besitzt der „Xploder 
FX“ nun eine Movie-Option, mit der Ihr 
FMV-Sequenzen, Credits und Film- 
Schnipsel auf den Bildschirm zaubert 
Die Übersicht gibt Euch eine Vorschau 
auf das erste Bild jedes Films. Das FMV- 








Werten) dürft Ihr bei lau- 


fendem Spiel mit dem 






Speichereditor am Play- 
station-RAM herumbasteln 
die Cheat 
bearbeiten und Playstation 
Sounds zur Weiterverarbei- 
tung auf der Festplatte als 
WAV-Datei speichern 

Die zentrale Neuerung des 
„Xploder FX“ ist der erwei- 
terte Speicherplatz im 
Modul, der für ein prakti- 
sches Feature genutzt wird: 
Stattliche 10.000 Mogel- 
codes haben im Modul 








iste auf dem PC 


Free] 








Äußerlich unterscheidet sich Blaze’ 
s Mogelmodul nur durch das 
go von den Vorgängern 








(och nicht mit allen FMV- 
Formaten kompatibel: Sucht auf der 
Homepage (www.blaze.de) nach den 


Feature ist jec 


passenden Movie-Codes. 

Auch bereits bekannte „Xploder 1ig- 
keiten wurden überarbeitet: Der CD- 
Player stellt Eure Musik nun grafisch in 
Wellenform dar, die „Audio Replay*- 
Option durchsucht Eure Spiele-CDs nach 
Sounddaten. Hinzu kommt ein umfang- 
reiches Optionsmenü, in dem Ihr die 
Menüfarben, den Sound 
und den Bildschirm- 
Modus (PAL/NTSC) ein- 
stellt 
Der „Xploder FX“ ist ein 
ausgereiftes Cheatmodul, 
das mit komfortabler 
Benutzerführung und 
massig Features über- 











zeugt. Ob sich der Kauf 
angesichts der Blaze-eige- 
nen „Xploder Pro*-Kon- 
kurrenz lohnt, hängt von 
Euren Vorlieben ab: Die 
PC-unabhängi 
suche via „ 


'e Code- 














ro“-Pad ist 





Platz, 2.000 Cheats sind be- , 
reits gespeichert. Der ge- | 


Die brandneue X-Link-Software läuft unter Windows: 
Hier schummelt und bastelt Ihr per Knopfdruck. 





S | meist nützlicher als ein 
eingeschränktes VMS. oe 





aß mit Sonys Kopierschutz auch das 
Ende der Mogelära bevorsteht, be- 


fürchten nicht nur die Spieler, sondern auch 
Zubehörhersteller wie Blaze: Der Kopier- 
schutz verhindert das Booten der Spiele mit 
eingestecktem Mogelmodul. Damit Ihr auch 
in Zukunft den Kauf eines „Xploder“ erwägt, 





GAME OVER FÜR SCHUMMLER? 


hat Blaze auf ihrer Homepage (www. 
blaze.de) die neue Rubrik “Xploder Szene“ 
eingerichtet. Hier erfahrt Ihr nicht nur Tricks 
und Kniffe rund um’s Schummelmodul, 
sondern ergattert auch die begehrten 
Modulstop-Codes, mit denen Ihr aktuelle 
Spiele auf Eure Mogelhardware abstimmt. 


Spezialcodes gegen Modulstop 


Leider benötigt Ihr für jedes Spiel einen spe- 
ziellen Code, im Fall von Infogrames’ Rally- 
Rennspiel-Hit „V-Rally 2“ lautet er z.B. 
„37B6EE98 3585“. Besitzer eines herkömmli- 
chen „Xploder“ finden hier obendrein das 
Software-Update „V3* sowie das X-Link- 
Programm für Windows 98. 












EEE EEE LE ZZEERTE T a ee: 








Hier stimmt 
doch was 

nicht! Nein. 
Olli sind keine 





















( ” V-RALUYD 


Codes: Bebt diese Namen als Fahrernamen ein: 





Haare gewäch- _LDN_ verdoppelt die Leistung der Autos 

sen, diesmal _FLY_ Autos springen weiter 

prange ich CBLC Geheime Strecke Nr. 

stellvertre- CBLCA Geheime Strecke Nr. r 


tend für die CBLCEB Geheime Strecke Nr. 


uhawn“ 








gesamte MANIAC im Last CBLCC Geheime Strecke Nr. e 
Resort. Da wir das Beat'em- Ä CBLCD Geheime Strecke Nr. 

Up-. Handheld- und Hard- (Um die geheimen Strecken zu laden. wählt Ihr beim 
wäre-Talent unseres Redakti- r Zeitrennen Korsika aus.) 

onsglatzkopfs nicht mehr für r i 
Tips und Tricks verschwen- «Wollt Ihr alle Strecken freischalten, gebt Ihr im Menü 

tlen wollen. wird in Bälde ein "Fortschritte" folgende Tastenfolge ein: 7 
neuer Cheät-Buru an seine 

Stelle treten. Bis dahin be- LIRIe>+> t +’ t ’%* % Select 

kommt Ihr von der versam- A ER ER" a N SEE ME. tr TE SL 





melten Redaktionsmann- 
Schaft Hilfestellung für Eure 
Lieblingsspiele. Stephan 


APE ESCAPE 


Lebensrettung: Ihr 


VIRTUAL POOL 64 WORLD DRIVER 
CHAMPIONSHIP 


mm, Rosa Raser: Im Welt- 
7 meisterschaftsmodus beginnt 


Stoß-Wiederholung: 

Mi Um bei einem Match gegen 
= W den Computer einen Stoß 

mit selbem Winkel, aber ande- 












Kein Problem mehr mit diesem ein- 
fachen aber wirkungsvollen Trick: Im 


nach links, um in den Replay-Mode zu 
kommen, haltet R gedrückt und wech- 


I SQ verliert immer wieder wert- rer Stärke erneut auszuführen, geht Ihr Ihr ein neues Spiel und gebt 
BE volle Leben, weil Ihr bei folgendermaßen vor: Wartet bis Euer als Name IGN64 ein. Schon 
” , Hüpfeinlagen ins Nichts plumpst? Gegner die Kontrolle übernimmt. Drückt seht Ihr das Geschehen durch die rosa 


Brille. 


Fällen drückt Ihr schnell Start und wählt 
Exit, Ihr beginnt zwar wieder bei der 

Zeitstation, habt aber keines Eurer Leben 
verloren! 


selt in die "Overhead"-Sicht, bevor die 
Wiederholung beginnt. Haltet nun A ge- 
drückt und stoßt erneut — diesmal mit 
der richtigen Stärke! Wollt Ihr außerdem 
Eure Bewertung verbessern, schaut Ihr 
Euch nach einem Sieg gegen die CPU 


Alle Autos und Strecken: Um 
alle Fahrzeuge und Kurse freizuschalten, 
verwendet Ihr im Weltmeister: 
modus RACES THE BEST als ? 
Seht Ihr den nachfolgenden Bildschirm, 
drückt Ihr folgende Kombination: 


























die Wiederholung mehrmals an. | de Y + 
1 Bonusstrecken: Im "Quick Race" 
EN \ dürft Ihr Euch Bonus-Kurse erspielen. 


Dazu müßt Ihr bestimmte Strecken je- 
weils mit bestimmten Autos gewinnen. 
Folgende Kurse gibt's zu verdienen: 








u Beh z Z ? 
€ Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkürzungen ee; Sn Ihr ge- 

) heime Prügel-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings- 
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 


Las Vegas CR [(=rückwärts] 
Hawaii A (2 Runden) mit Stallion C 









\ wir für die besten Tips je drei Titel fü RE 
\ wir für die besten Tips je drei Titel für 
Nintendo 64 und Playstation unter die Las Vegas A (3 Runden) mit Manta C 
Leute. Diesmal locken "Guardian's Hawaii £ 
Crusade” und "F1 World Grand Prix 2”! Lissabon € (3 Runden) mit Rage C 
Der Rechtsweg ist natürlich aus- Kyoto B 
Kresohlossan. Lissabon CR (4 Runden) mit Swift C 
Kyoto AR 


Hawaii C (2 Runden) mit Rage A 


he san in 





WARZONE 2100 


Cheat-Mode aktivie- 
? ren: Haltet auf Controller 2 
x die Start-Taste gedrückt und 


#° schaltet dann die Playstation an. 
Laßt die Start-Taste erst los, wenn das 
- Hauptmenü erscheint. Nun drückt Ihr 
- folgende Tastenkombination — entweder 
im Haupt- oder im Pausemenü: 


NS L1 RI R2L1 Select Start 
Nun könnt Ihr folgende Cheats aktivie- 
ren (drückt die Tasten jeweils während 
«des Spiels auf Controller 2): 


Zusätzliche Gebäude: 
Ri 
Zusätzliche Einheiten: 
R2 
Alle Entwicklungen: 

% 

God-Mode: 

a 
Unendlich Energie: 
® 
Alle Forschungen getätigt: 
+ 
Level überspringen: 
Select 
Höchste Erfahrungsstufe: 


t 


ne 


n 2 en 


1 


RESORT 


> 


ANNA KOURNI- 
KOVA'S SMASH 
CDURT TENNIS 


Abspänne: Wenn im 
"= Hauptmenü der Schriftzug 
"Press Start" erscheint, gebt 


F Ihr schnell die folgende Tasten- 
kombination ein und erlebt alle Ab- 
spänne: 


4rtt Ir I teen 


- 


or 2 


N 
} 


ji  CHOCOBO RACING 


Bonusreiter: Zockt Ihr 
das Spiel dreimal durch, so 
könnt Ihr eine neue Figur 
freischalten. Geht in der 
Auswahl auf a und drückt L1, 





Mumba (ix) L2 
Cini (5x) R1 
Cactuar (6x) L2 
Aa (7x) R2 
puren Chocoba (8x) Ri +R2 
5 Higiwind FF6 (9x) L2 + R2 
S Running Man (10x) Li +R1 





ni 
pr 


it 





Cheat Mode: Gebt im Titelbildschirm folgende 
Tastenkombination bei gedrückter LI-Taste ein: 
Ate>Ett«0 
y®*  Drückt dann während des Spiels L2 + R2. um das 





Cheat-Menü aufzurufen. 


Unendlich Leben: Bebt im Titelbildschirm folgende 
Tastenkombination bei gedrückter LI-Taste ein: 
or>4>Ar 


Unendlich Kristalle: Gebt im Titelbildschirm folgende 





Niedrigste Erfahrungsstufe: 


r 


‘| Tastenkombination bei gedrückter LI-Taste ein: 
BEOY«>+«> 
Haltet dann während des Spiels R2 gedrückt und be- 
tätigt M. um Eurem Inventar IDD Kristalle hinzuzufügen. 





GTA: LONDON 1969 


Codes: Statt Eures Namens 
e gebt Ihr folgende Begriffe ein: 





Alle Cheats 
HAROLDHAND 
Keine Polizei 
GRALSS 
Mega-Cheat 
GETCARTER 
99 Leben 
MCVICAR 
3.999.990 Punkte 
BIGBEN 
Alle Waffen. 
TOOLEDUP 
Alle Level 
FREEMANS 
5x Multiplikator 
SIDEBURN 
Zeigt die Koordinaten 
SWEENEY 
Wanted-Level auf Wert 4 
OLDBILL 
Level 1-2 
MAYFAIR 
Level 1-3 
PENTHOUSE 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


Super Akuma: Wollt 
Ihr als Super Akuma spielen, 
5 R entscheidet Ihr Euch im 
Auswahl-Bildschirm für 
Akuma, haltet Start gedrückt und 
betätigt A. 





Super Vega: Im Arcade-, Training- 
oder Versus-Modus geht Ihr zur Charak- 
terauswahl. Dort nehmt Ihr Vega, haltet 
Start gedrückt und betätigt A. 


REDLINE RACER 
"R Bonus-Motorräder: 


Durch Abschluß des Grand 
Prix: schaltet Ihr je nach Ran- 
king die Vehikel Anorak, 





Skitz, Roger BrEt und Hoverbike frei. 





EVIL ZONE 


Biographien: Besiegt 
F Ihr einen Charakter im Story- 
Modus, dürft Ihr Euch seine 


- Hintergrundgeschichte zu 
Gemüte führen. Diese und eine 
Artwork-Gallerie wird im Options-Menü 

unter "Extra Option" verfügbar. 





x 


Herzlichen Glückwunsch: 
Besiegt alle Kämpfer in allen Modi, um 
eine Bonus-Szene zu sehen. Ihr findet 
sie wieder im Options-Menü unter 
"Extra" und "Congratulation". 


Kleiderwechsel: Um das Extra- 
Outfit eines Kimpfers zu bekommen, 
müßt Ihr mit dem jeweiligen Charakter 
das Spiel gewinnen. Im Versus- oder 
Einspieler-Battle-Modus könnt Ihr dann 
das neue Outfit anziehen. 





Boß-Spiel und Bonus-Stufe: 
Spielt Ihr den Story-Modus mit drei ver- 
schiedenen Charakteren durch, dürft Ihr 
zur Belohnung in die Boß-Rolle schlüp- 
fen und bekommt Zugang zu einer ver- 
borgenen Arena. 





Ihadurca: Um Ihadurca freizuschal- 
ten, spielt Ihr den Story-Modus zunächst 
mit zwei beliebigen Charakteren und 
dann mit Setsuna durch — schon taucht 
Ihadurca im Auswahlbildschirm auf. 


Sprachsamples: Gewinnt Ihr den 
Story-Modus auf der höchsten Schwie- 
rigkeitsstufe, bekommt Ihr sämtliche 
Sprachfetzen des jeweilig benutzten 
Charakters zu hören. 


Posende Kämpfer: Für jeden 
Charakter, den Ihr im Story-Modus 


schlagt, gewinnt Ihr sieben neue 
Siegesposen, 


MUSIC 


Überraschung: Drückt 
“= im Hauptmenü.alle Schulter- 
tasten gleichzeitig — und 


erlebt eine kleine Überraschung. 





ESEL 





'BUGS BUNNY AUF 
ZEITREISE 


Gebt folgende Tastenkombi- 
nationen im Zeit- oder Level- 
bildschirm ein, 
Ri und L2 gedrückt haltet, 





Alle Level offen 
*ERLOXHEM 
Alle Karotten 
*ERLIOXHM® 

Alle 
*ERZLIOXMA® 
Volle Energie 
*ERLOXM®O® 
Erhaltet einen Schlüssel 
*2ERILIOXOHEM 
Seht den Abspann 
*ERZLIOXOM® 
oder 
*ERLIOXO0OM 
Seht Euch sterben 
*UERLIExXO@® 


BOMBERMAN 
FANTASY RACE 


Mirror Tracks: Um 
u auch die gespiegelten 
S Strecken spielen zu können, 


müßt Ihr zunächst auf allen 
Tracks den ersten Platz belegen. 
Dann drückt Ihr im Streckenauswahl- 
Bicbchte ı nach rechts. 





| enz: Habt Ihr alle Spiegel- 
mern Tenenaie drückt Ihr im 
Titelbild "hirm die Seleet-Taste und 
} genießt die E ndsequenz. 
| 


Seltvermehrubgt Speichert das 
Spiel zweimal auf verschiedene Slots. In 


der Bank nützt Ihr nun die Geldtransfer- 


Funktion, um die Mäuse von einem Slot 
abzuheben und auf den anderen zu 
transferieren. { 

h 2 
dir alle fünf 
und Dinosaurier. ‚Nun dürft - 
as schwarze Beuteltier und 
ı Dino erstehen. 







ivm Soundeffekte: 
f „Für ar inderte Schrittgeräusche pau- 
Si Ihr das Spiel und drückt 

IH  LRIFtO® 

ar IE 


 RAMPAGE PU.T. 


a Paflwörter: Durch Ein- 
‚gabe der folgenden Cheats 
als Paßwort schal Ihr 





SOUL CALIBUR 


I" Bonus-Charaktere 
| und. Hintergründe: 
E er] Beendet das Spiel mit den 


Standard-Charakteren, um zu- 
sätzliche Kämpfer und Umgebungen frei- 
zuspielen. 


Edge Master: Um i in die Haut des 
supercoolen Edge Masters zu schlüpfen, 
müßt Ihr "Soul Calibur" mit allen 
Standard- und Bonuskämpfern durch- 
spielen. 


Mission Battle Boni: Spielt alle 
Missionen durch, um versteckte 
Gemälde im Museum und ein drittes 
Kostüm für Sophitia, Voldo, Siegfried, 
Maxi und Xianghua zu erhalten. Um die 
erwähnten Kämpfer mit den zusätzlichen 
Klamotten einzukleiden, müßt Ihr im 
Auswahlbildschirm Y + A gleichzeitig 
drücken. Habt Ihr alle Missionen gı ge- 
schafft, werden außerdem weitere 
Museumsoptionen wie ein Übungs- 
theater, ein zusätzlicher Vorspann und 
kter-Profile freigeschaltet. 

lich dürft Ihr im Hautmenü den 
"Extra Survival"-Modus anwählen. 











Transparente Kämpfer: Nur 
wenn Ihr den Edge Master freigespielt 
habt, könnt Ihr durch Gedrückthalten 
der R-Taste einen transparent dargestell- 
ten Fighter auswählen. 


Extra-Waffen: Spielt den Edge 
Master frei und schließt alle Mission 
Battles erfolgreich ab. Dann haltet Ihr 
bei der Kämpferwahl L gedrückt und 
könnt Extra-Waffen wählen. 

U 
Inferno: Spielt alle Kämpfer, alle 
win an die weiteren Extras frei und 
holt Euch alle Bilder im Missions-Modus. 
Dann wählt Ihr Xianghua im Arcade- 
Modus in ihrem dritten Outfit (drückt 
Y+A). Spielt bis zum Ende, ohne den 
Kämpfer zu wechseln. Nach dem 
Abspann und den Credits erscheint 
rechts neben dem Edge Master eine 
neue Seele - Inferno! Inferno wechselt 
wie der‘Edge Master zufällig seine 
Waffen, hat aber einige Moves drauf, die 
er mit jeder Waffe Aussinptgkann; 


ati naar Kobinektdn. ; 
Drückt Ihr bei der Kämpferauswahl den Li 


Y-Knopf, wecl °hselt der Cha arakter sein 
Outit Ei s . 







eh rückt 
armen Verliere 


> als Hyper spielen, Per das Turnier 


mit allen fünfze 
‚drei Bonus-\ n 
HU 



































OMEGA BOOST 


Extra-Level: Spielt Ihr n 
5 Sonys Ballerorgie durch, 758 5 
warten jede Menge Zusatz- = i 


stufen auf Euch. Welche Vor- 1 
aussetzungen (z.B. Schwierigkeitsgrad, 
Piloten-Rating) für die Freischaltung der : 4 
Level erfüllt werden müssen, seht Ihr & 

unten: ir % 


Zone u1 38 





Schwierigkeit: Hart, 90AP, Er 
keine Continues F Re 
Zone u2 er 
Schwierigkeit: Hart, 60 AP 3 
Zone U3 a 
Schwierigkeit: Hart, 50 AP gr 
Zune uU4 £ 


Schwierigkeit: Normal, 90 AP, 
keine Continues 
Zone US 
Schwierigkeit: Normal, 60 AP 
Zone U7 
Schwierigkeit: Hart, keine Continues 
Zone U8ß 
Schwierigkeit: Normal 
Zune uU9 
Schwierigkeit: Normal, keine Continues 
Zone V5 
60 AP 
Inner Level A 
60 AP, mit Unbesiegbarkeit und 
allen Waffen auf Stufe 9 
Inner Level B 
Schwierigkeit: Hart, 90 AP, mit 
unbegrenzten Special Attacks und 
allen Waffen auf Stufe 3 
inner Level 
Schwierigkeit: Normal, mit 
höchster Geschwindigkeit und t 
allen Waffen auf Stufe 9 . 
inner Level D & € 
Schwierigkeit: Normal, 90 AP, mit 5-Way Fu 
Attack und allen Waffen auf Stufe 9 i 
inner Level E 
Schwierigkeit: Hart, mit verbesserter 





nehmen de 
nicht an der 
Verlosung 











Geschwindigkeit in alle Richtungen und 
.. Als Diablo, Grace 

Charaktere zu kämpfen, spielt 
spielt das Turnier erneut, um auf den 


allen Waffen auf Stufe 9 F rg 
und Tiger wrestien: 
Ihr das Turnier durch und besiegt einen 
‚nächsten verborgenen Kämpfer zu 


GIANTGRAM 
BP Lim als einer der genannten 

der geheimen Wrestler. Speichert ab und 

stoßen. 


















normalen und den 






tlern Sugar: = 





ee 
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BE 











APE ESCAPE 


TEIL 2: DIE LETZTEN 20 SPECTER-MÜNZEN 


Im zweiten Teil der "Ape 
Escape"-Hilfe führen wir Euch 
SE zu den Münzen der heutigen 

Y Zeit, mit denen Ihr auf insgesamt 
60 Stück kommt. zıs 


Heutige Zeit 


Kleinstadt: Fangt zuerst drei Affen 
ein: Mit dem Fernlenkauto scheucht Ihr 
einen aus dem Käfig links am Weg, einer 
wartet rechts in einem Roboter, der dritte 
oberhalb der Baumstümpfe direkt vor 
Euch. Haltet Euch danach ganz links und 
geht die Treppe hinauf, oben springt Ihr 
durch’eine nun offene Klappe. Weiter 
folgt Ihr nun dem Kanalverlauf und haltet 
Euch immer rechts. Öffnet Tore mit dem 
Fernlenkauto, an einer Schräge aktiviert 
Ihr damit Plattformen. Springt diese 
schnell hinauf und sackt oben ebenfalls 
mit dem Auto die Münze ein. Kehrt nun 
zum Gewässer zurück, an dem Ihr vorhin 
vorbei seid und schwimmt zur großen 
Röhre. Dahinter schlagt Ihr Euch über die 
Schräge zur Mittelplattform. Springt hier 
auf ein blaues Faß und von dort aus mit 
Hilfe des Propellers auf den Käfig, um die 
Zweite Specter-Münze zu finden. Über- 
quert nun den Rest der Schräge und 
nehmt im See dahinter die Abzweigung 
rechts. Schlüpft durch die Propeller hin- 
durch und taucht rechts unter Wasser 
durch das Loch. Ihr landet wieder im 
Freien und seht dort bereits das letzte 
Symbol vor Euch schimmern. 














Werkzeugfabrik: Räumt mit dem 
Panzer den Weg frei und lauft in den 
nächsten Abschnitt, vergeßt dabei nicht, 
die beiden Affen einzusacken. Dort 
nehmt Ihr den Weg nach rechts und nutzt 
das Fernlenkauto, um Euch mit mehreren 
Schaltern die Hindernisse aus dem Weg 
zu räumen, Hinter den beweglichen 
Plattformen erreicht Ihr die erste Specter- 
Münze. Um sie zu ergattern, müßt Ihr 
wieder eine Plattform ausfahren und sie 
nutzen, bevor sie wieder eingefahren 
wird. Fangt danach den Affen und kehrt 
durch das Tor zur vorherigen Ebene 
zurück. Geht nun durch die Türe rechts 
und schlagt Euch an den Fallen vorbei. 
Dank der drei Zahnräder kurbelt Ihr 
Plattformen hoch, mit denen Ihr eine 
Ebene nach oben kommt. Folgt dem Weg 
und geht durch die Tür, legt hier den 
Schalter um. Springt nach unten und akti- 
viert die Brücke, ehe Ihr schnell nach 
oben fahrt und sie überquert. Hinter dem 
Tor’ geht es geradeaus bis zum nächsten 
Abschnitt. Hier umgeht Ihr die Stahlspit- 
zen, bis Ihr ein weiteres Zahnrad erreicht. 
it diesem dreht Ihr eine Röhre herunter, 
besteigt sie und fahrt nach oben. Dann 
seht Ihr bereits. die Münze 

















= 





Fernsehturm: Geht ins Gebäude 
und fangt den Affen, lauft danach durch 
die Glastür hinten. Links an der Biegung 
seht Ihr einen Schacht, den Ihr hinauf 
klettert. Am Ende fangt Ihr einen weiteren 
Affen. Den Schalter dort betätigt Ihr, um 
das Wasser in der Haupthalle abzulassen. 
Kehrt dorthin zurück und durchquert den 
so freigelegten Gang. Nach dem Aufzug 








Fieses im Fernsehturm: Fällt Spike 
beim Balanceakt von den Rohren, grillen 
ihn sofort Roboter im Wasser. 


erreicht Ihr einen See, über dem Rohre 
verlaufen. Dorthin fliegt Ihr mit dem 
Propeller und tastet Euch vorsichtig voran, 
bis Ihr die Münze erreicht. Auf dem 
Rückweg sammelt Ihr noch einen Affen 
auf, um ein Tor zu öffnen. Ihr erreicht es 
über die Passage durch das Glastor. 
Kapert den Panzer und rumpelt mit ihm 
<urzerhand links auf die Ebene darunter. 
Jort seht Ihr mehrere Kisten, zerstört sie 
mit gezielten Schüssen — eine davon ver- 
dirgt die zweite Specter-Münze. 








Heutige Zeit 2 


Specters Land: Im Vergnügungs- 
park sind die Münzen in den verschiede- 
nen Attraktionen versteckt. Die erste fin- 
det Ihr in der Westernstadt, indem Ihr ein- 
fach auf das erste Hausdach springt und 
von dort auf den Bogen vor dem Eingang 
fliegt. Weiter geht es in der Achterbahn: 


Das’erste Specter-Symbol sammelt Ihr hier 


während der Fahrt automatisch auf, das 
zweite durch einen gezielten Sprung, so- 
bald Ihr es erblickt. Am Ende gelangt Ihr 
ins Geisterhaus, hier lauft Ihr bis zu einer 
Vase, die Wand dahinter könnt Ihr zer- 
trümmern. Folgt dem Weg 
und aktiviert am Ende mit 
dem Schalter ein paar 
Plattformen. Geht zurück 
zur Türe und schnappt 
Euch nach dem Tor links 
durch simples Hochfliegen 
die letzte Münze in diesem 
Bereich. Habt Ihr neben 
Katie auch noch den 
Professor befreit und Buzz 
besiegt, dürfte Ihr Specters 
Schloß betreten und dort 
die letzten sechs Münzen 
suchen: Als erstes verlaßt 


Ihr hier die Raumstation und lauft zur 
großen Grube, Springt dort am Rand ab 
und fliegt mit dem Propeller in die Mitte, 
um ein kleines Podest zu erreichen, auf 
dem das erste Specter-Symbol schwebt. 
Hüpft hinunter und öffnet mit dem 
Schalter das Portal. Laßt Euch danach mit 
der Plattform vor das Schloß transporti 
ren, gleich rechts sammelt Ihr auf dem 
Vorplatz die zweite Münze ein. Begebt 
Euch dann rechts hinter das Schloß und 
geht durch das Tor dort. Folgt dem Weg 
bis zur Wand mit den knapp herausste- 
henden Absätzen. Erklimmt diese und 
lauft bis zum Ende des Stegs; wenn Ihr 
hier nach rechts auf den Schalterk 
des Rotors springt, erreicht Ihr die nächste 
Münze. Kehrt zurück nach draußen und 
geht nur ins Schloß, wenn Ihr zwei Affen 
gefangen habt. Folgt dem roten Teppich 
und nehmt die Treppe hinten links. Im 
Raum dahinter betätigt Ihr den Schalter 
und nutzt dann das Fernlenkauto, um die 
beiden Bodenschalter zu aktivieren. Geht 
danach durch das Affentor und die Rampe 
hinauf. Steigt hier in die Etage unter Euch 
und dreht die Augen der Affenstatue ganz 
heraus. Jetzt flitzt Ihr schnell zurück und 
springt rüber zur anderen Seite. Im Raum 
dahinter aktiviert Ihr den Schalter. Dreht 
Euch um und zerschiefst mit der Stein- 








e- 








en 




















schleuder das rote Glas auf dem Kopf, um 
den Geheimraum mit dem vierten 
Specter-Symbol zu öffnen. Kehrt zurück 
zur lila Treppe und steigt sie hinauf — der 
Durchgang ist jetzt frei. Folgt hier dem 
Weg solange, bis es wieder nach draußen 
geht. Hier kämpft Ihr Euch bis zu einer 
gläsernen Plattform, in die Ihr ein 
Fernlenkauto hineinsteuert. Aktiviert 

damit den Schalter, der Euch nach oben 
transportiert, und Ihr findet auf der 
Plattform daneben die vorletzte Münze, 
Kämpft Euch weiter die Plattformen hoch, 
bis Ihr nach einem Tor wieder zum 
Schloß hinuntertransportiert werdet. Lauft 
hier rechts und geht durch das nun offene 
Tor zum Warp, der Euch hochtranspor- 
tiert. Springt auf den Absatz daneben, und 
Ihr seht vor Euch das letzte der 60 











Specter-Symbole. 





Außerhalb des Schlosses hüpft Ihr über freischwebende 
Plattformen im Weltraum: Die Absturztiefe ist unbegrenzt. 





DM; Acclaims "Shadow Man” ist 
zur Zeit das umfangreichste 
N64-Abenteuer. In dieser 
sowie den kommenden Aus- 
gaben werden wir Euch sicher durch das 
Reich der Toten geleiten und Euch zu 
den 120 Dunklen Seelen führen. os 


var 


Bayou Paradis: Louisiana 
Folgt dem Weg bis zum Gipfel des 
Hügels. Wechselt nach dem Treffen mit 
Nettie in der Kirche nicht sofort in die 
Schattenwelt, sondern begebt Euch zu 
der Grabstätte hinter dem Gotteshaus. 
Zielt mit Eurer Waffe auf das Vorhänge- 
schloß und betretet den Raum nach der 
Eingangstür. Springt in die Grube und 
schwimmt bis zu der Höhle mit dem Steg 
an der linken Seite. Taucht dort durch das 
Gangsystem bis Ihr eine weitere Höhle 
erreicht. Klettert aus dem Wasser und 
folgt dem Pfad bis zu einem Abgrund. 
Hangelt Euch an dem Seil hinüber und 
lauft in Richtung der Gebäude. Folgt dem 
Pfad an den Krokodilen vorbei, bis Ihr 
einen Stolleneingang seht. Geht hinein 
und Ihr gelangt zu einem See (Bild 1), in 
dessen Mitte ein Haus aus dem Wasser 
ragt. Schwimmt zu dem Gebäude und 
taucht durch die Tür ins Innere. Zieht 
Euch in der rechten Ecke aus dem Naß 
und nehmt die Schrotflinte (Bild 2) in 
Empfang. Wechselt anschließend in die 
Schattenwelt. 
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Reich der Toten: Marktore 
Folgt dem Pfad, bis Ihr auf Jaunty trefft, 
der Euch das Marktor öffnet. Lauft durch 
das Tor den Weg entlang und wendet 
Euch am Höhlenende nach links. Am 
Ende der Schlucht springt Ihr links über 
den Abgrund. Nehmt Euch vor den her- 
anstürmenden Zombies in acht und 
weicht ihren Schlägen mit Sidesteps so- 
wie Rüchwärtssprüngen aus. Klettert an 
dem Holzsteg (Bild 3) nach oben und 
biegt an der Abzweigung links ab. Nach 
einigen Biegungen erreicht Ihr das erste 
Sargtor (Bild 4). Schreitet hindurch und 
nehmt „Die Prophezeihung“ (Bild 5) an 
Euch. Lauft den Vorsprung an der 
Höhlenwand entlang, wendet Euch oben 
nach links, springt über den Abgrund und 
die erste Dunkle Seele (Bild 6) gehört 
Euch. Nun könnt Ihr das zweite Sargtor 
öffnen und den zweiten Level betreten. 
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Wüstes Land: 

Tempel des Lebens 

Nehmt den linken Gang, bis Ihr den 
Blutsee (Bild 7) mit der Hütte erreicht. 
Stellt Euch auf die Insel vor der Hütte 
und dreht Euch ca. 30° nach links. 
Springt in das Blut und taucht bis zum 
Ende der Röhre. Dorterledigt Ihr zwei 
Zombies (noch schwimmend) und 
betätigt dann den Schalter, der den 
Durchgang in der Hütte öffnet. Hinter der 
Behausung gelangt Ihr in eine Lavahöhle. 
Beachtet die Dunkle Seele auf der Insel 
vorerst nicht und nehmt den rechten 
Durchgang. Erledigt auf der Lichtung die 
drei Zombies und drückt den Schalter 
(Bild 8) an der linken Felswand. Folgt 
dem Weg nach oben und biegt kurz vor 
dem Seil rechts ab. Lauft durch den Gang 





nach unten und haltet Euch links, bis Ihr 
eine weitere Öffnung seht. Geht hinein 
und nehmt die vorher unerreichbare 
Dunkle Seele (Bild 9) an Euch. Am 
Ausgang haltet Ihr Euch diesmal links, bis 
Ihr einen Pfad am Felsrand erreicht. Lauft 
nach oben und springt über die Abgrün- 
de, bis Ihr in dem Zelt eine weitere 
Dunkle Seele (Bild 10) ergattert. Lauft 
den Weg zurück und hangelt Euch via 
Seil über den Abgrund. Am Ende des 
Weges geht Ihr links, zieht Euch an dem 
Vorsprung hoch und voilä - Dunkle 
Seele (Bild 11) Nummer vier. Dreht Euch 
um und wendet am Höhlenende nach 
links. Springt zu der kleinen Plattform mit 
der Vase und hüpft über die Holzbauten 
in die linke Schlucht (Bild 12). Am 
Ende des Steges springt Ihr an die ge- 
genüberliegende Wand und hangelt Euch 
nach links weiter bis zum Ende des 
Vorsprungs. Bewegt den Analog-Stick 
einmal kurz nach oben, so daß sich Mike 
mit den Füßen an der Wand abstützt. 
Drückt jetzt die Sprung-Taste und Ihr lan- 
det sicher auf’ der anderen Seite. Oben 








angelangt wartet die erste Voodoo- 
Waffe (Asson) (Bild 13) auf Euch. 
Jetzt müßt Ihr zurück zu der großen 
Lichtung (Bild 14) mit dem Schalter. 
Lauft den Weg zum Seil am Rand ein 
Stück nach oben, bis Ihr rechts einen 
schmalen Pfad seht. Folgt dem Weg, 
bis Ihr zu einer Abzweigung gelangt. 
Biegt links ab und lauft weiter bis zum 
Zelt. Dort nehmt Ihr rechts den schma- 





len Durchgang. Weiter geht's nach un- 


ten: Erledigt die beiden Zombies und 
schlurft durch den Gang an der linken 
Wand. An seinem Ende stoßt Ihr auf 
eine große Lichtung. Springt nach un- 
ten und drückt den Schalter. Jetzt 
müßt Ihr zurück zu der Abzweigung. 
Nehmt den rechten Pfad. Auf halber 
Strecke springt Ihr links auf eine weite- 
re Plattform, von wo Ihr Euch mit dem 
Seil zur nächsten Dunklen Seele han 
gelt. Kehrt um, benutzt wieder das Seil 
und haltet Euch anschließend links. 
Lauft durch die Höhle, geht am Ende 
rechts und rennt vorbei an den Fleder- 
mäusen Richtung Eingang des Tem- 
pels. Folgt dem Weg bis zum Altar. 
Dreht Euch 90 Grad nach rechts und 
springt über die Lava und weiter nach 
links über die versinkenden Platt- 
formen. Anschließend wieder links, 
Sprung über die Lava und dann gleich 
rechts abbiegen. Springt in den näch- 
sten Raum. Dreht Euch um und springt 
an den gegenüberliegenden Sims. 
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Hangelt nach links bis zum Ende und 
springt rückwärts auf den Vorsprung. 
Geht ein paar Schritte nach links und 
wiederholt das Ganze. Dreht Euch u 
und nehmt den linken Gang vorbei an 
den feuerspeienden Köpfen. Paßı auf 
die Dolche im Boden auf und springt 
im nächsten Raum an den Sims gegen- 
über. Hangelt nach rechts, springt nach 
hinten und folgt dem Gang, Laßt Euch 
durch die Öffnung nach unten fallen 
und achtet auf die vier Zombies. 
Springt im nächsten Raum durch die 
Öffnung nach unten und lauft den 
Weg entlang bis Ihr die große Halle 
erreicht. Dort erhaltet Ihr die zweite 
Voodoo-Waffe (Baton). In den 
Gängen findet Ihr zudem die Opfer- 
steine der Loa. Sammelt hundert 
Cadeaux, und Ihr erhaltet einen zusätz 
lichen Lebenspunkt! 








SILENT HILL 


PLAYERS GUIDE, LETZTER TEIL 


Noch ist der Spuk nicht vor- 
bei! Auf halbem Weg habt 
Ihr Euer gruseliges Abenteu- 





er bereits bestanden — doch das 
Schlinnmste kommt noch. Macht 
Euch auf ein großes Finale gefafst! ts 





m Pli 5 Guide: Um 


die Spannung zu erhalten, konzentrieren 


wir uns auf lösungsrelevante Aktionen — 
wo feindliche Kreaturen oder andere 
Schockmomente auftauchen, behalten 
wir — mit Ausnahme der Zwischen- 
gegner — für uns. Damit Ihr heil durch 


Euer Abenteuer kommt, führen wir Euch 


zu den meisten Extras, zu Wort- oder 
Zahlenrätsel nennen wir die Lösung 
Viel Spaß! 


bisher ı ) 
mit Tochter Cheryl wird durch einen 
Autounfall beendet, bevor er beginnt 
Ihr erwacht zwar unverletzt, doch von 
Cheryl fehlt zunächst jede Spur 
Polizistin Cybil drückt Euch, böses 
ahnend, ihre Waffe in die Hand 
Minuten später schlägt das Grauen in 
Form eines fliegenden Monsters das er- 
ste Mal’zu. Doch Ihr habt keine Wahl 
und beginnt im menschenverlassenen 
Silent Hill die Suche nach Eurer Tochter 
Erste Hinweise leiten Euch zur örtlichen 
Grundschule. Auf dem Weg dorthin 
werdet Ihr von allerlei tierähnlichen 
Kreaturen angegriffen, scheinbar aus 
einer fremden Welt. In der Schule ge 
langt Ihr durch einen unterirdischen 
Gang selbst in eine Parallelwelt, die 
Euch nur auf den ersten Blick bekannt 
vorkommt, Schulgebäude und Klassen- 
zimmer sind zwar noch da, doch an den 








Wänden hängen Leichen und auf dem 
3oden klebt Blut. Bei der Suche nach 
dem Ausgang gelangt Ihr an ein ekeler- 
regendes Rieseninsekt, dem Ihr schließ- 
ich ein paar zusätzliche Luftlöcher 
verpaßt, Ihr seid wieder in der „norma 











len“ Welt, ein Glockenläuten komman- 
dliert Euch zur Balkan-Kirche. Dort trefft 
hr auf die mysteriöse Dahlia Gilespie, 
die,schnell wieder verschwindet, Euch 
aber eine unbekannte Substanz namens 


lauros hinterläßt. Eure nächste Station 

















Im Angesicht des Riesenwurms: Auf 
dem Dach des Krank uses wartet der 
dritte Zwischengegner auf Euch 





hhz Euer Urlaub 





ist das Krankenhaus, in dem Ihr Dr 
Kaufmann begegnet. Wieder gelangt Ihr 
in die Parallelwelt und werdet von buck- 
ligen Krankenschwestern und Ärzten 
attackiert, die den hypokratischen Eid 
wohl mißverstanden haben. Schließlich 
trefft Ihr auf Lisa: Die blonde Kranken- 
schwester macht zwar einen verstörten, 
aber halbwegs gesunden Eindruck. Auch 
sie kann nur wenig Licht ins verworrene 
Storydunke rst Dahlie Gile- 
spie gibt Euch den Tip, im Antiquitäten- 
Laden vorbeizuschauen 


ringen 








Hier entdeckt Ihr einen 
Altar, der kurze Zeit später 
in Flammen aufgeht. Ihr 
werdet bewußtlos und er 
wacht im Krankenhaus 


Lisa ist bei Euch und er- 





zählt, daß alles nur ein 
Traum war. Doch dieser 
Traum“ war so real! 
Verstört verlaßt Ihr das 
Iospital und steht wieder 
auf den Straßen Silent 
Hills. Hoffnungslos und 
ohne eine Spur von Cheryl 
ıabt Ihr doch immerhin 
die aktuelle MANIAC in der Tasche 


it's ı ter: Lauft auf der 

Simmons St. nach Süden. Ihr findet ein 
‚och im Gartenzaun rechts neben dem 
Town Center. Steige. hindurch und be- 
nutzt die Rolltreppe. Geht nun nach 
rechts und schleicht Euch dort die Wand 
entlang, bis Ihr eine Tür erreicht 
Jahinter gibt's Extras. Geht zurück in die 
Talle 





ıgegner. Bleibt 
in Bewegung, wenn er sich unter der 








rde befindet und ortet ihn schnell, so- 
yald’er auftaucht. Für mehr als einen 
Schuß bleibt keine Zeit; also habt 





auen neigt sich dem Ende zu: Im Krankenhaus kommt Ihr der schrecklic 
nt Hills" auf die Spur — und werdet von Krankenschwestern in die Mang, 





chen Wahr 
a] genommen. 





Geduld. Nach einigen Treffern sucht er 
das Weite 

Lauft nun durch das Loch in der Wand 
und dann die Straße entlang, bis Ihr die 
Sagan St. erreicht. Auf dieser rennt Ihr 
nach Westen und dann auf der Chrich 
ton nach Süden. Betretet das Kranken 
haus und geht in das Untersuchungs- 
zimmer. Hier trefft Ihr Lisa und folgt 
Ihren Anweisungen. Wenn Ihr das 
Krankenhaus wieder verlaßt, geht Ihr 
über die Straße und dort die Treppe 





Gruseliger Anblick: Im Boot hängt eine faulige 





Leiche an der Wand. 





och. Schon wieder ein Obermotz! Auch 
yei diesem Mutterwurm bleibt Ihr stän- 
dig in Bewegung und gebt imrichtigen 
Moment einen Schuß ab. So habt Ihr ge- 
nug Zeit Euer Gewehr durchzuladen! 

st der Wurm besiegt, geht Ihr wieder 
ıinunter auf die Straße, im Krankenhaus 
speichert Ihr. Dann lauft Ihr zur Ecke 
oontz und Simmons und nehmt den 
Energiedrink mit, der auf dem Tisch vor 
dem Cafe liegt. Kehrt zur Chrichton St 
zurück und holt Euch in der Polizei- 
station einige Extras. Auf der Sagan St 
auft Ihr Richtung Brücke. Ihr gelangt 
nach Old Silent Hill,.nach der Ladepause 
steht Ihr vor der Grundschule 














Krankenhaus 
1. Stock 


Wasserhahn- 
zimmer 


Vogelkäfig 


Öffnet mit dem Hammer das Tor und 
betretet das Tunnelgewölbe. 
Folgt dem Pfad, der nach kurzer Zeit 
einen Linksbogen macht. Biegt bei der 
erstbesten Gelegenheit rechts ab, dann 
nochmal rechts. Knapp vor der Wanc 
geht Ihr wieder rechts und dann gleich 
wieder links. Lauft durch das Tor und 
folgt dem Weg, der Euch zur Karte und 
einem Schlüssel führt. Geht nun zurück 
zum Ausgangspunkt im großen Tunnel- 
raum. Hier lauft Ihr nach links und dann 
nach rechts. Benutzt am Tor den Schlüs- 
sel und geht zur Leiter. Steigt hinauf und 
holt Euch rechts auf der blauen Plattform 
den Erste-Hilfe-Kasten. Lauft nach Süden 
und an der ersten Abzweigung nach 
Osten. Nach kurzer Zeit erreicht Ihr 
einen Raum mit Extras. Geht nun weiter 
nach Süden und dann nach Westen, bis 
Ihr ein "totes Ende" erreicht. Untersucht 
das Wasser in der Nähe der Blutstelle 
und Ihr findet einen weiteren Schlüssel. 
Im Osten der Karte stoßt Ihr an eine 
verschlossene 7 




















ir, nutzt hier das gerade 
gefundene Öffnungsutensil. Klettert die 
Leiter hinauf und kehrt zurück an die 
Oberfläche. 

Rennt in Richtung Kamera und dann 
links in das Gebäude. Hier findet Ihr 
nützliche Extras. Geht wieder auf die 
straße und schaut an der Informations- 
wand auf. die Karte. Lauft die Bachman 
St. nach unten und betretet 
Annies's Bar. Nach der FMV-Szene 
hebt Ihr das gelbe Päckchen vom Boden 
auf. Ihr habt nun eine Quittung und 
einen weiteren Schlüssel. Holt Euch die 
tras in der Bar und macht Euch auf 
den Weg zum "Indian Runner"-Hotel. 
Die Kombination für die Eingangstür 
steht auf der Quittung (0437). Tretet ein, 
nehmt einige Extras mit und lest die 
Nachricht an der Wand. In der Schub- 
lade findet Ihr den Safe-Schlüssel, den 
Ihr gleich benutzt. Verlaßt das Hotel 
wieder und rennt auf der Weaver St. 
zum "Haerbey Inn". Wieder ein Zahlen- 
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Hagith-Tür 


Ophiel-Tür 





schloß, die Kombination habt Ihr gerade 
gelesen (0886). Im Vorzimmer nehmt Ihr 
den Magneten vom Sofa und geht durch 
die Tür neben dem Eingang. Ihr befindet 
Euch in einer Garage: Nehmt die Extra 
und untersucht das Motorrad, dann 
verlaßt Ihr den Raum wie- 
der. Lauft nun durch die 
bereits geöffnete Tür und 
Ihr gelangt durch eine wei- 
tere Tür in den Garten des 
Motels. Dr. Kaufmann's 
Zimmer hat die Nummer 3. 
Hier verschiebt 
Schrank und benutzt dann 
den Magnet. Geht jetzt 
zurück in die Garage und 
steckt den ergatterten 
Schlüssel ins Motorrad. 





hr den 





speichert den Spielstand und geht durch 
die Tür, durch die Dahlia gekommen ist. 
Ihr lauft Stufen nach oben, auf der rech- 
ten Seite seht Ihr eine weitere Treppe. 
Steigt sie hinunter und überquert die 
Planken. Den Weg zum Leuchtturm 
könnt Ihr nicht verfehlen. Hier speichert 
Ihr und steigt die Wendeltreppe nach 
oben. Nach der nun folgenden 
Zwischensequenz seid Ihr automatisch 
wieder im Boot. Geht zurück zur W. 
Sanford und dort nach Westen. Schaut 
auf die Karte: Rechts über dem Straßen- 
namen "W. Sanford Street" seht Ihr ein 
rosafarbenes Quadrat. An dieser Stelle ist 
ein Loch durch das Ihr wieder in den 
Abwasserkanal kommt 

An der Wand hängt die Karte. Rennt 
zum linken unteren Eck des Plans. und 
sackt die Extras ein. Über die Leiter ge- 
langt Ihr in den Vergnügungspark. Lauft 
den einzig möglichen Weg entlang und 
dann nach rechts. Am Eisstand könnt Ihr 
speichern. Geht nun zum Karussell, wo 
Ihr eine schicksalhafte Begegnung mit 
Cybil habt, Um sie zu retten, ohne dabei 








Verlaßt das Motel wieder 
und überquert erneut die 





So nicht: Weicht rechtzeitig aus, wenn Cybil auf Euch ) 
zielt. Nach einigen Schüssen ist ihr Magazin leer. 





große Brücke. 
Euer nächstes Ziel ist das "Light- 
house". Hier steigt Ihr die Stufen hin- 
ab, lauft über die Holzplanke auf das 
Sehiff und öffnet dort die Tür. Lauft den 
Korridor entlang bis zum nächsten 
Durchgang, dann folgt eine lange FMV- 
Sequenz. Nehmt nun die Extras, 





Sternbild-Rätsel 


selbst getötet zu werden, müßt Ihr war- 
ten, bis ihr die Munition ausgeht. Nähert 
Euch Cybil, bis sie ihre Waffe zieht und 
schlagt dann schnell einen Haken. 
Werdet Ihr getroffen, schluckt Ihr 
Medizin. Nach ein paar Schüssen ist 
Cybils Magazin leer und Ihr könnt sie 
mit dem 





auros" heilen. Jetzt verfolgt 


Ophiel-Halle 





Fünf Ab- 
spänne 
könnt Ihr in 1 


"Silent Hill” 


sehen: Unsere 
Lösung führt 

Euch zum Er 
Happy End, dem R 


"Good+"-Ending. r’ 
Für weitere j 
Abspänne müßt 
Ihr folgendes 
tun bzw. unter- 2 
lassen. i ö 
"Bad": Geht den 
Hinweisen, die 
Dr. Kaufmann in | 
der Bar ver- f 
liert, nicht nach ! 
und rettet Cybil 
beim Karussell | { | 
z 


nicht. 

"Bad+”: Geht 
den Hinweisen 
von Dr. Kauf- 
mann nicht 
nach, aber ret- 





tet Cybil. ‚> 
"Good": Geht z 


den Hinweisen 
von Dr. Kauf- 
mann nach, 


aber rettet 2 
Cybil nicht. #5 
Den fünften 4 
Abspann be- 4 
kommt Ihr nur 
zu Gesicht, ct 


wenn Ihr “Silent i 
Hill" bereits ein- 
mal durchge- 
spielt habt. 
Ladet den 
"Next Fear"- 
Spielstand und 
benutzt den 
"Channeling 
Stone" an fol- 
genden Orten: 

- Auf dem Dach 
der Grundschule 
+ Außerhalb des 
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wre 


a ah ne 






Krankenhauses, 
bevor Ihr gegen +3 
den Mutter- 3 ‘ 
wurm kämpft ; 
« In Norman's 
Hotel, wenn ihr 
vor den Apart- 
ments steht : 
- Auf der £ 
Brücke zum x 
Boot * 


















Halle 1 


Ihr.in langen Zwischensequenzen die 
Story weiter und landet danach wieder 
im Krankenhaus ( ). Nachdem Ihr 
den Aufzug verlassen habt, geht Ihr ins 
Zimmer mit. dem Vogelkäfig und holt 
Euch dort Munition. Im Möbelzimmer 
speichert Ihr ab und sammelt weitere 
Extras ein. Steigt nun die Treppe hinun- 
ter und Ihr steht in einem Klassen- 
zimmer. Schaut Euch um und verlaßt 
dien Raum durch die andere Tür. Unter- 
sucht den Tisch in diesem Zimmer und 
Ihr findet Schraubenzieher und Zange. 
Geht jetzt wieder zurück und über die 
Treppe in das "Wasserhahnzimmer", 
Dort benutzt Ihr die Zange und erhaltet 
den Schlüssel von Ophiel. Diesen steckt 





RER 


Mit Köpfchen zum Knöpfchen: Hier seht Ihr die 


Lösungen für die Türrätsel im Altarraum. 





Ihr in die Ophiel-Tür und - schwups — 
seid in der Ophiel-Halle 

Hier betretet Ihr den Raum mit dem 
Sternbild-Rätsel. Die Lösung lautet: 6, 4, 
8 (von links nach rechts). Ihr erhaltet 


Krankenhaus 
2. Stock 








den Zeitstein. Lauft nun zum Raum mit 


dem Wandpuzzle. Der Code ist "ALERT". 


Eine Tür öffnet sich und Ihr steht im 
Leichenschauhaus. An der Wand hängt 
ein Amulett. Geht nun zurück in die 
Ophiel-Halle, es folgt eine 
FMV-Sequenz. Danach betretet 
Ihr wieder das Möbelzimmer 
und benutzt den Zeitstein an 
der Uhr. Ihr erhaltet den Hagith- 
Schlüssel, den Ihr an der ent- 
sprechenden Tür verwendet. 
Steigt nun in den Aufzug und 
fahrt in den zweiten Stock 
Betretet das Juwelierzimmer und 
nehmt das Emblem des Merkurs 
sowie den 
Vertragsring an 
Euch. Geht 
zurück in die 
Halle und be- 
tretet die letzte Tür des 
Gangs. Lauft zum 
Schwesternzimmer te 
%. Dort holt Ihr Euch 
Extras und eine Kamera. Im Schlüssel- 
raum benutzt Ihr den Schraubenzieher 
an der Stahlplatte. Ihr seht den Schlüssel 
des Aratron, doch Ihr könnt Ihn nicht 
nehmen. Warptür Nr. 1 bringt Euch 











Krankenhaus 
2. Stock 
Halle 2 


Tür vor 
Bethor 


Halle des 
Phaleg 





zurück zur ersten Halle. Öffnet hier die 
Hagith-Tür und fahrt dann mit dem 
Aufzug in den dritten Stock. Seitlich sind 
Türen mit einem Knopfrätsel verschlos- 
sen. Drückt auf der linken Seite die 
Schalter wie auf Bild 1 und auf der rech- 
ten wie auf Bild 2. Geht nun durch die 
linke Tür und ergattert dort den 
Schlüssel für den Vogelkäfig. Kehrt um 
und geht im Altarraum durch die rechte 
Tür. Lest dort das Buch und nehmt die 
Extras mit, Geht zurück in den ersten 
Stock und benutzt den Schlüssel für den 
Vogelkäfig. Ihr erhaltet den Schlüssel des 
Phaleg. Speichert im Möbelzimmer 
Euren Spielstand und schreitet durch die 
Tür des Phaleg. Öffnet die Tür zu Eurer 
Rechten und benutzt den 
Vertragsring an der Kühlschranktür. Erst 
dann nehmt Ihr den Dolch von Melchior. 
Geht nun in die Vorratskammer und 
deckt Euch mit Extras für die letzten 
spannenden Minuten ein. Außerdem er- 
haltet Ihr im Geleebohnenbeutel den 













Schlüssel des Bethor. Schreitet durch die 
andere Tür im Raum und schaut Euch 
das Video nochmal an. Dann geht Ihr 
quer durch die Halle in den Graffi 
Raum. Packt dort das Ankh-Kreuz ein 
und öffnet die Bethor-Tür. Hier schaltet 
Ihr den Strom ab und könnt jetzt ohne 
Gefahr den Schlüssel des Aratron im 
Schlüsselzimmer nehmen - Ihr müßt die 
Warp-Tür benutzen, um dorthin zu kom- 
men, Steckt diesen Schlüssel in die Tür 
und nehmt nach der Video-Sequenz 

die Ouroboros-Scheibe neben dem Bild 
von Alessa mit. Geht nun in das 
Kinderzimmer und plaziert alle-Eure 
übrigen Objekte (Ankh-Kreuz, Salomon- 
Amulett, Emblem des Merkur, Dolch von 
Melchior, Ouroboros-Scheibe) in der 
Tür. Diese öffnet sich. und Ihr könnt 
passieren. Nach der Zwischensequenz 
schreitet Ihr die Stufen hinab und tretet 
dem finalen Obermotz gegenüber, 
den Ihr mit der üblichen Boss-Taktik 
(herumlaufen, warten bis er schießt und 
«dann kontern) besiegt. 

Glückwunsch, Ihr habt's geschafft! 
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75 _APE ESCAPE 


’ 





99 Dreiecke 










Ob massenweise Leben. einen gefüllten Geldbeutel oder un- 
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere 


Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Bame 






DOOF44EO 0000 





r Buster von Dataflash [kompatibel mit dem Xploder] erstellt. 


75 SILENT HILL 


OMEGA BOOST 


EFFEKT CODE " EFFEKT [ı]ıl3 " EFFEKT 
Energie BOBECZEB 8885| |Energie 300B96AD 8048| |Powerleiste 8O0AB1AB 
Leben 800F44B4 086 300B96AE 9996 BODABIAC 





D009C882 





[Nie nachladen 800895F8 0001] 
800BC188 
800BC1F8 
BOOBCIFA 
BOOBCIFC 
8O0BCIFE 
8008C200 


Viper Boost 






800F44EO 0063 
DO@FS1E4 0003 
300F51E4 B®FF 
Luft 800F4DES 9258) 
Alle Level 308DFC91 


800A81B4 
DOOA8180 
800A8180 


a CASTLEVANIA 64 









Karte Kein Timer 


komplett 


Alle Geräte 



















































































































































300DFC92 0002 EnergTe 30389C43. 0050 
a ee [Rote Juwelen 80389C4D 0846 
5 99C4r 
SOODECSE 003 BEZ Geld 80399C4A @FAQ| 
EF CODE Fra 
300DFc97 Dae2 a e- 
300DFC98 0902 
308DFC99 9992| |Leben Pi 8O0AFF9® 0009| |TNT 8004817F 0003 
300DFC9A 0992| |Leben P2 80050080 0009| |Munition 8004817B @@c8| 
300DFC9B 9092| |Magie Pı B00AFFDS 0009) 80948185 0964| Fehlalarm 
] 300DFCA4 0992| |Magie P2 8008B00F3 0009| |Nur 1 Code: war zum Glück die 
| 300DFCAS 0902| |Gold Pi 800715F4 27OF| [surreal 88159353 0080 ' Aussage vom 
| 300DFCA6 0002 Evil Adam 88052AFD 0082| | jetzten Mal. daß 
| 300DFCA8 Fat Alien 8813FD03 0901 ; 
| 300DFCAE neue pie ug 
£ ALL STAR TENNIS Ef ee 
Buster & Co nutz- 
[33337| [gılı]: * EFFEKT CODE Pi nur 1 Satz 301BAEB1 9006 ber an DIE 
Autos 800C556C IFFF| |Leben 80055F74 O00F| |P1 siegt nie 301BAEBı oaool] Algen Köpfe von 
Strecken 800C556E OIFF P2 nur 1 Satz 301BAEB2 0006| Datel und Blaze 
Reparatur 8001BD44 9000| |Munition 80055FFC ®3E7| |P2 siegt nie 3®1BAEB2 0008 haben bereits 
Wege gefunden, 
die Blockade zu 
umgehen. Um 
De ”"Ape Escape” 
und "V-Rally 
2” spielen zu 
Kaum ist "Wipeout 3" er- genreüblichen Standardcodes dürft Ihr vier Spieler können, müßt 
schienen, hat das MAN!AC- damit mehrere Prototypenstrecken pro- programmiert Ihr Euer 
SE Testlabor in harter Klein- befahren und nach Herzenslust Gegner haben, dieser aber nur still Schummelmodul 
“% \ arbeit schon die passenden in die Luft jagen. Verblüffend ist, daß und heimlich als Cheat versteckt wurde: mit dem neuen 
Cheats mit Hilfe eines PCs samt die Entwickler einen vollständigen Link- Die Rasergemeinde erfreut sich jeden- Betriebssystem 


falls daran, daß sie diese Möglichkeit 
überhaupt hat - egal ob offiziell oder 
nicht. us 


flashen, das Ihr 
auf den Web- 
seiten der 
Anbieter findet. 
Noch einfacher 
haben es Xploder- 
Besitzer; hier 
reicht ein Code, 
den Euch Dlli in 
der "Know How”- 
Rubrik verrät. 


Texteditors erschnüffelt: Neben den modus mit Spielmöglichkeit für bis zu 
EFFEKT 

Alle Turbofelder werden weiß und geben 

besonders viel Schub 

Die Kollisionsabfrage wird weniger streng 

ausgelegt 

Unendlich viel Hyperthrust 

Ihr verliert keine Energie mehr 

Alle Wettkämpfe freigeschaltet 

Die superschnelle Phantom-Klasse wird 
freigeschaltet 

Die Prototypenkurse sind nun befahrbar 
Bild 1 und 2 

Alle Strecken sind verfügbar (Bild 3 
Ihr könnt alle Turniere anwählen 

Mit dem Quadrat-Knopf schaltet Ihr alle 
Waffen durch und habt: unendlich Munition 
Alle acht Raumgleiter stehen Euch zur 
Verfügung 

Ihr könnt zwei Playstations linken und 
zu viert spielen (Bild 4) 


BEBEDEE 
| |INOWHEELS 


sezndarmd-nzmzZz 
WwezzpRig 


OONFACE 
I IGEORDIE 
HEHAIR 
JAZZNAZ 


CANER W 
WIZZPIG 


BUNTY 
DEPUTY 





Die Cheats gebt Ihr im Menü 
"Standardnamen festlegen" ein: Habt Ihr 
Euch nicht vertippt, blinkt der Bildschirm 
einmal kurz weiß auf. Ihr könnt auch 
mehrere Codes auf einmal eingeben. Um | 
Euren gewünschten Namen einzugeben, i 
müßt Ihr sie danach wieder ändern. ) 


AVINIT 


























MAN LA c 





| In 5 Minuten 
ist Weltuntergang 


ich Kulıa am minatang und ale zu uchlafen Ela 

2”. Titelheld Donald weist dagegen auf u: 2 | Venkeiispenierägen Wir Multipieyer-Safschtn ohne 

Disney-Schwerpunkt hin, der im Pre die Bundesliga auf- | Ende aus. Es war eines der ersten Echtzeitstrate- 

= n “| i , und all die Nachfol ichten nicht 
Mickey Mania gipfelt - hübschere Anlma- gelöst und alle aan een = Originals." 3 

tionen gab’s auf den 16-Bittern kaum zu sehen. 


Weniger putzig, aber um so blutiger präsentier-- Frauen verschwun- : ; : 
te sich das CD-Highlight "Burn: Cycle” für's en. „Welche Spiele | "Eine große Welt, die interessante Geschichte und 
CDi. Wer auf Interactive Movies steht, kommt herausfordernde Puzzles machen es zu meinem 


Die ersten Aufkleber in der MANIAC = zeit- \ 
gemäß vom Prügelknaller "Super Street 


Die Schnapsvorräte 






sind aufgebraucht, 


j ji ürdest Du fünf | Yeblings-Adventure. Außerdem war es einer der 
um diesen Beinahe-Klassiker nicht herum. wurdest Du fun! | gründe für mich, zu “No Cliche’' zu gehen: Die Jungs 
Definitiv in jede Sammlung gehört Konamis _Ninuten vor Welt |?" Adeline, die jetzt bei uns arbeiten, haben in 


der Vergangenheit großartige Spiele gemacht." 





"Probotector" für's Mega Drive, eines der } 
technisch und optisch beeindruckendsten untergang noch 5 : 
Werke für Segas Oldie. Überhaupt strotzte die einmal auf den | "Trotz der atemberaubenden Geschwindigkeit sind 
10/94 nur so vor MD-Hits: "Dynamite Sonics Abenteuer immer noch perfekt spielbar. Es 

x Bildschirm holen? gibt eine Unzahl Level mit verschiedenen Charakte- 


Headdy”, "Shining Force 2”, "Urban r ren und lustigen Mini-Spielchen. Zudem ist die Gra- 
Strike”, "NHL Hockey 95" >r Und warum? |% einfach fantastisch. Dieses Teil ist viel größer 





als es zunächst aussieht.” 








Kaum sinkt das Thermometer unter 30 Grad, da 


ä = — x ) r . 
erscheint am ©. DK Lonper naht schon wieder die Weihnachtszeit. Die Her- 





steller erwachen aus ihrem Sommerschlaf und rühren mit aller Macht die Trommel für ihre Produkte. Gleich 
vier Messen sorgen in der nächsten MANI!AG für extreme Infodichte. Seid also gespannt, welche aufregenden 
Spiele-News IFA, ECTS, Nintendo Spaceworld und Tokyo Game Show für das endende Jahrtausend bereit- 
halten. Endlich ist auch die Zeit des deutschen Dreamcast gekommen: | 
In Eurer MANIAC lest Ihr kompromißlose PAL-Tests und erfahrt von 
unseren ersten Internet-Ausflügen mit der Sega-Konsole. Aber auch 
auf dem N64 ist die Durststrecke vorüber. Neben dem Fernlenkspaß 
"Revolt” hat sich Tollpatsch Tonic Trouble zum Test angemeldet, zu- 


dem werfen wir einen intensiven Blick auf den Rare-Shooter Jet 





Force Gemini (Bild). Und mit dem Schnee-Raser Sledstorm dürft Ihr 


Euch auf Eurer Playstation schon mal an den Winter gewöhnen. 


"Immer schön die Reste einfrieren." Plastik-Captain Sarge weiß, was 
sich für eine saubere Küche gehört. Beim neuen "Army Men"-Titel liegt 
das Schlachtfeld in Muttis Reich. Und die Gegner werden mit militäri- 
schen Ehren zwischen Eis und Erbsen zu Grabe getragen... 
— or - 
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10 bestplazierte 


u 


i RSS Funktionsknöpfe = 
voll program 
METALL WIPPEN = = = e A 
Das Original - Schalten wie die Profis 
in der Formel 1 


ZZ Fearuhe: 


GRIFFIG = | FEEDBACK 


Rutschfestes Material 
für extrem geniales 
fahrgefühl 





al HALTERUNG = — 2 | 


Noch weiter verbesserte Haltemechanik 


Neben dem V4 FX Force Feedback Racing Wheel 

: 'hTze) LINE: [0] a2 87- l2 5I 33 und der Weltneuheit DexDrive”, bietet INTERACT* 

Geschützte Warenzeichen sind Eigentum 5 Force Feedback Produkte und aktuelle Game 
des jeweiligen Herstellers y www.interact-europe.de Accessories für PC, PSX, N64 und Game Boy“ 


. f “ > u. ee iin _ m 


ACIMISion. 








